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@ Cheatovy tatka Tamhle, synu, fotfi-
k(v promakany seznam cheatll najde$
na strané 52.

necka honicka, nebo jen utahany klon Driver?

Zjistite na strané 28.

n ® Evil Dead: Hail To The King Korunni princ, nebo
jen pateticky tluchuba? Prozradi strana 34.

@® Power Diggerz Nejtajemnejsi hra, jakou jsme
hrali. Prokopejte se na stranu 36.

@ Nejhorsi hra mésice je pranyfovana v rubrice
Spravedinost na strané 48.
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Enter Electro

@ NEJLEPSI SUPERHRDOINA NA SVETE JE ZPATKY

©® ZTRESTEJTE HORDY NOVYCH zLOSYNU :‘E'g e
@ NOVE ZBRAMNE, NOVA VYSTROJ, NOVE SiLENSTVI . E
©® ZACHRAMTE SVET VEAS, JESTE PRED SNIDAN g T

A tady ho mame! Prochézi se panorama-

| tem New Yorku, zachrafiuje nevinné, dusi

| provinilce a jeho poslanim je zachrénit svét

) pred hanebnym superzloduchem jménem
e Electro. Ano, Spidey se vratil, a to ve hre,
ktera se zda byt skvélym pokracovanim titulu Spider-Man.

Na$ pavouci muz je vybaven novymi Ucinnymi Gtoky,
jako je hod pavucinou ze vzduchu na zem, a dostal na

“hrani celou hromadu novych nepfatel, mezi nimiz nechybi
Sandman a Hammerhead. Kromé toho se musi zhostit
dalgich b&Znych povinnosti superhrdiny, jako je prekazeni
loupeZe a zachrafiovani obéti bouracek uvéznénych

v troskach aut. A samoziejmeé, pan Parker bude mit k dis-
pozici také 20 novych oblekd, aby se mohl obléct dle da-
né prilezitosti.

Tahle hra toho pfirozené nabizi vic nez priméma 3D ad-
ventura a vy se miizete nechat vyfotit do Parkerovy slozky
nebo si tfeba zahrat basketbal. Hlavnim Ukolem je ale nafe- %}E
zat na holou zlobivym chlapeckim, z nichZ kazdy pouZiva ji- '
ny styl (toku: Shocker tfeba otravuje elektrickymi Utoky,

s jejichz pomoci likviduje bedny, které po ném hézite.

Enter Electro bude, zda se, stejné vzrusujici jako pl- iTh ?f&i o YOI
vodni Spider-Man a slibuje jak autenticitu, tak dobrou hra- T 53“&
telnost - Spideyho stvofitel Stan Lee ma zas jednou drs- :
nou Sichtu. Spidey 7 ustupuje stranou. =

-) €0? Zbrusu nova, pavucinami opredena akéni adventure s Peterem Parkerem. @ KDO? Chysta pro nas Activision, vydavatel Tony Hawk's a Mat Hoffman's.
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ukoliku

jako je
treba
hazeni
site

ze
vzduchu
na zem.”

"WEBMASTER:
Bezesporu nejbomboveéjsi
superhrdina, ktery kdy chodil
-~ po této planeté, Spider-Man, se
- . F - vraci na nase konzoly a hodla
’ prekonat skore 9/10, které loni
ziskal se svym fantastickym
prvnim dilem.

® KDY? Podivné presny datum vydani ukazuje na 21. zafi (pfesngji kolem 3:45 odpoledne). ® PROC? Spider-Man byl hit a na pristi rok se chysta filmové zpracovani.
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Mutant Acad

@ NASADTE S| NA PRSTY DRAPY WOLVERINE
® JADERMNY ARZENAL

MEJVETS] KOMIKSOVA LICENCE V HISTORI
@ MUTANTI SE MRZACI NAVZAJEM

Jasné, kdybyste byli zmutovanou flako- guumn g gemaf
tou modrého masa, asi byste si také %E Xi@ﬁg gsg i -E

chtéli vybojovat misto v normalni spolec- w;x L=,,

|/ nosti. Wolverine a jeho geneticky defor- Sﬁﬁﬁ g{“ ,{; m"ﬂg @“ el 5
=" movani kdmosi se vraceji z loni nepifilis

uspésne bojovky s nowm programem: chtéji obsadit nej-

vy$8i vrchol v playstationové fisi 2D bojovek.

| tady je vaSim Ukolem promlétit se k vitézstvi a mate
k tomu na vybér skupinku téch nejlepsich, do upnutych
obleck nacpanych typkd, které kdy mohl X-Men nabid-
nout: Mezi tyto nové wytrzniky patii Rogue, Forge, Nig-
htcrawler a Havoc, ktefi zajisti, Ze si pokracovani zachova
X-Menovskou atmosféru plvodni Mutant Academy.

Ovladaci systém se nastésti dockal fadného vyladéni,
takZe je ted mnohem snazsi zviddat komba a navic mu-
Zete konetné bojovat i ve vzduchu, na coz se v predcho-
zim dilu jaksi prekvapivé pozapomnélo. Pohyby jsou ted
plynulejsi a po poradné facce nebo kopnuti nasleduje
Stavnaty zvuk lamanych kosti. Minulé hie X-Men také
chybél styl, v novém titulu jej viak dotvareji drsné speci-
alni atoky. V ucté zirejte, jak Wolverine ve vzduchu zpo-
mali a ustédfi soupefi kop ve stylu Matrix. .

Prvni X-Men se bezmocné houpala zachycené na kap-
se u kalhot a dostala poradny vyprask, kdyz jsme ji loni
recenzovali. Druhy dil se ziejmé pozorné ucil od Spider-
Mana - dal$iho komiksového hrdiny Activision - a doufej-
me, Ze si povede |épe. Prsty, drapy, chapadla a nebez-
pecné ocasy, vdechno v jednom. @

9 €07 Masita, mutantska, 2D hojovka. Street Fighter s dokonalymi superhrdiny.
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PRULUY Nevite, co je
na 24. pismenu abecedy tak
zajimavého? Prot se hra he-
jmenuje tieba A-Men nebo
L-Men? VyraZena v kovu by
sice asi nevypadala tak fes-
né, ale stejné mame pocit,
Ze jsou ostatni pismena za-
nedbéavana.
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LOADING...

NOVINKY |

TENTO MESIC...

-

FIFA 22

Plany EA, ktefi si brousi zuby na koru-
nu, jez se skvi na hlavé iSS, plus stav-
naté detaily o inkarnaci Madden. =p

FINAL FANTASY
RPG se vraci do starych ¢asli a na va-

Sich konzolach se objevi dva klasické
SNES tituly- FFIV a Chrono Trigger. =9

MEN IN BLACK

Panové v oblecich se vraceji, aby v
ramci téhle stfilecky v prvni osobé
zplsobili malou katastrofu. =9

HARRY POTTER

Nejoblibengjsi kouzelnik debutuje
na PS1 ve hie inspirované knihou
Kémen mudrcll. =p

ABYSTE VEDELI
Infogrames pode-
psall smiouvu na
PS1 hru s miadis-
tvym slidilem Tinti-
nem, inspirovanou
péti jeho nejznamé}-
&imi komiksovymi
dobrodruzstvimi.
Tenhle belglcky
&muchal a jeho pes
Snowy budou hv&z-
daml plo3inovky 7in-
tin: Destination Ad-
venture, skladajici
se z 21 drovni a jeZ

Ry

VITEZNA
FORMULE

0 vénocich se dotké-
me PS1 verze pfipra-
vovaného pokratova-
ni F1 Racing Cham-
plonship. Prozatim
nejsou k mani Zadné
detaily, ale budeme
vés priib&Zng infor-
movat.

by méla vyjit v zafi.

@ KDY LISTOPAD © KDO Sony & KDE UK.SCEE.COM

PRVMNI DBRAZKY A INFORMACE!

PrestoZe prvni dva
dily Syphon Filter ob-
sahovaly $pickovou,
témér Metal Gearov-
skou ak¢nost i dosta-
te¢né zazivny arzendl, nikdy se jim ne-
dostalo Gcty, kterou by si zaslouZily.
My si ale dovolime sméle predpove-
dét, Ze tretim a poslednim dilem se to
v3echno zmeéni.

SF3 se mUize pochlubit novymi prv-
ky, zbranémi, minihrami, pfibéhem a,
coz je ze vieho nejlepsi, také vylepse-
nym rezimem pro dva hréace, takze je
pravdépodobné, Ze se ji pohodIné po-
dafi totalné zastinit dalSi velkou akéni
adventuru Sony C-12: Final Resistance
(PSM36 8/10).

sony se dusuji, Ze SF3 obsahuje
25 hodin hratelnosti, ale my se jako
vzdy spis orientujeme podle kvality

nez kvantity. SF2 dokazala, Ze je vic
nez pouhym dodate¢nym balikem
misi k pvodni hie. Lépe se vypofa-
dala s rozlozenim efektnich vybuchtl
a tajnych Spionskych akci, takze dou-
fame, Ze Sony ted budou pokracovat
stejnym smérem.

Opét hrajete v roli starého matado-
ra Gabea Logana, jeho sexy milenky
Lian Xing nebo dalich, dosud nepo-
jmenovanych agentti (Sony si jejich
identity prozatim nechava pro sebe).
Maéte k dispozici 18 trovni, mezi nimiz
nechybi Tokio, Afganistan, Panama
a Kostarika. Nase dvojice méa opét za
(ikol zastavit vrazedny virus ,syphon
filter” a prekézet jim bude opét stary
znamy Johnny Lawmen a rizna temna
spiknuti. Musite dokonce zkfiZit plany
tajnému konsorciu, které chce zbohat-
nout tak, Ze otravi svét. Pohoda, ne?

010 OFICIALNI CESKY PLAYSTATION MAGAZIN CERVEMEL 2001

Gabe a Xing se vraceji
do akce v Syphon Filter 3.

[ PRIPRAVTE SE NA

NAKAZU

takze j@ |
ted zabijeni
mnohem
snazsi.”

\ Zajimave zni soupis no-
¥ vych zbrani, které tu mate
4 k dispozici. Nechybéji na
ném naslapné miny, déla
se slznym plynem a drsna
bouchacka Steur AUG, pfed niZ neob-
stoji ani zdi. Dale tu mame laserové
paprsky, ostrelovacské pusky a také
spolehlivy nliz. Ten si schovejte pro
chvile, kdy pfi zabijeni nepotiebujete
spole¢nost. Sony tvrdi, Ze si trochu
pohrali s automatickym zaméfovanim,
¢imz se vam usnadni krvavé vrazedné
fadéni. Objevi se tu i nové vynélezy,
jako je tfeba senzor srdecniho tepu,
diky némuz budete védét, kde se ne-
pritel pravé nachézi i kdyz na néj ne-
uvidite. Dale je tu baterka, ktera se da
pripevnit na konec zbrané a takova ta
vécicka, ktera umoziiuje vidét skrz zdi,
coz v kombinaci se Steur AUG zname-




na, ze se tentokrat pred zakonem
opravdu nebude kam schovat.

0 deset smrticich Urovni byl také
obohacen rezim pro dva hrace a ko-
necné verze by méla obsahovat i moz-
nost v tomto boji na Zivot a na smrt
spolupracovat.

Dal$im skvélym dopliikem je rezim
miniher, kde méate moznost vyzkouset
si samostatné jednotlivé mise a vypilo-
vat dovednosti potfebné v hlavni hre.
V misich muZete trénovat (niky, likvi-
daci nepiitele, strézni sluzbu, obranu
pevnosti, krytou stielbu, plizeni, za-
chrafiovani, zabijeni a niceni. Kdyz si
pak dobfe povedete v hlavni hie, ode-
mKknou se vam prémiové mise.

Pfibéh se zacina odvijet ve chvili,
kdy skoncila SF2, a to tim, Ze Logan
a Xing li¢i senatni komisi aktivity jejich
predchozich zaméstnavatelll v Agen-

cy. Jak jsou odhalovana dalsi a dalSi
fakta o sniknuti, Logan a Xing se vyda-
vaji zneSkodnit zbylé ¢leny podvratné
Agency a dostavaji se stale bliz k vid-
ci, ktery ma celou tuhle show na své-
domi - Man In Shadows.

NedokaZeme vypovédét, jak nas
pomysleni na Syphon Filter 3 vzruSuje.
Pokud se ji podafi dostat kvalité dvou
prvnich dili, méla by se Metal Gear
zacit tfast o svou vysadni pozici. Jako
skalni piiznivci Syphon Filter se téSime
na znaéné rozsifeny a vylep3eny arze-
nal, komplikovanéjsi situace, z nichz
se budeme muset vylizat a dalsi slozi-
tou a zamotanou zapletku. V podstaté
chceme jen dalSi nasup toho, co uz
zname. Chcete-li se ujistit, Ze ndm So-
ny opravdu daji to, co chceme, podi-
vejte se na ramecek ,Chceme to
hned" napravo. ®

V Svphon Fi

PlayStation MNovinky

Syphon
Filter 3 bude posled-
nim vystoupenim Ga-
bea a Lian - na v8ech
frontach:

: Teritokrat tu
* ‘bude vic hratelnych
% postav. #
=

Arzenal
__tretim dilu ;Eg%g;gi;é 2
vyrazného.rozsireni S TR
a vylepsSenf® : )
: CHCEME TO HNED
POVEZTE VYVOJAROM, CO "
V SYPHON FILTER 3 NESMI CHYBET.

Tak jste si piecetli, co si my myslime, Ze by méla
Syphon Filter 3 ohsahovat, ale které prvky pova-
Zujete za nezbytné vy? Mélo by tu byt vic zbrani?
A pokud ano, jakych? Myslite, Ze by tu mé&lo byt
vic hratelnych postav? Méli by Logana naugit po-
fadn& b&hat, misto aby se tu nenatrasal jako
John Inman? Kdo si pfedstavujete, Zze by se mél
vyklubat z Man In Shadow? Moznosti je nekone¢-
né mnoho a kazdy, kdo hral prvni dva dily, bude
mit uréit& spoustu napadl. A my bychom si je ra-
di poslechli. vypliite, prosime, dotaznitek dole

a poslete nam ho zpatky. Nejlepsi napady otisk-
neme a také se postarame o to, aby se dostaly
do rukou nasich pratel v Sony. Ten nejlepsi navic
odmenime kopii Syphon Filter 3, az bude vydana.
TakZe tuzku do ruky a popustte uzdu fantazii.

jiter 3 NESMI CI CHYBET...

Mole nasleduncn genialni ndpady z vas udeélaji bohace,
takze je koukejte nacpat do hry! }
Jméno  pepikJS Adresa Mociba opazdoba Aneiia

Mém kopu nipadoy kevé vis budid zaujimat:

chei: Nejaké tHe bullet-time featwry, strelbu jak v Equilibrin,
shoot dodgy jak Max Paywne, strelba obojrul, krvané efekty
nahovado prosto kusy masa budii litot kade tade 4 krev bude
plne viade Setko farbit do Serwena a wejaké tie evoticks

et -sebny wedzi Galenn a |ian aby joko ked vychladwe akee
aby to hrdéa furt dezolo v pozove jak sa rikd.
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P musiyiesit
spoustu hadanel:

AKOUZLA

@® KDY LISTOPAD © KDO EA & KDE WWW.UK.EA.COM

Détsky Carodéj Har-
ry Potter jisté okouzli.
pravé tak akorat, aby jeho obchodni (spéch

znasobil uvadeény film. Harry Potter a kamen
mudreli - hra zaloZené na prvni knize fady - bude trojroz-
mérna adventura, v niz bude obryleny hrdina prochazet
fadou dobrodruzstvi a miniher inspirovanych kniznim pfi-
béhem. Téste se na honicku na Iétajicim kostéti a nejrliz-
néjsi drobné hry, pfi nichz se naucite kouzlit i michat ¢a-
rodéjné lektvary.

Firma Argonaut Games tvrdi, Ze do hry dokazi viozit

vice neZ dvacet postav z knihy, v€etné Hermione Grange-
rové a profesora Dumbledora. Dalsi zpravy pristi mésic. @

VSeobecné oblibheny ¢arodé&jnicky ucen
Harry Potter se na PS1 objevi v listopadu,

PEJSANEK
snoopy a jeho kama-
radi budou hrdiny ad-
ventury s minihrami
2vané Srioopymania.
Ve hte od firmy info-
grames se objevi ob-
vykla sestava z kres-
leného seridlu Pea-
nuts. Provadi tam
vsemozné kousky -
hazeji rajtata, hraji
americky fotbal a lé-
taji v psi boudé, pfi-
temz predstiraji, Ze
jsou piloti z prvni sva-
tové. Ocasem zavrti
nékdy kolem vanoc.

NOVY METAL
Na cesté je novy titul
pro Playstation z fa-
dy Twisted Metal. Ve
hie Twisted Metal!
Small Braw! figuruji
komiksové repliky

obvykiych zabijéc-

kych strojii a aut na
vysilatku. Znepokoji-
vé je, ze ukazky (viz
vyse) trochu moc na-
padné pripominaji
R/C Reventge...

RYCHLA KOLA
THQ se letos v lét¢
chysta predstavit
hru Hotwheels: Ex-
treme Racer. Ve hie
se jezdi na oblibe-
nych autickach, kte-
ra Ize podle chuti
upravit predtim, nez
je ve stylu Destruc-
tion Derty rozmlati-
te na kousky.

Inzerujte v PSM

2/1

1/1
1/2
1/3
1/4
1/8
1/16

Nejlevnéjsi v Praze
Velky vybér
Vykupujeme hotové
Vitavska ul. 28
Praha 5 - Smichov
Tel./Fax: 57 31 38 14
www.cd-bazar.cz

G

Plays

90.000,;- K¢
50.000,- K¢
30.000,- Ke
25.000,- K¢
20.000,- Kc
11.000,- Kc

6.000,- Kc

tation

Magazin
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Trpite akutnim zékysem. Postihl vas zachvat $ilenstvi v nekonec-
ném bludisti. Kriipéje potu vam stékaji po obliceji, méte hlad,
krutou Zizeti, celou noc jste nezamhoufili oka. Egyptské slunce
se vam zapichuje do opecené kiize. Méte vysokou horecku,
 vyvrknuty kotnik, ustkl vis Skorpion a véude kolem &ekaji v zélo-
ze krvelatné Selmy. Nevite jak dal. Kudy vede cesta z pekla ven?
Kde najdete néjaké zatracené niboje do pusky? A vite vitbec, co
mate délat? Umirite... Zivot vim brzy zhasne. Chtélo by to lékar-
nicku, co fikate?

(OFICIALNI CESKA

PlayStation

HOTLINE

Zavolejte. Linka posledni zéchrany aneb Oficiélni Cesk4 PlayStation

Hotline je vAm spole¢nému projektu PSM a Sony k sluzbam. Az

pujde do tuhého, budete pfesné vgdét na koho se obratit. Zachranime

vas. Cheaty, tipy, triky a ndvody pfimo na v4$ individuélni problém,
vzdy u nas na skladé!

02-83-87-16-37

pondéli - étvrtek: 10:00 - 19:00
patek: 1o:00 - 15:00

Cena hovoru z kteréhokoli mista na zemé&kouli a blizkém okoli se #df platnymi tarify
Ceského Telecomu. Tuto shizbu presto Cesky Telecom neposkytuje.

VELKY
A F!UZDVY

@ KDY ZIMA © KDO EON ® KDE WWW.TEAM17.COM

PlayStation
opét zdravi Cervi.
mohli hrat na pocitacich a konzole Dream-

cast.

Podobné jako predchozi hry v této klamné jednodu-
ché, ovsem podmanivé sérii her pro vice hracli umoziu-
je Worms World Party ovladat skupinu ¢tyl' ¢ervl v sou-
boji s nepréatelskymi krouzkovci. V boji se jednotlivi Cervi
stfidaji, o to jsou vsak bitvy krutéjsi a zavilejsi. Mezi zbra-
né patfi zemeétfeseni, litok ze vzduchu a bohaty arzenal
rychlych stel, jisté dobfe znamych vSem prizniveim
Wormdl.

Vypada to, Ze Cervi od firmy Team 17 jsou velice
svézl zalezitost. ®

Nejnovéjsi podoba hry Worms World Party

pro PS1 je na svété. Pocatkem roku jsme ji Gervi v akei: Valka gervil
je jednoduchd, ale silné
zabavna ¢innost.

Yo tnlindals
3es®amanannans,




: Klasika. .
Chrono Trigger-od SNES
mifi na PS!

FINAL DEMAND

® KDY PRISTi ROK © KDO SQUARE ® KDE WWW.FFCHRONICLES.COM

Final Fantasy IV pro PS1. Ano!!

KANONADA

—_—

SPRAVNA
TAKTIKA

Porad vas Stve, Ze se
hra Final Fantasy
Tactics v Evropé ni-
kdy neprodavala?

Mezeru tedy nyni za-
< v g » - % Sp it 2 2 , I higami:
Pravé kdyZ uz jsme si zacalimys-  sebe vykoupit. LAsky, Zérlivosti a zaludnych kla- zu,-:’,-z;’g,’,,f:;f,,,,
let, Ze fada Final Fantasy je u konce  mili nabizi ve vrchovatych porcich. ’zeffm’;’;gcmegge
s dechem, Square oznamuje, ze Podobné slozity pfibéh hry Chrono Trigger dovékeého prostiedi,

pracuje na dalsim titulu.

Final Fantasy Chronicles - ve Spojenych sta-
tech se méa objevit tento mésic - bude obsaho-
vat prepracované verze starych velkych her na
SNES Final Fantasy IV a Chrono Trigger. To jsou
dvé rozsahlé RPG hry za cenu jedné.

PFiznivci Final Fantasy jisté jiz nedockave
chodi kolem joypadu v ocekavani dalSich pribliz-
né Ctyficeti hodin bitev, kde se tahne jeden po
druhém. FFIV uz mé za sebou mozna nékolik let,
porad viak obsahuje fantasticky pribéh, ktery se
stal hlavni znackou dlouhodobé fady. Cecil, kapi-
tan letecké peruté Redwings, si uvédomi, Ze
slouZi zkorumpovanému rezimu, a snazi se sam

se odehrava v nékolik ¢asovych rovinach a vy-
stupuiji v ném postavy bojujici proti ndjezdnikiim
Z vesmiru.

Obé hry jsou zmodernizované, aby se vyuZil
vykon PlayStation, jejich déj se vSak nezmenil.

Je asi jen otazkou Casu, kdy se Chronicles
zagnou prodavat i v Evropé. AZ se tak stane, da-
me vam védét. ®

Jaké dalsi retro hry byste radi hrdli v nové
verzi pro PlayStation? Napiste nam a my otisk-
neme prehled nejlepsich navrhil. Napady posi-
lejte s oznacenim ,,Dobré hry neumiraji” na nasi
obwyklou adresu.

v Americe se méa ob-
Jevit v listopadu

a u nas nékdy pristi
rok.

DOPRAVA SE
PROCISTUJE
Simulator fizeni do-
pravy Traffic Giant je
hotovy a v obcho-
dech se objevi pfi-
blizn& v zéfi. V zasa-
dé se jedna o simula-
tor dopravni sité. Ri-

QIS

- o,

““r

CO BYSTE

UDELALI %

SCENA PRVND

silent Hill

rové hre pro PlayStation. Unikl jste z désive bu-

dovy Skoly za cenu citelné ujmy na dusevnim
zdravi a spodnim pradle. Nyni proti vam stoji zriida
bez kiize z nejhorsich hiubin pekla a brani vam ve

o citl jste se sam v dokonalé psychologicke horo-

* vstupu do normalni reality. Nakopnout ho do slizkeho

zadku. Ale jak?

@Smrdutou priseru prostfilite
olovem z brokovnice...
Nejdrive nekolikrat pro vystrah
vystrelite do vzduchu... o

dd
]
<
i3

dite méstsky systém
. i S o autobusi, tramvaji
‘*“;: 1 adp s M|  avlaki a budto vy-
Je snad PS1 mistem, kde gﬁlﬁm&?ﬁk}‘:
skvéld hry Ziji novym Zi- kot kariénu:
Levotem?|

ROCKY!
ROCKY!
ROCKY!

@ KDY PRISTI ROK © KDO RAGE & KDE WWW.RAGE.COM

Italsky
hiebec v ringu PlayStation.

Z PEKLA ZPET
Na PS1 dlouho po-
stradand verze hry
Hellboy byla zachra-
néna z plamentl za-
traceni. Firma Ac-
claim totiZ pfevzala
hry od francouzské
spoleénosti Cryo pro
uvedeni na britsky
trh. Znamené to mi-

UzZ bylo nacase. Po péti filmech béhem 25
let a dalSim filmu na cesté se Rocky Balboa,
italsky hiebec a filadelfsky boxer, ktery se
stal hollywoodskym mistrem svéta, objevu-
je na hie pro PS1. Firma Rage koupila autorska prava
na filmy od MGM a v sou¢asné dobé podle nich vytvari
hru. Jak bude vypadat, to se zatim nevi, vsazime se
viak, Ze se to celé bude tocit kolem boxu. ®

mo jiné, Ze se vefej-
nosti dostane i teni-
sovy simulétor Ro-
land Garros. Recenze
vyjdou zanediouho.

Jaké véci by ve hi'e Rocky nemély v Zadném pripa-
dé& chybét? Nepochybné drobna konverzacka. Ale co

dal? Napiste nam a my nejlepsi napady predame tvir-
cim z firmy Rage. Adresu uZ jisté znate.

=5

m
)
=
m
=
1
M
Y
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MUZIV CERNEM ZPET INFO

@ KDY LISTOPAD © KDO INFOGRAMES ® KDE WWW.INFOGRAMES.COM

V paradnim ohozu
a ¢ernych brylich honite vetfelce.

-

Pred par lety nas doce-
la zamrzelo, kdyz se
Men In Black - hra podle
stejnojmenného filmu -
spis nez ¢ernou honosila hnédou.
Lovci chyb pak dostali dalsi prilezi-
tost v podobé stfilecky v prvni 0so-
bé s nazvem Men In Black: Crash-
down, jez byla udéléna podle kres-

[MAIN]

musite vyporadat s pofouchlym
agentem, ktery si déla laskominy na
unos prezidenta a ovladnuti svéta.
V pribéhu 30 drovni, v nichz si to
rozdavate s vetrelci, se objevi jak
Noisy Cricket (mala Sikovna zbran,
kterou zname z filmu), tak Neuraly-
zer na vymyvani mozk(. Dokazuji to
koneckoncl i zabéry ze hry, které
vidite dole. ®

& [Start] >——

Panové, prosim: Doufame, Ze tentokrat
MiB koneéné prekona priimémy serial.

Station

Magazin

NAVSTE'VA

Z VESMIRU
Uplynulo pouhych
19 let od jeho prvni-
ho pfistani na Zemi
a ET uz mifi i na
Playstation. ET:Inter-
planetary Adventure
by méla chlapce

v obchodech pot&sit
uz o vanocich.

VETSINEZ
! FINAL FANTASY

€ i"" * @ KDY PRISTI ROK © KDO ENIX ® KDE WWW.ENIX.COM
PRISERA -
raicormso (N mER=) GIGANTICKE RPG DRAGON

spjatou s filmem
Monster Inc. V téhle
plodinovce vychazeji-

WARRIOR VIl SE DOCKA PREKLADU!

Nasledujici otazka miize zamotat hlavu komukoliv z nas. Vadimir
Cech: ,Jak se jmenuje nejpopularéjsi RPG série v Japonsku?” Se-
bejisty soutéici: ,Final Fantasy." Cech: ,Ne. Premyslejte trochu. Je
to pfece Dragon Quest. Na shledanou.”

Ano, spravné. V lofiském roce se v Japonsku prodalo 2,6 milionu kopii Fi-
nal Fantasy IX, coZ sice neni zrovna malo, ale Dragon Quest Vil prodala neuve-
fitelné Etyfi miliony kopif (polovinu béhem prvnich tfi dnii na trhu) a vyslouzila
si tedy dvakrat vétsi popularitu!

ci z kresleného filmu
z dilny Disney/Pixar,

L R

-

jejiz vydani se chysta
na konec letosniho
roku, budete strasit

deti, abyste si vy- A pro¢ se tim tak zabyvame? ProtoZe k ndm dorazily dobré zpravy. Hra, po
slouzili oznateni pfi- g A . g . 2
sera. nepatré Gpravé nazvu na Dragon Warriors Vil, by méla byt v listopadu vydana
Vv USA, pficem? je jiz nyni zhruba ze 30% pfeloZzena do anglictiny a nékdy be-
< hem piiStiho roku miizeme oCekavat také vydani v Evropé. @

TOP 10 NEJPRODAVANEJSICH HER

Zebricek deseti nejprodavanéjsich her sestaven ve spolupraci s firmou Presto CS.

Svét her

5x v Praze
COMPUTER

Nejvetsi vyhér her
za vyborné ceny!

ADRESY PRODEJEN: Presto €S, - SVET HER
Hry ng Playstati OB
W Dk 00

WHoiccn sona 5ot A A
Olevieno: Pendeli - Patek: 9.30 - 15.00, Sobote: 9.30 + 14,00

slevovy kupon
v hodnoté 100,- K¢
na odbér zbozi
v prodejnach
Presto CS

KORUN CESKTcH

oo

1 ALONE FEAR EFFECT 2:
IN THE DARK IV RETRO HELIX

I\:‘IIINULV:MESiC: NE © PSM399/10 MIN:JLY MESIC: 10 .‘ HPs;M36 8/10
FORMULA 1 @) 7] FINAL FANTASY IX
wl‘_u;uu’rv MESiC: 2 ﬁsmé& '9/:‘10 MINULY ‘MESiC: 1 ..;;M34.§)16
PANZER @@= TENCHU 2 =
FRONT -
M‘I;i‘J‘LY MESIC:3 PsMéé 9/10 M|NULY MESIC 8 PSM31 7110
DRIVER 2 (=] RAINBOW SIX: T
...... o ROGUE SPEAR .
MINULY MESIC: 5 S \Bsmgz é/'%o : er\;ULY MESIC: 6 —ryTT
GRAN R | SPYRO 2 (@)
TURISMO2 I
IV;INULY MESIC: NE  psm3z 5'/:1'6_; iﬁl&uw MESIC: NE S 510
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FIFA STRILI

PROTITITULU,ISS*

@ KDY O VANOCICH © KDO EA & KDE WWW.UK.EA.COM

=) Tymy FIFA a Madden

byly pro sezonu 2002 posileny.

Ea zverejnili podrobnosti o le-
to$nich (pravach dvou dobfe pro-
dejnych mamutich sériich FIFA
a Madden. Kromé toho ohlasili, Ze

planuji hru World Cup 2002 podle japonskych

a jihokorejskych fotbalovych radovanek.

EA prohlésili, Ze FIFA letos prodéla kom-
pletni rekonstrukci. To ale fikaji kazdy rok.

V rozhovorech neustale padaji fraze typu

L prinravky a hratelnost jako v /5S". Délaji si

z nas legraci? S posouzenim prozatim radeji

pockame, ale presto se nedokdzeme ubranit

vzruseni, které nas zaplavi pfi predstave spo-
jeni stylu FIFA s fyzikou /SS.

Mezi dalsi nové prvky patii kvalifikace na
mistrovstvi svéta, lepsi detaily a sudi, jehoz
rozhodnuti budou ovlivnéna i naasovanim
a uhly, z nichz bude pfihlizet hre.

Simulator amerického fotbalu Madden
2002 se k nam vrati v zafi a bude se moci po-
chlubit spoustou novych vychytavek. Klasicky
rezim vam pfipomene Madden *93, takze bu-

CO JE V PLANU.-

HRY A UDALOSTI, KTERE NAS CEKAJI BEHEM NASLEDUJICICH TYDNU A MESICU.

dete moct zavzpominat na zlaté casy nebo si
uvadomit, jak malo vam tehdy stacilo ke Stés-
ti. DAl je tu rezim Coach’s corner, kde se bu-
dete moct naucit, co vlastné znamenaji vsech-
na ta X, O a podivné ¢ary na obrazovce a také
prvek zvany ,mullogan”, diky némuz si budete
moct zopakovat hru, kterou jste pékné na ce-
|é Gare projeli. Do pristiho mésice pro vas z EA
vytluceme par dalSich informaci. ®

N ;
2002 vas zasWgt! do podivnych
pravidel amenidkeho fothalu. g

q’b\\@

0 (\\.‘5 R 0’5 <
s e

L =

PlayStation novinky resae

Pripominame!

Po vSech téch disku- Upejpavy displej:
sich se kone&né pfi- A

pifzil cas filmu Toms € @ NE Vylezt na
Raider. Sle¢na Jolieo-  SV&tlo boZi, copak

va se pro vas bude
v kinech predvadet
od 23. srpna.

oy
§ '_ e N

TADY TO JE!
Letni disneyovsky
film Atlantis: The
Lost Empire dostane
spolecnici v podobé
PS1 hry ve stylu
kreslenych serialil.
Tenhle koktejl, ktery
nam Sony namichali
z ploSinovky, hlavola-

MINI ZAZRAK

@ KDY LISTOPAD © KDO SONY
® KDE WWW.SCEE.COM

mu a zavodni hry_, < =
by s et Eo=us®® Potvrzeno - dva

tli a Gty vozidla.

displeje tu budou v listopadu

Prestoze se ted kdekdo snazi vyrukovat

s néjakym tim minidisplejem, Sony odlozila

vydani svého oficialnihc monitoru na listopad.
Pozitivni na druhou stranu je, ze hodla

prijit hned se dvéma druhy obrazovky - standardnim mo-

Y

STRASIDLA

NA SCENE delem a luxusni verzi se stereo reproduktory a pridavny-
i aaooma. i porty. Navic budou k dostani za konkurenceschopnou

loucku plizi z dilen
Microids. Pozor na
Dracula 2 a Monster
Racer.

cenu, coz milzeme v pfipadé Sony povazovat za vitanou
novinku. Zakladni verze by méla stat 4 a pul tisice korun

a rozsireny model kolem Sesti. ®
®

(Exhibition
Twae, — Head to Head
Jaguars

Play HMode

Players

Home

Away Buccaneers
Gtr, Length
Stadium

Bl Heatherx

S5 Minutes
Open/Turf

&

% &
o

2 39 ?a
e

eo¥ee
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HRUSTMASTER

@ CENA CCA 6000,- KC © VYROBCE THRUSTMASTER =
® KONTAKT PRODEINI SIT DATART, TESCO ATD. @ V PRODE ZAR

Tento thledny 5palcovy dis-

plej vypada jako by se na

PSone piimo narodil. Fungu-

je na bazi zdrojového kabelu
PS1 (takZe si vystacite pouze s jednim
dratem), je lehky, pevny a po zasazeni
do PSone skutecné drzi.

Podobné jako u mnoha vétsich plo-
chych monitor( se i tady musite na obraz
divat pfimo - pfi pohledu ze strany se tro-
chu ztraci barva, ale i tak je to dostate¢né
slusné, takze si zaparite i hry pro vice

hracl. Nam se dokonce podafilo na tom-
to displeji rozbéhat Quake i, a to tak, Ze
bylo jasné vidét jak na ostatni hrace, tak
na scenerii.

0 néco hire si Thrustmaster ved| napi-
klad s Railroad Tycoon, kde jsme méli znac-
né potize s Citelnosti textu. Ale i tak ma
prave tento typ ze viech v soucasnosti do-
stupnych minidispleji nejostiejsi obraz
a treba takovy Colin McRae 2.0 vypada v re-
Zimu pro jednoho hrace naprosto UzZasné:
oste, jasné a s vérnym zobrazenim barev.
Zvuk zajistovany zabudovanymi reprodukto-
ry je sice slaby, ale presto ma velmi rozum-

né stereo rozliSeni, které ocenite pfi po-
slechu pres kazda slusnéjsi sluchatka.
Pokud je tu néjaky problém,
pak ten, ze se Thrustmaster ne-
dodavéa s adaptérem pro zapalo-
vac do auta. Dikybohu ho Ize
alespon prikoupit.

\

0)")

eri

,0000h, jaky dobroucky hardware... mmm... miam.”

rie

P7K LIGHTGUN

® CENA 800 K¢ © VYROBCE LOGIC 3
@ KONTAKT SPECTRAVIDEO.COM & V PRODEJ!

KdyZ tenhle kousek umélé
hmoty vezmete do ruky,
aaupliné citite, jak s vami
clouma energie. Negativni.
0d samého zacatku Zivota PlayStation
se zatim nikomu nepodafilo piekonat slav-
nou pistolku G-Con. Vétsina zbrani, stejné
jako tenhle chaby pokus P7K, se schovava
za vlastnostmi, jako je rychlopalnost
a autonabijeni, a doufé, Ze si nevSimnete
nespolehlivého mifeni. Kazdé stiela jde
vedle a tfeba v Point Blank byste s tako-
vym ovladatem neméli viibec anci. V pri-
padé P7K je také dost obtizné naucit se
zbran zvladat, protoZe je pfilis velka na to,
aby ji $lo pohodiné uchopit. Zcestny po-
kus, ktery ani ndhodou nemdize phrozit,
i kdyz ma G-Con, ktery vam bude slouZit
dlouho a spolehlive.

Gl Cesiu)

DUALSHOCK
@ CENA 1290 KC

© OD SONY

® PSM 9/10

THRUSTMASTER
® CENA CCA 6000 KC

© OD THRUSTMASTER

® PSM 7/10

G-CON

@ CENA 1490 KC
© OD NAMCO

@ PSM 9/10

Nejlepsi volant

SPEEDSTER 2
@ CENA 2990 KC

© OD SONY

® PSM 9/10

PlayStation

Magazin

TO NEJLEPSI

SEis -
PlayStation  Playstation
CELKOVE ¢ ceLkove

Jednoznacné nejlepsi dis-
piej na trhu s kvalitnim
obrazem a zvukem.

Logic 3? Vzdyt mi rozstfili
celou obrazovku. Dejte tu
hroznou véc pry€.

=
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VYROBCE: PIXELOGIC
ZANR: ZAVODNI HRA
DATUM VYDANI: ZARI

DALSI INFORMACE:
PSM39 - NADUPANE
TEMA

| WWW.PIXELOGIC.CO.UK

WWW.SELF-
PRESERVATION.
i FREESERVE.CO.UK
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Peclivé prozkoumano: exkluzivné jsme pro
vas ziskali mapy urovni nového ,mini” hitu.

blaka cigaretového koure se po-

malu rozestupuji a my lezeme

pfes prosiaplé krabice od pizzy,

hromadu mastnych nakousanych

hamburger( a najednou se nédm

ptimo pred o¢ima objevuje posledni

verze The Italian Job. Tato dlouho odekavana, na
misich postavena automobilova hra je tésné pred
dokoncenim, a tak jsme se vydali do SCI, aby-
chom pro vés ziskali detaily o hte a Zjistili, zda by
mohla prekonat Drivera, €i nikoliv.

Jde o hru, ktera nabizi fascinujici projizdku
Londynem totiz Turinem Sedesatych let, navic
oviem zavitate i na kfivolaké horskeé cesticky
v Alpach. Ale ani to neni vse: s autem zde mii-
Zete provadét nejrliznéjsi skopiciny, tfeba pre-
skakovat prekazky, hazet smyky aneho, svéte
div se, seskocit z dobrych tficeti metril a prezit
to bez zlAmaného vazu. Jinymi slovy je to hra $i-
lena a nebezpecna. UZ od okamziku, kdy ji na-
startujete.

The Italian Job je vlastné postaven na svéraz-
nych momentech a podarenych detailech, jez he
dodavaiji potfebny humor a napéti. Pfi zufivé jizdé
po tzkych méstskych ulickach a v ostrych hor-
skych serpentinach budete mit co do ¢inéni
s dalsimi fidici a chodci, ktefi se vam budou
neuvéritelng hloupé plést do cesty. A do-
konce je tu nékolik statickych kamer, jeZ
zaznamenavaji vase nejextrémnéjsi ma-
névry.

Hlavnim reZimem hry je pfiroze-
né The Italian Job - ten odrazi déj
stejnojmenného filmu a vy
zde méte za

CERVENEC 2001 O

tkol plnit diléi mise, pficemz musite dat v Londy-
né dohromady bandu kriminalnikd, zmocnit se
zlatého pokladu v Turiné a prchnout s nim pres
Alpy. Ale to viibec, vilbec neni vechno.

Kromé bonusovych bourakt a trovni vytvofil
autorsky tym hru o tfech hlavnich Urovnich, které
se kombinuiji a spolecné vytvareji jedno velke
(iZasné hfisté, coZ jisté oceni kazdy videoherni
automobilovy fanatik. Ve hie budete moci demo-
lovat nes¢etné méstskeé ulice, a to v iZzasném de-
tailnim provedeni, vychutnévat si perfektni inter-
akci a Al, ale rovnéz i objevovat mnoho skrytych
oblasti - vézte, Ze je jich tu skute¢né pozehnané.

A nefikdme to jen tak, mame dlikaz. Podafilo
se nam totiz zmocnit pfisné tajnych map véech tii
prostiedi, jez vas ve hie Cekaji. No a tudiz jsme
naseho Mini Coopera poradné prohnali kazdym
koutem i zatackou a vysledkem je tento ¢lanek,

z néhoZ dosud &pi pach asfaltu a spalenych gum.
A aby bylo jasno, tohle neni hdvod, nybrz pred-
staveni hry, ze které se dost mozna - co se zloCi-
neckych her tyée - stane udalost roku. e
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LO nd @ ProZente
se ve sto pad 2y s N
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: £ rech kolem slavnych dominant? MEGASKOK |
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Toto je skvéla skryta cast hry, do
niz se prenesete paradnim sko-
kem pres vysoky plot. Roztomila = o
omana za hednavné hledar. ¢ Hodil jsme ed %ﬁf;‘:‘“{;& Z
navic posiouzi jako skvely dlayt, & jomenaka 2 vicepod e au -
KkdyZz mate v patach chiupaty"”. dovy @ pristal kon‘c):e e
Jenze jak se odtud saka do- m. Hm
St

stat?!

52

ZALUDNL TYPCI - & .
e T KY #
§patné jsme zatodili a ocitli s& i -
v postranni ulicce, tvari v tvar :
ctyrem velmi neSympatickYm 3

.

typkim. Okamzité si nas vsimli,
nechali svou préci praci 8 nasko-

&li do opodal zapaﬁ(ovan?ch p
aut. Instinktivné tadime zpatet-

Kku a otatime auto na ttek, nic-

méng brzy nas maji a nés bou-
rak dostava péknou nakladatku.
viizdime do hezkych Ipnd\]n- ¥

dafi pronésledovatele setfast

avjetdo volnych ulic. 3

V% 1 PURPETTL S U PT. DAL Ty

D22 oFIcIALAl € Y
=
ESKY PLAYSTATION MAGAZIN CERVEN
EC 2001



< =
| =
PlayStation

I e . Lol o o
JAKO ZE SCI-FI &

——

!
|

1

/
vjizdime S mini do nakupniho
centra, Klouzeme sé PO nales
nych podlahéch a rozbijime zde
rozestavéné stolky i Zidle. Jen
tak tak se vyhybame nakupuji-
cim, ziskavame Kkontrolu nad vo-
zem a jedeme do prikrych scho-
df, kde skaceme nékolik metril
do vzduchu @ vyjizdime. i
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O\ Q(x " pam stoji aut A :
Y { vKidu to projedeme: {
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¢ nemilosrdn e nav

e a0 BT Zvuky auten‘- '

= __tické poticejnt sirény. Hrbzat |
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MAFIANSKE i =
| SILENSTVI _— &
" S - ﬂ' o i 3

e s
Mmafiani se domakll 0 nasi misi, =
a tak nam visi za zadkem azna ? |
 samoziejme jsme Si §
nechat ujit 1Sl opiipenou & FTE
: totiz masakr chodel. §

{

|etiste, aby se ujistili, 7e jsme
\étli. My ale mkam letét nechce-
me, takze je m
a prchnout Prob\ém je.ze tihle

ci nemaji turisty Zviast v 1as-

né nevyzra]ete musite udélat
Ve, co je ve vagich silach, aby-
ste se jim vyhnuli - hlavné se ne-
nechat zahnat do kouta. Jakmile
vam piijdou po krku, nezastavi

se pred nicim.
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Turinské budovy maji izasné

stfechy, ze kterych se {izasné

skace. Tyto rampy hraji v d&ji ve-

jice dilezitou roli. Toto je jedna
neiobtiiné}ﬁch pasazi

hry, rku poli-

cajtiavy musite

du narocnych ckokil, aniz byste

pritom ztratili rychlost. Jakmile

sedostanetezmvémy R

Fiat, jenom udrzujte

smer a navede vas —

to pfimo na dalsi tii

7hsilé skoky.
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REZIM TOP-DOWN |
] Tento rezim nemé zadny vztah ke
e ; Grand Theft Auto (doopravdy) a je {
to 3D minihra, kterou piijde ode- 3
mknout v kone¢né verzi hry. Jedete ;
zde na ¢as, piemz musite trefit co
nejvice dopravnich kuZeldi. Je to E
skvéla zabava a nékteré kuzely jsou
rozestavéné do hezkych tvari. Bo-
huZel u Pixelogic odolali pokuseni
a vybodli se na obscénnosti, které

se tu samy nabizeji. L A
' y i RSB

Mw*"‘m

_p— Exklugivn{ playtest The Italian Job p¥ineseme v PSM42. Demo o m¥sic pozd¥ji!
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A PLAYTEST
e World's Scariest Police Chases

DATUM V PRODEJI
VYDAVATEL ACTIVISION
WROSCE UDS

VEKOVA OIMEZEN 12+
HRACH 1-2

ANGLETIA NENAROGNA

LBl sE vAmM?

ZKUSTE

TREBA...

Driver

PSM13'9/10

Origindlni, odvazana

a napadita hra s auty.
_Ale bez pistoli.

sceny nabite energii, ktere
rikaji o to hrat je znovu.”
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Skutecny Zivot dnes neoddélitel-
né prostupuje s Zivotem televiz-
nim. Vzhledem k tém viem se-
ridliim, soutézim, zabavnim po-
fadlim a podobnym zaleZitostem viastné ani ne-
jde zapnout televizi, aniz byste neviezli nekomu
jinému do Zivota.

Nicméné vézte, Ze to, co zazivame vV souvis-
losti s televizi na starém kontinentu, je prochaz-
ka riizovym sadem v porovnani s agresivni a ne-
kompromisni televizni zkusenosti, jiZ se dostava
lidem za velkou louZi. Tam muzete v televizi
zblizka sledovat snad viechno, od malickosti az
po katastrofy, které se lidem v Zivoté stavaji
a riiznym zptsobem je postihuji. No a mezi vSe-
mi t8mi porady o rozvodech a poskozovani za-
kaznikll najdete i ten, ktery se stal inspiraci pro
tuto hru, totiz Nejzbésilejsi policejni honicky své-

»Hra nabizi jednu
Z nejvétéich
rozkosi na téhle
planete.”

ta neboli v originale World’s Scariest Police Cha-
ses. Premisu pofadu i hry uhodnete velmi snad-

no: v policejnim auté honite néjaké kriminalniky,

a kdyz je dostihnete, nasypete jim do zadku pék-
nou davku olova. Jednoduché jak facka.

Prvni véci, ktera vas pfi hfe World's Scariest
Police Chases napadne, je to, Ze titul trochu pfi-
pomina Drivera (a samoziejmé Drivera 2). Tento
dojem se pii hfe samotné jesté potvrdi. Hra je
vlastné nejvétsi ,,poctou” Driverovj, jakou si lze

e vilbec predstavit. Auta se chovaji jako v Drive-

rovi, vasi protivnici reaguji stejné jako

v Driverovi, scenérie vypada stej-
né jako v Driverovi, hlavni East
hry se odehrava v misich,
stejné jako Driver, a mate

i moznost jen tak projizdét
méstem - opét stejné jako
Vv Driverovi.

Nicméné velkym
rozdilem mezi

PLAYTEST

Vuyhybat se a ochrarovat

® HONIT LIDI
Naskogite do auta

a osolite to. Budete-li se
kriminélnikovi drzet

v zavésu dostatetng
dlouho, jeho stresovy
ukazatel vystoupi na
maximum - to vidite na
obrézku nahofe, je to ta
tenkéa modré ¢ara. KdyZ
zapnete sirény - a to je
hezky detail - bude mu
stres nabihat dvakrat
rychieji. No a jakmile
dosahne maxima, jed-
noduse zastavi, coz zna-
mena zat¢eni a dobie
odvedenou praci.

Driverem a WSPC je ,postoj”. Zatimco Driver je
hlavné o gangsterské eleganci a Septajicich lot-
rech, World's Scariest Police Chases je o drsné,
absolutné nekultivované agresivité a fvani poli-
cajtly, ktefi si rozhodné neberou servitky. A moz-
na diky tomu hra hodné ziskava...

WSPC je totiZ naprosta bomba. Hratelnost
z ni doslova vyzafuje, pficemz navic nabizi jednu
z nejvétsich rozkosi, které Ize na této planeté za-
kusit, totiZ sedét za volantem vyzbrojeného vo-
zidla strézct zakona. Ano, vyzbrojeného, nepfe-
slechli jste se. Pravé tady totiz WSPC jasné ziska-
va nad Driverem naskok, protoZe stfelba tvori
nedilnou soucast hry. Vase policejni stanice totiz
mitiZe v zavislosti na situaci schvalit pouZiti stfel-
né zbrané. Jakmile toto svoleni méate, miizete to
rozjet s pistoli, brokovnici, puskou M16 a v néko-
lika trovnich vam dokonce neni zapovézena ani
bazuka - tenhle cely arzenal je naramné Sikovny,
maéte-li zabranit kriminalnikim v Gtéku. [
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(2 Hned prvni mise je skvélym piikladem, jak
zébavna je WSPC od samého zacatku. Atraktivni
hlas vam sdéluje, Ze byl v obytné Ctvrti spatien
opily fidic. Pak jej vidite, jak se mota od kraje ke
kraji a svou podnapilou jizdou ohroZuje Zivoty ne-
vinnych obdantl. Vasim tkolem je pfirozené jej
zastavit. Po zbésilé jizdé ulicemi jej konecné méa-
te - jste tésné za nim. Zapnete sirénu a doufate,
Ze zplsobné zajede ke Kkraji a zastavi. JenZe chy-
ba lavky! Slapne na to a mifi do centra mésta, vy
pochopitelné za nim a jen obratné
klicky v husté doprave a Sikov-
né projizdéni rusnych kfizo-
vatek vas uchréani od ne-
pékné nehody.

Hlavni ¢ast hry ma
charakter misi. Celkem

World's Scariest Police Chases

Pohled do zrcatka:

je jich tu pouhych 20, coz obnasi - bohuzel -
zhruba tak deset hodin hrani. V prvnich ¢tyfech
misich vas ¢eka trénink, kde se naucite
nalezité ovladat sv(j viiz a budou vam
dopodrobna vysvétleny viechny detai-
ly, jez poté budete moci vyuZit be-
hem hry.
Zbylych 16 misi ma nadherné

rliznorody charakter. Nékteré jsou
i obycejné honicky, kdy méte za ukol
udrZet se v zavésu za podezfelym au-
tem, a to do okamziku, nez mu dojde
»  palivo nebo fidictm sily, vzdaji to a na

okraji silnice nalezité zastavi. Oproti tomu ji-
né jsou rychlé a nekompromisni stfilecky, kde
vam nepomiize nic kromé fyzického znehybnéni
pronasledovaného auta. vV nékterych trovnich
mate za kol ziskat v urc¢itém ¢asovém limitu du-
kaz z pronasledovaného auta. Pak tu jsou mise,
kde se role jaksi vyménily a naopak vy prchéte -
tfeba kdyz musite dostat informatora pfed soud
drive, nez vas dostihnou dva velké ¢erné sedany,

030 OFICIALMNI CESKY PLAYSTATION MAGAZIN CERVENEDC 2001

anebo mise, v niz musite ve 3picce eskortovat
pres méstské centrum ambulanci do nemocnice,
a to dfive, nez obét automobilové nehody zemie.
Pak tu jsou Uplné nové a originalni mise, jako ta,
v niz $ileny bomber rozmistil po mésté tfi bomby
a vy mate casovy limit na to, abyste ke viem
tfem dojeli a zlikvidovali je. Anebo mise, ve které
musite &elit dvéma silenctim v tanku. Je to divné
a zarazejici, ovsem tyto mise maji své pocatky

v realnych situacich.

Béhem hry budete mit moznost sednout si
do Fady zajimavych voz(, a to od béznych poli-
cejnich aut aZ po specializované vozy na likvido-
vani bomb, utajené sedany nebo dodavky na
rozvoz pizzy. Vyvojafi z UDS prosté vynalozili

+Je to prekvapivé, ale
vSechny mise maji zaklad
ve skutec¢nych situacich.”

©® STRILET DO LiDf

Pii nékterych misich si
na vymahani zakona
muzete zvolit zbran
(pistoli? brokovnici? 0s-
trelovaci pusku?) a za-
mirit hezky na cil. Pak
palte, dokud se auto ne-
zastavi.



véechno Gsili a ndmahu na to, aby hracim zpro-
stfedkovali skute¢né rozmanity
a (ichvatny zaZitek.

A praveé tato rozmanitost do-
dava hre skute¢nou hodnotu,
takze se k ni budete i do bu-
doucna vracet. JelikoZ je témér
kazda z onéch 20 misi napros-
to jedinecna, ¢lovéku ani neva-

di se k nim vracet znovu, ob- antasticky hlasg

zvlasteé kdyz za Gspéch dostava-
te pochvalu od $éfa. Tato vyzna-
menani vam oteviraji cestu k extra
skrytym voziim, zbranim, ale i rezimim,
které pak miiZete vyuZit ve free-roaming pat-
rol. Tak napfiklad kdyZ v daném limitu dokonCite
misi s ambulanci, ziskate mozZnost fidit samot-
nou sanitku.

vdechny mise jsou brilantné prezentovany,
prosté stejng, jako kdyby byly soucasti televizni-
ho pofadu. Kazda kriticka situace nebo nezdar je
barvité popsan (pfirozeng v angli¢ting) Serifem
Johnem Bunnellem, ktery je moderatorem pofa-
du, jenz se stal pro hru prediohou. Cetné hlasové
vstupy vas ¢ekaji po vysilaéce i béhem hry, pii-
¢emz tyto vyrazné prispivaji k osobité a pfesved-
¢ivé atmosféfe. Uchvatné jsou i zpomalené zpét-
né zaznamy - bohuzel si je nemiiZzete sami reZi-
rovat - a doopravdy vas pobavi. Celkovy dojem
ze hry pak dotvareji roztomilé detaily typu zabérl

Vuyhdbat se a ochrarovat

VY dopro o
i 5, Vod obstara
ol OBY jsourv Ame-

r:ohcejmh'ﬁ'ﬁd‘fadrfho

na zdi umisténé bezpecnostni kamery nebo poli-
cejni kamery umisténé v auté s udaji
o datu a Case, prosté presné jako ve
skutecnosti, teda v televizi.
Kromeé hlavni hry, jejiz pod-
statou jsou mise, je zde moz-
nost volné patrolovat po més-
t&. To se vam pak tfeba piiho-
di, Ze pri projizdéni problema-
tickych Ctvrti narazite na pode-
zielé vozy - snadno je poznate,
povétsinou pred vami zatnou pa-
nicky prchat. Pi patrolovani miizete
pouZivat zbrané, a to véetné téch skry-
tych, které si vyslouZite v predchazejicich mi-
sich. Stejné tak miZete vyuzit ziskanych speci-

, jehoz Slavné

PLAYTEST
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Vite j te FIKTIVNi MESTO
ASHLAND, V NEMZ
SE WSPC ODEHRA-
V ASh Ia nd u VA, JE NADHERNE
(8 NAKRESLENE, SE
mésté a utl SPOUSTOU JEDINEC-
" NYCH MIiST, KTERA
MUZETE VE VOZE
Populace: 853.45¢ « PROZKOUMAT.
JEN POHLEDTE...

lotince miizete honit
i v nevabnych prostredich.

k: Centraini park mésta je doko-

nalym mistem pro honicky aut. Ibu venkovskou sekci.

N
Co viak? viak jsme na tomhle

® mosté zatim nepotkali. Tedy
opravdu zatim.
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(2 alnich vozidel. Na druhé strang, i kdyZ je sran-
da a zabava jezdit na hlidku autobusem - tuto
moznost ziskate jako odménu za dobry vykon pfi
plnéni tkolu - na stihdni podeztelych neni autobus
to pravé. V reZimu patrol budete narézet na fadu
podezielych, pricemz naro¢nost jejich chyceni bu-
de stale stoupat. Kdyz pak stihate podezielé rizné
po mésté, naplino vam dojde, jak dobfe je mésto
navrzené a nakreslené. Fiktivni mésto Ashland tro-
chu pripomina konglomerat velkych mést na za-
padnim pobreZi Spojenych statll - je zde kousek
Los Angeles, San Francisca | Oaklandu, které jsou
spojené dohromady a vytvareji barvité mésto piné
kopct, park, dalnic, nakupnich center, parkovist,
mengich silnicek, podjezdl... a to vSe ¢eka na vas,
abyste do toho vnesli chaos.

Zavérem je tieba jednoznaéné konstatovat,
7e World's Scariest Police Chases je hra brilantni.
Inspiruje se sice Driverem, ale v mnoha aspek-
tech jej vyrazné prekonava. Koncentraci na jedno
jediné fiktivni mésto namisto ¢tyf realnych se au-

PLAYTEST

Worid’'s Scariest Police Chases

® HRAT DOHROMADY
Asi Upliné nejlepsim ry-
sem WSPC je nadherny
reZim pro dva hrace. Na-
misto trapného rezimu
rozdélene obrazovky si
totiZ jednoduse s kamo-
Sem rozdélite praci. vy
mliZete fidit, zatimco
V&S parfak obstarava
stielbu. V rezimu pro
dva hrace nemate k dis-
pozici automatické mire-
ni, takZe stfelec musi
mifit skutetné pozorné.
Moznosti, jez se tim ote-
viraji pro zabavu a vza-
jemné nadavani, jsou
doopravdy neomezené.

torim podafilo vyprodukovat koherentni, le¢
presto rozmanité prostiedi a hra¢ méa Sanci i €as
se s nim seznamit. A ve srovnani s touto hrou,
obohacenou svéZim televiznim designem, vypa-
da Driver docela zastarale. Ve hfe jsou i palné
zbrang, coZ vyrazné pfispiva k taktickému roz-
meéru (a zabavnosti) nékterych Urovni - tfeba
kdyz jste vy pronasledovani zlo¢inci, jeden sedan
se do vas navazi ze strany, podobné jako v Drive-
rovi, zatimco druhy se drZi zpét a ostieluje vas -
tim obtiznéjsi je potom uniknout. Jedinou oblasti,
Vv niz WSPC na Drivera nema, je zapletka a vyvoj
postav. Tento nedostatek je ale vice neZ vyvazen
tavnatymi akénimi scénami a nezkrotnou ener-
gii misi, které si doslova fikaji o to, abyste je hrali
ZNOVU a Znovu.

World's Scariest Police Chases je Véc, jiz vi-
dame velice zfidka, totiz hra, dokonale vyuzivajici
licenci televizniho programu a diky schopnostem
PlayStation chytfe kombinujici zZvuk, vzhled i hra-
telnost a dosahuijici (iZzasné vyvazenosti. Vysled-

«Drivervedie téhle hry
obdarené svezim televiznim
stylem vypada obstarozne.”

kem je nadherna automobilova hra, jejiz kvality
jsou dale zvyseny skvélou prezentaci a paradni
atmosférou, tedy stejnymi triky, s nimiz jako prv-
ni pfisel Driver. Jedinou zaréZejici véci je to, Ze tr-
valo tak dlouho, nez se nékdo chytil driverov-
skych napadt a pouzil je do néceho nového a za-
jimavého. World's Scariest Police Chases - téhle
hfe vzdavame cest.

@ Steve Faragher

EREKT = e
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Magazin
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PlaySt

Elegantni, uhlazena, bez gpomalovéni.
Dokonale odvadi svou praci.

| @ HRATELNOST =2
" Dokonala rozmanitost misi i prostredi.
® 2ZVOToST 2

Trochu kratka, ale ke hie se jde vratit.
CELKOVE

Hra, ktera dokéazala tésné

porazit Drivera a pfinesla
n&co nového - fantastické!
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DATUM VYDAN:
CERVENEC
VYDAVATEL: THQ

VYROBCE: HEAVY IRON
STUDIOS

VEKOVE OMEZENI:
15 A ViCE

POCET HRACU: JEDEN

PFipomina vam to néce? Sz

LiJen

LiBi s VAM? |

ZKUSTE
TREBA...

SILENT HILL

PSM17, 10/10
Dokonaly psychologicky
horor.

RESIDENT EVIL 2
PSki1, 9/10

Dvojka je dvojka.
Parada.

PLAYTEST

PlayStation EV“ DEad

Evil Dead. Fenomén slavnéjsi
nez Karel Gott. Filmova trilogie
(ktera zacala jako nizkonakla-
dovy a opravdu désivy horor
a skoncila jako Silena komedie
se spoustou trik(l) vstoupila do déjin a udélala
ze svého reziséra Sama ,Spider-Mana” Raimi-
ho predmét uctivani. A nejen z ného. Udélala
legendu i z piedstavitele hlavni role, Bruce
Campbella. Ten vstoupil do déjin jako Ash,
muz, ktery ma misto ruky motorovou pilu, na
tvéri grimasu Silence a spoustu kultovnich
hlasek (ostatné, jedna z jeho slavnych vét je
pouZita i jako podtitul). Evil Dead se stal kul-
tem a inspiroval nejen dalsi filmy, ale i pocita-
cové hry - kuprikladu autofi Duke Nukema se
drze pfiznavaji, Ze svého ranare nacrtli podle
Ashe a dokonce ho také vybavili jeho hladka-
mi. Byla jen otazka Casu, kdy se Evil Dead vy-
kasle na to byt pouhou inspiraci a po-
stavi se na vlastni herni nohy.
A ted to tu mame. A piejeme
si, aby se to nikdy nestalo.
Frustrace. To je to, co se
vas chytne pod krkem hned

Vv prvnich minutach hry

a fve vam do obliceje: ,Vypni to!“ Motéte se
po opus$téné chatce, marné se shazite chytit

smér a pochopit, kde je co - abyste rychle po-

chopili, Ze nikde nic. To se ovSem jesté da
prezit. Pak ale vyjdete na zdravy lesni vzduch

a zacne to pravé peklo. Ze vzduchu se zacnou

materializovat pfiSeréaci, jako by je tam
beamoval Scotty pfimo z paluby Enterprise.
Zadny varovny vysttel, prosté jednu chvili sto-
jite sdm na mytiné a v druhé si uz z vas de-
mon vyrabi krvavé puzzle. Je fakt, Ze motoro-
vé pila méa svou Ucinnost a vétSiné deaditl
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staci jenom letmy kontakt s jejim zubatym
smévem, aby se odebrali na vé¢nost - je-
nomze co je to platné, kdyz staci okamzik
a uz jsou z té vécnosti zpatky a zase se na
vas sapou. Zasoby mrtwych prosté porad ne
a ne odchézet - coz se o0 benzinu ve vasi vér-
né motorové druZce fici neda. Za chvili je jeji
nadrz prazdna jako pohled neboZtika a vy sto-
jite uprostfed mrtvych jen se sekerou. Reknu
vam, nic moc. To uz ma ¢lovék chut se misto
na deadity se sekerou vrhnut na PlayStation.
A bohuzel neni nic, co by ¢lovéka drzelo




£ This is filled with a

; large amount of

fuel

} for your chainsaw.

pfi hrani a fikalo mu - vydrz, bude lip. Ne, Ni-
cholson mél pravdu, lepsi uz to nebude. Ani
naplii hry neni z téch, které by Clovéka za
sebou vlekly jako pudla na voditku. Najit
ztracenou divku a Necronomicon uprostred
pustych plani, to uz je na dnesni dobu trochu
primocary ptibéh, zvlast kdyz se néjakych
zvratl ¢i interakce s ostatnimi lidmi také
moc nedockate (tedy myslim s Zivymi lidmi,
s mrtvymi lidmi budete interaktovat, az vam
to nebude milé). A to ani nemluvim o kame-
rovych Ghlech, které vam ukazi viechno kro-
mé toho, co zrovna potiebujete vidét. To, Ze
obc¢as nejsou vidét ani dvefe, to uz je oprav-

4Frustrace. To je
to, co vas chytne
pod krkem.”

Armada m
dilsired

d1to prozije

@ JE PEKNE VYDESIT
Staci par bodnuti a zly
pohled a vyplaseny
deadita se pakuje pry¢
Z naSeho svéta. Bohuzel
se zase rychle vrati.

© JE PEXNE SERVAT
Pomoci tlacitka @ mi-
Zete wyuzit pestrou ska-
lu nadavek a pocastovat
ji oponenty. Ti se bud
vydési, nebo nastvou -
to podle natury.

© VIVA SKAUTI

Tohle jste urtité vzdy-
cky chtéli. Vyvrazdit ce-
1y skautsky tabor. My
vam dame Foglara, vy
parchanti.

rtvych::

PLAYTEST B

Hfisna videohra

du takovy vrchol zlomysinosti tviirct, ze za-
¢ind mit hrac pocit, Ze nejen Necronomicon
stvofil Sileny Arab.

Cekali jsme mozna moc, ¢ekali jsme iro-
nickou verzi Resident Evilu, prodchnutou cer-
nym humorem a cynickymi hlaskami. Dostali
jsme tézkopadnou miaticku, ktera ma sice
skvélou grafiku, ponurou atmosféru, je porad-
né krvava a dokonce ma i dost logickych re-
busl, ale co naplat, kdyz je nepfehledna,
chaotické a ubijejici. A nezachrani ji ani to, Ze
hlavniho hrdinu miuvi skute¢ny Ash - sém
Bruce Campbell - a Ze svou vrazdici misi glo-
suje kvantem hlasek. Staci si Evil Dead polozit
vedle jakéhokoliv jiného survival hororu (na-
matkou - Parasite Eve, Silent Hill, Resident
Evil) a hned je jashé, kdo je tady $éf. ,Hail to
the king, baby” - to ano, ale na tomhle kolbisti
Evil Dead rozhodné kralem neni.

@ Jiii Pavliovsky

D

PlayStation

Vrazedny amok

ProC to délat po dobrém, kdyz
po zlém je to o tolik zabavn&jsi?

Nejdriv p&kn& nacnéte priSeru motorovkou
a pak ji zaseknéte do hlavy sekerku. Hezké.

STRELBA DO TERCE

A ted si zkuste to samé a naperte to do bezbran-
nych monster z pistole.

PRACH A BROKY

% : ﬁ

A samoziejmé hrokovnice - nejoblibengjsi vyha-
va viech pofadnych masakratort.

VERDIKT

PlayStation

Magazin
@® GRAFKA 7
Solidni pozadi a zajimavé postavy.

® HRATELNOST 4
Clovék se musi do hrani nutit.

® ZVOTNDST 4
Ustaviéné souboje vas rychle otravi.

CELKOVE

Radsi si sezeiite Evil Dead
na videu. Budete se bavit
daleko vic.
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DATUM VYDANI: V PRODENI |

VYDAVATEL: JVC
VYROBCE: TAITO

VEKOVE OMEZENI: ZADNE
POCET HRACU: 1-2

ANGUCTINA: NENAROGNA

LB s
ZKUSTE
TREBA.

BISHI BASHI SPECIAL |

PSMI26, 8/10

Silené japonské minihry. f

GRAN TURISMO 2
PSMI23, 10/10
Dokonalost sama, ale
bagry tu nenajdete.
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PLAYTEST

Power

Aby se cela nase redakce zved-
la a b&zela se hromadné podivat
na néjakou hru, musi to byt titul
skuteéné nécim vyjimeny. No

s a mtj pracovni stlil byl uz po né-
kolika minutach hrani Power Diggerz obklopen

hiou¢kem ostiflenych hernich novinaiti. Zatimco
jsem oviadal kanarkové Zluty bagr, oni mi stéli za
ZAdy a jako zhypnotizovani upirali o¢i na televizni

obrazovku. A kdyZ jsem zacal efektné nabirat hlinu
obrovskou mechanickou IZici, jenom zavistivé civé-
li na joypad, ktery jsem jim poté chtél na chvili pij-
&it, jenomze joypad prosté v hloucku Stébetajicich

recenzentil zmizel a uz jsem jej nikdy nevidél...

Pro¢ to vdechno, ptate se? Protoze Power
Diggerz je totélni stavebni §ilenstvi, pfi kterém se
nasméjete jako nikdy. Uhozené bagrovani, pestra
grafika, neprekladany komentar v japonsting plus
spousta miniher, to vée se spojilo v pozoruhodné
kombinaci a vysledkem je hra, jakych se nam do-
stava jen zfidka: totiz humorna gamesa, ktera je
doopravdy legracni.

V hlavni sekci hry stojite pred nékolika ,real-
nymi” situacemi, s nimiz byste se setkali na kaz-
dém stavenisti - je tu spousta kopani, nabirani ma-
terialu a demolice dfivéjSich vytvorl. Vézte, Ze to
je Silené navykova zalezitost a i Ukoly, které jsou
pred vas staveny, zahy piejdou z obyCejnych
v nadpfirozené. V jednom levelu tfeba budete ko-
pat obycejné diry, ovSem postupné se propracuije-
te tfeba az k demolici obytnych domt nebo k pre-

=

2001

hazovani obrovskych porci indianského jidla z ko-
ry3( - to vée vas ¢eka v uhozenych minihrach.

A prévé tyto minihry predstavuji nejsilngjsi
stranku hry. Vezméte si tfeba Grove, kde musite
zachrariovat Zelvy. Pfed sebou méte bazén a ten
je piny téchto zelenych a zlatavych zviratek. vy
z néjakého divodu musite tyhle tvorecky z chio-
rovaného pekla zachranit a presunout je do bez-
pe¢né&jsi nadrze, ktera se nachazi opodal. Takze
zahofite IZici od bagru do vody a za¢nete je nabi-
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rat. Mozn4 to nezni nic moc, ale zasméjete se pfi
tom habadéj.

Stale jsme vas nepresvédcili? Co takhle ku-
char'ska Groven, ve které musite IZici napinit talifi
s kari? Nebo je tu sekce, kde fouchate do malych
kracejicich raket ramenem od bagru. Kdyz se ne-
trefite a dojdou az k vam, vyletite do poveéti.

Prosté totalné ulitle genidlni. Skoda Ze slova
ani fotky na téchto strankach nemohou surrealis-
ticky a jedinecny svét téhle hry zachytit v celé jeho
krase. Pokud by to bylo jen trochu mozné, asi by-
ste test docetli a okamzité letéli do kramu.

Ale Power Diggerz neni jen o smichu. Hra
vas zavadi do Uchvatného svéta bagrd, ktery si
kousek po kousku privlastni stale vétsi ¢ast va-

~Prave minihry
predstavuji

Tak trochu ve stylu Her bez hranic - tady
ten bazének je pIny malych Zelvicek, které
musite zachranit z ledové, a navic chloro-
vané vody a prenést do teplého, bezpet-
ného bazénku opodal. LZice od bagru sice
neni podbérak, ale da se tak pouzit.

@ JCE ATM V obchodé
si mUZete koupit speci-
alni komentéare, hudbu

do pozadi, pokracovani

hry a taky bizarni obréaz-

ky bagrist(l v redinych
situacich.

[ moszou oviem
nejlepsi. Celkem jsou tu
tfi: beachball bowling,
mechanicka vajicka

a likvidovani pocheduji-
cich raket.

F’LAYTEST i
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PlayStation

kvt problémem pan Me-
runka nikdy nestal Pfipravit béhem dvaceti
minut zdravé a vydatné jidlo zas tak t&zké
neni, ale zkuste nabirat kari timto instru-
mentem. To je pak razem p&kna fuska. Ta-
dy babo rad.

Jo, malé dometky. Tak tohle by v Natoc
to! mélo uspéch. Obrovska mechanicka ru-
ka, ktera celou svou vahou dopadne na
upraveny domecek a ten se v mziku zméni
na znetvofenou hromadku suti. Jo, kdyby
to tak nékdy Slo udglat s autory televiz-
nich poradd.

Sich Zivotu. Zacinate se skutecné malinkatym
bagrem, tak malym, Ze mensi uz prosté nebyl -
pojizdite po hie v PC 30MR a na stavenisti jste
kazdému pro smich, zejména kdyz se pokousite
zvladnout ovladani IZice. Chvilku trva, nez si to
osvojite, nicméné pokud prokazete dostatec-
nou trpélivost, budete se za chvili IZici ohanét
jako protrely profik. hes
Hlavnim bagrem hry je PC 100. Je dost '\!.' ]
rychly, vétsi nez PC 30MR a obecné s nim uzi- '
jete spoustu legrace. BohuzZel at jste jakkoli
zruéni a zkudeni parani, zahy se ocitnete
v koncich, protoze obtiznost Power Diggerz
stoupd prudce jako Everest. Treba Uroven, kde
demolujete domy, by poradné provérila i trpéli-
vost §achového Sampiona. Na téhle Grovni
se také nesetkate s mnoha minihrami, spise
vas ¢ekaji obtizné situace spojené s celko-
vym Ukolem (tj. nabirani pisku, boreni zdi
apod.). Ale i tyhle ¢asti hry jsou prekvapivé
velice zabavné a pobavite se pfi nich stejné
jako pfi nabirani kari. o
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No a nakonec si sednete do toho nejvétsiho
bagru. Nemotorny PC 1100 skutecné dokonale
proveri vase schopnosti bagristy. A neplijde zde
Cisté o stavebni prace, protoze budete mit za kol

sopky zavalily pfistupovou cestu. Jenom vy miize-
te zachranit nebohé obéti pfed smrti usmazenim.

Jesté vam to nestaci? Pak vézte, Ze hra ma
i sekci omezené licence, v niz musite délat riizné
tikoly, tfeba srézet klly, vykopat stanovené
mnozstvi plidy nebo uhrabat haldy pisku. Tato
sekce mozné neni tak dokonala jako jeji pfedvzor
v Gran Turismo, ale i tak pfedstavuje obohaceni
hratelnosti a je skute¢nym bonusem pro milovni-
ky pisku.

0 tom, Ze je Power Diggerz obrovska zabava,
nemuize byt nejmensich pochyb. BohuZel cely
tenhle zazitek je ponékud kratky. Dobii hraci hru

«Bohuzel je cely

038 OFICIALNI CESKY PLAYSTATION MAGAZIM C=mve el

tfieba i rozbijet obrovské hroudy, které po vybuchu

M PLAYTEST

Power Diggerz

© ..ol udilat vilet. Na
vy3sich drovnich mizZete
jako bonus vyrazit na vy-
let, ale musite se dostat
pfes nékolik prekazek.
Vyhybate se elektrickym
branam, jezdite po roz-
padajicich se plosinach
a shaZite se nespadnout
pres okraj.

myslet. Editor levell je
dokonaly, m(izete si po-
stavit dabelsky obtizné
hfisté, zapinit je nejrliz-
n&jsimi prekazkami

a haldami pisku, aZ vam
Z toho ptijde hlava ko-
lem.

2viadnou béhem nékolika malo dni, maximainé za
tyden. Pravda, s nastavenim vy3si obtiznosti si to
trochu prodlouZite, ale i tak bychom dali pfednost
hie, kterou bude ¢lovék hrat véky - a to proto, Ze
bude tak rozsahla, a ne proto, Ze byste se museli
do néceho nutit. Navic se vioudilo i par grafickych
chybicek - ob&as se stane, Ze se Izice zaboti do
zemé a uvizne tu, protoze kamera je navysost ne-
kompromisni.

Power Diggerz, navzdory své omezené délce,
je vysoce névykova a skutecné zabavna hra, jez je
navic veskrze originalni. A diky nékolika extra prv-
kum, k nimz se dostanete az béhem hry, stoji hra
za to, abyste se k ni i vratili. Jasné, ma své chybic-
ky a stejné jako excelentni veCirkovou zabavu Bis-
hi Bashi Special, ani tuhle hru nemiiZete brat vaz-
né. Nekolik hodin Gchvatné hratelnosti vam
ovsem nedéa odpocinout od smichu.

@ Jan Modrak

VERDIKT =
Playstation

Barevna, komiksova, ovsem s chybami.

® HRATELNOST =
Chvili trva, nez zvladnete ovladani, ale od-
ménou vam bude skutecné& néco nového.

® Z2VOToST 7
Kratka, ale hra je nastésti i obtizna.

 CELKOVE 4
Koneéné skutecné original-

ni hra, ktera nabizi oprav-
dovou legraci - lichvatné!




DATUM VYDANI:
V PRODEJI

VYDAVATEL: 300
VYROBCE: BLUE SHIFT

VEKOVE OMEZEN:
15 A VICE

POCET HRACU: 1 AZ 4

ANGLICTINA;
NEPOTREBNA

PLAYTEST

WDOL Warjetz/Tj Lavin's...

WDL WARJETZ

Je $patna, ale nevybocCuje z normalu.

V poapokalyptické budoucnosti,
kdy héhem nuklearni valky zaiva-
la dobra polovina lidstva, se zrodi
novy druh herni show, jesté drs-
néjsi nez Survivor. World Des-
truction League (mozna uz jste se seznamili
s verzi WDL Thundertanks) je hlavné a predevsim
o davem milovaném nasili a ni¢eni na nejvysSsim
stupni. AZ na to, Ze davy o tuhle formu ukojeni
zrovna moc nestoji. Usmudlana grafika a nabobt-
nala hratelnost Warjetz rozprasi shromazdujici
se dav zvédavci spolehlivéji nez vodni déla.
Warjetz v podstaté neni nic jiného nez WDL

Thundertanks s kiidly a nudnosti snadno preko-
néa prednasku o historii vyrobni technologie z&-
palek. Hra vas prosté posadi do kokpitu rGznych
fiktivnich letadel a vy musite s pomoci bomb,
stfileni a laser( rozparat fusekle vSemu, co se
kolem vas pohne. Mate k dispozici nékolik her-
nich rezim, kterymi se musite prokousat. Na-
jdete tu tfeba do jednotlivych misf rozdéleny
maod campaign, kde cestujete po svété a na riz-
nych frontach pinite spousty vselijakych tkold.
Najdou se tu také docela rozsahlé volby pro hru
vice hracl. Nakonec ale stejné viechno skonci
u nekonecného mlaceni do tlacitka pro stfelbu -
po chvili vas jen boli prsty a neskute¢né vas vy-
taci neumély, neohrabany engine. Vskutku ne
zrovna lakavé vyhlidky.

Opravdu bychom chtéli mit tyto druhy her
radi, nesnazi se totiz ani predstirat, ze jde o né-
co vic nez jen jednoduché a ni¢im nekazené
stiilecky - a na tom piece neni nic $patného,
Gisté teoreticky. Warjetz ale v konecném vysled-
ku nenabizi vic nez puchyie na prstech a za to
se zfejmé leckomu jaksi nebude chtit vysolit své
tézce vydélané penizky.

@ Al Bickham

PlayStation

VERDIK = s,
PlayStation

Neni vyloZené odpornd, ale mlha a po-
malost jsou absolutné pfiSerné.

@ HRATELINOST 4

- Hybe se to? Tak stfilej! Pozdé? Game
: 0verI
. esvomosT 2

- Jedno posezeni (plné staci.

CELKOVE

Spatné zpracované napa-
dy s odflaknutou grafikou.

DATUM VYDANI:
V PRODEJI
VYDAVATEL: THQ
VYROBCE: BLUE SHIFT
VEKOVE OMEZENI: ZADNE
POCET HRACU: 1 AZ2

ANGUCTINA:
NEPOTREBNA

DalSi jehla do oka hratelnosti.

Hry o extrémnich sportech,
jejichZ obaly se skvi logem MTV,
jsou, jak se jiz stalo pravidlem,
pfiSerné. 7J Lavin's Ultimate BMX
neni vyjimkou, traté silné pfipo-
minajf kostrbaté trasy MTV Sports Skateboarding
a zbozné nasleduji ponurou hratelnost, jez nedo-
znala vétsich zmén jiz od MTV Pure Ride.

Rezim career v T/ obsahuje tradi¢ni soucas-

ti, jako je volba hréace, zvySovani mnozstvi bodt
pomoci predvadéni riiznych trikdl a pinéni riiz-
nych tkold, jejichz hlavnim tématem je niceni
okolniho prostiedi. Rozbijite lampy v parcich,
likvidujete alarmy na stavenistich; pokud jste uz
nékdy hrali podobnou pouliéni hru, vite, o em
je rec.

Ale 7Jse mize pochlubit nékolika unikatni-
mi prvky: Zadna jina BMX hra nepredklada tak
ubohy design a tak nezajimavé trovng, slimaci
tempo nema obdoby a diky otfesnym anima-
cim trikl si snadno pomtizete k levnému bole-
hlavu. Jedinym plusem je pfistup k Sesti riznym
hram v rezimu pro dva hrace.

Kdyz ale uvazime, Ze na trhu je k dostani
Dave Mirra’s Remix, (viz strana 40) a Mat Hof-
famn’s Pro BMX, jenz prevzalo kvality Tony
Hawk's, je otazkou, jestli se vam za TJ Lavin bu-
de chtit pustit néjaky ten peniz. MTV by se ra-
déji mélo soustredit na videoklipy.

@ Nick Ellis

CERVENEC 20

fman’s.
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PlayStation

. @ GRAFKA 4

Kostrbaté animace nepékné prekvapl

@ HRATELINOST 3
Sneci si mozna uzuou

® ZIVOTToST 4 i
Nelirodnost single-playeru astecné |
nahradi Zivéjsi rezim pro dva. E

CELKOVE
Nevyrazna a nezazivna.
Kupte si radSi Mat Hof-
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Dave Mirra BITIX: Remix

DAVE MIRRA FREESTYLE
BMX: MAXIMUM REMIX

Zahraj to znovu, Dave.

Tvafi v tvar blizicimu se Mat
Hoffman’s Pro BMX, které pada-
lo na jejich hlavy s neodvratitel-
nou hucivosti piana vyhozeného
] z osmnactého patra a které hro-
“ Zilo, Ze se stane nejlepSim BMX simulatorem na
) PlayStationu, se hosi z Acclaimu snaZili zoufale
| néco vymyslet. Na vypusténi nového dilu bylo
jesté moc brzy (od jednicky uplynul sotva piil-
rok), takze se uchyiili k finté zvané ,remix”, kte-

FAKT

|

=
&8 PlayStation

DATUM VYDANE - rou pro jistotu, aby jim nikdo nemohl hrubé spi-
V PRODEJI | lata hazet pocukrované konské kobliny do
VYDAVATEL ACCLAIM | oken, oznacili slovem ,remix”. A stejné jim to
VYROBCE: ZAXIS | bylovimrle platné - Mat Hoffman’s Pro BMX se

VEKOVE OMEZENI: ZADNE
POCET HRACU: 1 AZ 2
ANGLICTINA:

. stal prozatimnim kralem playstationovych BMX
¢ salt (ne ndhodou v PSM39 dostal 9/10) a odsu-

NEPOTREBNA | nul Dave Mirrui s jeho remixem na potupné

) ) | druhé misto. Mit klavir misto depice neni zadna
LiBi SE VAM? | legrace.
ZKUSTE ; A nakolik v remixu zaznivaji tony mirrov-
TREBA... | ského originélu? No, dost. Z pinych dvaceti le-
:‘R‘g :&FW‘NS f velll je zcela novych pouze osm, stejna je struk-
PSM39 9/10 1 tura (ktera protéZuje hlavniho tahouna - systém
BVIX ve stylu Tony Hawka. ;j Proquest), hratelnost a i vdechno ostatni zlista-
COOL BOARDERS 3 4] lo zachovano, jediné, co je kromé téch osmi
i ek R sylem- | funglackych prostiedi nové, je moznost jesté si
a tolik to neboli! | ztizit vychozi podminky, pytel novych trik

£ et

a par hitli do soundtracku. Neni to moc - ale co
hyste chtéli od remixu? Navic nezapominejte,
Ze i kdyzZ je Dave Mirrav BMX kategorii druhy,

+Z pinych dvaceti levelil je
zcela novych pouze osm.”

Vase kouze]né flaﬁka 5 Sttt

Vybudujte siipofadnou karierti

porad to jesté znamena hodné slusny nadstan-
dard (nebo vam snad dobrych 1300 moznych
akrobatickych figur pfijde méalo?) a jak origos,
tak remix se hraji velice solidné.

Abych nezapomnél, tak z mensich novinek
remixu je tu jesté specidlni hodnoceni pro kaz-
dou minikategorii (nejdel$i skok, nejvyssi let
atd., ¢lovék ma skoro pocit, Ze nékde v hlubi-
nach hry je pro vechny pfipady ukryty i fart-
meter). Ale to uz se opravdu hrabeme v detai-
lech (zase na druhou stranu: kde jinde se hni-
pat, kdyZ se tenhle remix od plvodniho Mirry
zas tak moc nelisi?).

Pokud se podivame dolu a odhrmeme tu ¢a-
ru, pod kterou obvykle byva naémarany secteny
wysledek, tak Dave Mirra BMX: Remix je pro ty,
ktefi propadli extrémnim sporttm v pohodli
playstationového usaku a uz maji svého Hoffma-
na silné ohraného. Nebo pro ty, pro néz se stal
plivodni Mirra kultovnim pfedmétem a radi si ho
zahraji jesté jednou pod zaminkou, Ze musi pro-
V&t vechny novinky. Nebo pro ty, ktefi si chté-
ji vyzkouset, co na téch BMX simulatorech
véichni maji (ale tém doporucuji pockat si az na
platinu). A nebo pro véechny ostatni (protoZe je
to pofad jesté dost dobra hra).

@ Stépan Kopfiva

.

Skakanfipres viaks otz
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® GRAFKA B ,
V té zaostava za Hoffmanem asi nejvic.

® HRATELNOST 8 |
PFirozena. !

® ZVOTNoST 7 g

Riiznoroda. i

LI TR TR

CELKOVE

Moc novych véci tu nenaj-
dete, ale koneckoncil je
to remix.
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Na pocitacové hry je kouzelny lektvar kratky.

FAKTA

DATUM VYDANI: V PRODEJI
VYDAVATEL: INFOGRAMES
VYROBCE: UDS

VEKOVE OMEZENI: ZADNE
POCET HRACU: 1 AZ 2
ANGLICTINA: NEPOTREENA

LB sE VAM? |

ZKUSTE
TREBA...
BISHI BASHI SPECIAL
PSM26 8/10
UZzasn4 sbirka blaznivich
mini-her.
BUGS BUNNY AND TAZ:
TIME BUSTERS
PSM34 7/10
Legracni komiksova plosi-
novka s hratelnosti.

o

B e PO

::s-:.v.m:.—.—.a\

i

Rtz tesm v,

ASTERIX

Jako obvykle je cela Galie do-

byta. Cela? Ne! Jedna mala gal-

ska vesnice jako obvykle vzdo-

ruje fimskym vojskiim. A jako

" neobvykle na ni tentokrat neciha

74dné nebezpedi. Zadni véstci, pirati, legionafi,
Normani, Angli¢ani ani Kleopatra, a dokonce i Cé-
sar z(istal radsi zalezly doma a hraje s Brutem
piskvorky. Prosté nuda. Co délat? Dat si zavody
o titul nejvétsiho galského ranafe. SoutéZe nejsou
zrovna nejtypi¢téjsi - je tu béh spojeny se shané-
nim ingredienci magického napoje, stfelba z kata-
pultu na letici terée, zavod v jidle, loveni divocaki
a samozfejmé obvyklé mlaceni Rimanti. Cekéte
snad od Asterixe normalni desetiboj?

Zavodni hry nejsou zrovna to, ¢im bych se
ukajel kazdou volnou chvili a o ¢em bych snil.
Ale kdyZz ma ta hra napad. A Asterix napad ma.
Jenze mu chybi zpracovani. Sice takové Bishi
Bashi Special taky zrovna (izasnou grafikou
neoplyva, zato mé vétsi spad a herni rozptyl. As-
terix Mega Madness nabizi jen ¢trnact miniher,

Z toho tii se opakuiji. PFi tak malém poctu uz to

PLAYTEST

Asterix Mega Madness

chee, aby hry byly opravdu néco, aby si je ¢lo-
vék vychutnaval jako humrovy chlebicek. A tady
neni moc, co si vychutnévat. Na to, jak (zky pro-
stor si hra vymezila, by mohla byt grafika mno-
hem propracovanéjsi a to uz nemluvim o pohy-
bech hrdind, ktefi maji eleganci drevénych lou-
tek Matgje Kopeckého. A kdyZ uz jsme se tak
dostali k hrdiniim - vite z kolika si miiZete vybrat
svého $ampiona? Ze Ctyf! Asterix, Obelix, bard
Trubadurix (po jejich Cacofonix) a galské sexice,
manzelka nejstar§ino muZe vesnice, pani Geria-
trixova. Kde je nacelnik? Kde je jeho manzelka?
Kde je Panoramix, kovar, majitel rybarny a dalSi?
Pro¢ tam nezahostovali pirati, nebo nékdo ze
Rimant? Budiz, tak jsou jen Ctyfi hrdinové - ale
pro¢ tedy mezi nimi nejsou z&dné rozdily? Pro¢
jsou vaichni stejné silni a rychli? Pro¢ Zadny

z nich nema své specialni taktiky? Proc je to
sakra tak odflakié?

Asterix Mega Madness neni vic, nez zabava
na par minut. Zabava nepiili§ obtizna a uz vilbec
ne nijak dlouha. Zkouset se k ni vratit a hrat ji s ji-
nou postavou nema zadny smysl. Dobré, fikéte si,

+Asterix Mega Madness nem VIC nez
zabava na par mmut

a co hra ve dvou? Tam teprve nastanou ty pravée
orgie zabavnosti, ne? Ne. Obrazovka, rozdélena
na dvé poloviny, vam spolehlivé zakryje presné
to, co potfebujete vidét. Zvi43té pii stfelbé z ka-
tapultu (vadimi naboji jsou Rimané) je ziZené po-
le vyhledu smirtici ranou hratelnosti. Ach jo.
A mohla to byt prvni dobré hra z Asterixova své-
ta - takhle je to jen dalsi narychlo spichnuty
audus. Takhle to ¢lovék dohraje jen proto, aby vi-
dél par Gryvki ze starsich asterixovskych filmt.
» Jifi Paviovsky

VEF?DIKT B

=

f%’i ;
'PlayStation |
Magazin |
| ® GRAFIKA 5 g
~ Nic moc.

| ® HRATELNOST =
| Dobré napady spolehlivé zabiji Spatné
zpracovani.

@ ZIVOTNOST 4
Nez stihne Obelix slupnout divocaka.

CELKEIT]

Tohle uZ bylo t&sné

a mohla vzniknout dobra
hra. Ale nepovedlo se.
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Ani mega,

FAKTA ===y

;;3 PlayStation

DATUM VYDAN| V PRODEJI

VYDAVATEL CAPCOM
VYROBCE CAPCOM
VEKOVE OMEZEN| ZADNE
POCET HRACU JEDEN

ANGLICTINA NEPOTREBNA

MEGAMAN LEGENDS
NERECEMZOVANG
Vice chyb neZ tato hra,
ale nabizi i vice legrace.

THE MISADVENTU-
RES OF TRON BONNE

PSM29 5/10

Silené honicky s pirdty.

0142 DFICIALNI CESKY PLAYSTATION MAGAZIN
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Megaman Legends

ani legenda. Chlap to ale je...

. Zadné morské obludy, Zadné
zdvihajici se hrudi, Zadné trap-
- né pokusy o ,dospélé” scénére.
Ano, chvalit se ma tam, kde je to
zaslouzené. Toto akéni RPG patfi
hez diskusi do kategorie sobotnich dopolednich
komiks(, v nichzZ si kluci s rozéepyienymi viasy
nasazuji brnéni, aby se postavili invazi vetrelcu.

Legends 2 slouzi jako delikatni koktejl trojroz-
meérné plosinovkové akce, soubojll s velkymi bos-
sy a nakupovani a kecani ve stylu RPG. Kombina-
ce capcomovskych stylovych postavicek a nepro-
niknutelného pribéhu vypravéného prostiednic-
tvim dabovanych stithanych scén poskytuje hie
nadech anime. Podstatou hry je Megamanovo
a Rollovo shaZeni nalézt viechny ¢tyfi klice
k Mother Lode.

Cel4 hra je vilbec hezky roztomild: nepféatelé
jsou totalni Silenci a déj se otevira scénou, ve kte-
ré je nas hrdina zaplaven palbou z panve piné
hranolek. V&e ma svou humornou prichut. Chy-
hickou je snad to, Ze se hra docela pomalu rozjiz-
di a v okamzZiku, kdy nabere tu spravnou rychlost,
jsme uz téméf za polovinou hry.

A co vic, zhouba 3D her opét vystrkuje svou
hlavu, zejména v bojovych scénach, kde kvl iri-

je zapla-

F'm! 1naj
JOU

CERVENEC

tujicim zabérim kamery a oviadani mizete slepé
nalétnout do jamy s kuly, anebo mimo obrazovku
narazit do daldiho nepitele. Nejlepsi, co miizete
udélat, je jit po vSech téch specialnich zbranich -
od néastavct k vrtacce az po plazici se bomby -

a experimentovat s nimi. Ale jen tézko Ize pomi-
nout charakter soubojl, které se nesou ve zna-
meni ,bud trefi§, nebo ne” - to proto, Ze se méate
vracet do uz vyfe$enych dungeontl (strohg, Ctver-
covité mistnosti a chodby pIné monster) a opako-
vané zde bojovat, dokud neziskate potfebnou ho-
tovost. Zniceni jedné obludy vam miiZe vynést
tak zhruba tisic chechtakil, ovéem na vylepseni
zbrani potiebujete miliony. Toto je samoziejmé
laciny pokus, jak hie dodat vétsi Zivotnost, a Clo-
vék si tak fekne, Ze by to piece jen chtélo vétsi
hloubku.

Stejné jako Tron Bonne, i Legends 2 je své-
razna mala adventura, jez si (plné nezaslouzi byt
prehlizena zplsobem, jakym nepochybné prehli-
Zena bude. Bohuzel této obrovské uhozené legra-
ce se nam dostala jen malé davka.

@ Zy Nicholson

. CELKOVE

. chem RPG.

VERDIKT sy,
PIayStagLQZD

zariva komnksova jednoduchost

@ HRATELNOST ~
Dobra, ale opakuje se - souboje jsou
pnlls pn ltlvm

® ZVUn'Dsr
Je to maly svét.

Roztomila 3D ploSinov-
kova stfilecka s pride-




Bossové byli W
pojmenovani po ¢lenech kapely S

Guns'n’Roses. Ze si délame

srandu? Axel? Duff McWhalen?

Grizzly Slash? Fakt biby.

& & i & & & 9
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Je to retro. A zaroven néco nového. Je to...

DATUM VYDANI V PRODEJI
VYDAVATEL CAPCOM
VYROBCE CAPCOM
VEKOVE OMEZEN| ZADNE
POCET HRACU JEDEN
ANGLICTINA NEPOTREBNA

CASTLEVANIA:
SYMPHONY

OF THE NIGHT
Staficka, oviem Ziva
2D honicka s monstry.
MEGAMAN X4

Néroéna stiilecka ze
staré Skoly.

Ne, toto neni zadna uhozena

coververze: navzdory tomu, Ze hra

vypadé jako prizrak z davné minu-

losti, tento konkrétni titul vznikl

v lofiském roce. Ne, ten dojem je
dany tim, Ze je tady Megaman tak dlouho, ze vSech-
ny ty raketové jiskry a titanoveé kifivky se znova dosta-
vaiji kyGovitym, ikonkovitym zplisobem do mady.

Prekvapivé neni to, Ze Capcom vydava Mega-
mana uz od roku 1987: ostatné tato firma je prosla-
vena tim, Ze své kravy doji do posledni kapky. Ne,
prekvapivé, ba pfimo Sokujici je to, Ze cela tato
fada neudélala od samého pocatku jediny, byt
malinkaty kriicek nékam jinam.

Stejny dobfe znamy format: sk&Cete, bojujete
pfi postupu zleva doprava, porazite bosse a pfida-
vate do svého arzenalu nové zbrané. Obcas se jako
alternativni charakterova volba objevi Zero, jenz se
svym specialnim sekacim chvatem prida do koktej-
lu posledni pFisadu. Dokonce si zde vybirate poradi,

jimz postupujete jednotlivymi levely, ackoli pravé to
muiZe prijatelné vysvétlovat, proc obtiznost hry
osciluje mezi nejapnosti a totalnim Silenstvim.

Ale co, tak tady to mame. Po ¢trnécti letech,
prosim. A vite, jakou (Zasnou novinkou Capcom
nakonec hru obdafil? Vas hrdina se ted po stisk-
nuti & na joypadu prikri. Ale stilet nahoru stale
neumi. | ti nejprimitivnéjsi nepréatelé jej snadno
zastini jak pohybem, tak Uhly, z nichz jsou s to
stfilet, takze povétsinu hry stravite zbésilym uska-
kovanim, preskakovanim a nadavanim na vysoké
lidi. Rikaji vam néco skoky viry? Smrtici pasti? Tex-
tova okna, ktera pomalicku tisknou pismeno po
pismenu néjaké sdéleni? Capcomu tyhle véci fikaji
mnoho. A pokud jste méli tu cest hrat nékterou
z predchozich X her, pak tato silné pfipominé zazi-
tek ze sledovani lacinych televiznich epizod, kde
se jakoby v ,pohledu do minulosti” recykluji casti
minulych dilki. Nékteré z leveltl téhle hry totiz clo-
véku prijdou velice diivérné znamé.

PLA

<

PlayStation
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Abyste to ale pochopili sprav- Wemﬁﬁ Na
né, nam nevadi, ze je Megaman X5 w;eaemégj
retro, nybrz to, Ze to je liné, nepromaka-
né retro. Vezméte si hry typu Gunstar Heroes,
contra lll, Assault Suit Valken - kazdy z téchto
muzejnich 16bitovy kusll hratelnosti Megamana
snadno prekond, a to dnes v roce 2001. A zatimco
néktefi obdivuhodné zapaleni vyrobei tvrdé makaji
na stale zajimavém 2D zpracovani, Capcom se
prosté a jednoduse spokoji s X5, stokréat prezvyka-
nou zalezitosti. My ne.

:Zy Nicholson

PlayStation

Magazin

GRAFKA
Tohle pfece neni zadna olejomalba -
a perspektivu zndme uz od renesance.

HRATELNOST =
Vyvoj autortim asi nic nefika.
) ZNVOTNOST
Vikend, pfinejlepsim. Nuda.

Neodpustitélné pri-
mitivni, tahle hra sto-
ji za houby.
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Pocket

Firma Midas vydava sérii titulii za babku. uFakt Ievne stoji nejakych

500 K¢. Ale jsou to viibec hry? VétSinou ne. Mizérie. Bida.

MARY KING’S
RIDING STAR

FAKTA VYDANI: V PRODEJI @ CENA 449 KE @ VYDAVATEL MIDAS

Prvni hra Mary King vysla
zhruba pred rokem a je to
kombinace starostlivosti a la
Tamagotchi (hfebelcujete

=

a krmite svého koné) a koriskych soutézi

Pecovatelska stranka hry trpi vel-
kym opakovanim a pfilis dlouhymi
loadingovymi ¢asy. Pfi soutéZzich je zase
chyba to, Ze se prekazky objevuji piilis
rychle. No a viibec - a tohle jsme si
nechavali na konec - je to takova stara

" Tak tohle je uz lepsi - slus-
'-_‘ na Sachové hra za takovou-
4 hle cenu, to je véc, po které
" se uz vyplati se shanét.
Checkmate ma tfi rozumné posta-
vené obtiznostni levely, v nichz mate
riizné Sance zvitézit nad chytrou masi-

té za docela slusného hudebniho do-
provodu.

Tyhle levné Sachy vas navic mozna
vyjdou levnéji, nez kdybyste si koupili
figurky a Sachovnici. Je to jednoducha,
poklidna zalezitost, ale jisté se pfi ni
pobavite. TakZe tahle hra vlastné slouzi
jako duikaz, Ze Ize najit néco jako velmi

(drezura, prekazky v terénu, parkur).

herka. @ SF

Tohle je

VERDIKT

cncaw Caku

PIayStatlon

CELKOVE

Hre Skodi design a nic
moc hratelnost. Ale nejed-
né hol¢icce splni jeji sen.

L

Magazin

T RSETS PEEEPRETRE

nou - pocitac ale premysli rychle a jes-

Hudba v Checkmate pfipomina
supermarket.

levnou a pfitom slusnou hru. @ SF

Drklllri

PIayStatlon

Magazin

- y -

CELKOVE .
Hledate-li elektronické Sa- |
chy, pak uz hledat nemu-
site. Tahle hra je to pravé.

:_)j_b.','?

CARD
SHARK

FAKTA VYDANI: vV PRODEJI ® CENA 449 KE @ VYDAVATEL MIDAS
Tohle je vskutku neobvykla sbirka. Card

Shark sestava ze sedmi simulovanych ka-

retnich her a dvou simulovanych arkado-

vych verzi karetnich her. Bomba, ne?
Poker a blackjack jsou podobné automatiim, tj.

poziraji vam prachy jako Otesanek. V ostatnich hrach
muizete souperit se zabavnymi komiksovymi postavic-
kami, jako vystfizenymi z néjaké pohadky - ale
mame-li byt upfimni, je to docela narocné. Jenze
karetni hry jsou vSechny o trpélivosti, tady z&dné
vzriso necekejte. ® SF

VERDIKT

(D)

PlayStation

Magazin

CELKOVE
. Pokud potrebujete zabit
| | Cas, pak tohle je na tom A
| ten nejpomalejsi zpiisob.

T/ VYDANI: v PRODEJI

» CENA 449 K¢ ©VYDAVATEL MIDAS

Né&kolik tryskovych lyzi, skupina mladych
natrénovanych lyzaril a néjaké ty exotické

i pléZe - to zni jako zavratny mix vysokook-

3T---!‘“”"“ tanove zabavy, ze?

Ne, ani ndhodou. V porovnani s ostatnimi podob-
né ladénymi hrami - od Tony Hawk’s Pro Skater az po
Jet Rider - na to Jetracer prosté nema. Tak tfeba hned
grafika - hodné $patna, ostatné kdo kdy vidél hranaté
viny? At budete sebelepsi, véechny vase schopnosti
dukladné vyrusi §patny systém ovladani. Jasné, hra
neni nejdrazsi, ale pro¢ proboha ty penize za néco ta-
kového viibec vyhazovat. To uz je lepsi jit do kina. Ne-
bo na pivo. @ SF

maqazm

CELKOVE

To ty penize miizete !
klidné vyhodit do kanalu.
Fakt to bude UpIng stejné.

44 OFICIALNI CESKY PLAYSTATION MAGAZIN CERVENED 20001

PIayStatlon "

GUBBLE

FAKTA VYDANI: V PRODEJI @ CENA 449 KE @ VYDAVATEL MIDAS
V téhle hie ovladate ,roztomilého vetiel-
ce” jménem Gubble a vasim ukolem je za
pouziti rozliénych nastrojl vytahovat z po-

vrchu planety Srouby a hiebiky. Myslite, ze

si délame srandu?

BohuZel, Silené drogy, na nichz vyvojafi ujizdéli pfi
vymysleni piibéhu, jaksi pominuly, kdyZ pfislo na hra-
telnost. Hra pfipomina takovou Zalostnou novéjsi verzi
Pacmana, jenze je to naprosta ubohost, kteréa v sobé
nema nic originalni. Kratce feceno, Gubble by méla mit
zakaz se byt jen pfiblizit k PlayStation. | kdyz, jako piv-
ni tacek by ten disk pouZit Sel. @ SF

VERDIKT = B

PIayStatlon

=

| CELKOVE
| Pacman v hnusné verzi.
M4 nékdo zajem?
Nikdo?

:-PlayStatton 3



PRISM

Z davného kedlubu.

Jo, tady to je... tohle je skvely
titul. Kazdy, kdo zna puzzle
klasiku typu Breakout nebo
Bust-A-Move, okamzité pocho-
pi, 0 co v Prism Land jde. Ovia-
. date palku v dolni Casti obrazovky a vasim

i ukolem je odrazet micek po obrazovce naho-
. ru, tak aby narazel a bofil zdi, které se tam

DATUM VYDANI:

¥
VPRODEN | objevuji.
CENA: 499 K€ I Jako okofenéni jsou zde Cetné power-

VYDAVATEL: MIDAS

VYROBCE: DREAM
CREATORS i

VEKOVE OMEZEN]: ZADNE |
POCET HRACU: 1 AZ 2

ANGLICTINA: _ L
NEPOTREBNA i

upy, které se snaseji z oblohy (podobné jako
v arkadové hie Arkanoids a fadé puzzlerq,
tfeba Pop’N’Pop, které tuto myslenku prija-
ly). Nékteré z nich vam zvétsi palku, jiné ji
rozdéli ve dvé, dalsi zase vybavi lepivou sub-
stanci, takZze mlzete pozorné zamifit a né-

LiBl SE VAM? |
ZKUSTE i
TREBA... f
BUST-A-MOVE 3
PSM1 9/10

Dnes jiz legendarni |
puzzier. k
PONG i
PSM23 6/10 §
Daldf stera, jednoducha |
(@ solidni) hra. i

O e -4

To vypada poveédome:

BlStAYVIOVARH | IOTD!

PLAYTEST

Levneé a smesna

které vam dokonce umozni odpélit velké ku-
sy obrazovky pouhym stisknutim tlacitka. Ac-
koli oviddani palky plsobi zpocatku trochu
trhavé a micek se zda moc maly, Clovéka
tento titul vtdhne ¢irou navykovosti hratel-
nosti.

Prism Land se hraje pfekvapivé zabavné
a af uz jste hry podobného typu nékdy hrali,
nebo ne, rozhodné vas vtadhne zplsobem
Ljesté jednou Uroven a jdu spat”. Své penize
tak rozhodné nevyhodite oknem. Navic, jako

by tohle véechno nebylo za danou cenu dost, VERDIKT BT ——
vyrobce Dream Creators hru laskavé vybavil )

jesté rezimem pro dva hrace. A tak rozhodné ; I
stoji za to podivat se hezky zblizka. ® Steve | ay tatlon |
Faragher ;«: Magazin

Sladkych Sedesat:

® GRAFKA 6
Jednoduchd, ale svou praci spini.

@® HRATELNOST 7 i
Primitivni, le¢ navykova.

@ AVOToST 7 i
. Diky vice neZ Sedesati urovnim vam
- hra né&jakou chvili vydrzi.

. CELKOVE

i Levnd, rozjafena a skvéla
* zabava. Presné takhie by
levné hry mély vypadat.

p "ﬁy—mmmm/

TR LR A A T

—

R E ) i ==

THE
HUNTER

AT/ VYDANE V PRODEJ @ CENA 449 KE @ VYDAVATEL MIDAS

Ne vSechno, co se tipyti, je zlato - i kdyZ
teoreticky by mél byt The Hunter docela dob-
ry (RPG adventura posazena do svéta, v némz
postavy hledaji v opusténych laboratofich

a Ustavech poklad) - v praxi tomu tak ani zdaleka neni.

-

=

KART
CHALLENGE

FAKTA VYDANE V PRODEJI ® CENA 449 KE © VYDAVATEL MIDAS

Kart Challenge na prvni pohled zas tak
$patné nevypada. Jenze pak zacnete hrat
aje to v haji.

da hladinu adrenalinu v Krvi, to je naprosto v poradku,

LORD OF
THE SWORD
ANASTASIA

AT/ VYDANE: V PRODEJI & CENA 449 K& © VYDAVATEL MIDAS
Ze vam agresivni jizda v motokare zve-
Vezméte disneyovsky prib&h, rozsekejte jej
do straslivého 30minutového komiksu, od-

Bohuzel zajimavy plvodni koncept byl nevysvétlitel-
né naroubovan stolni hrou, ktera do celé véci vnesla
zdlouhavost. Grafika zde navic prakticky neni, prekiad
z jazyka originalu do anglictiny je tak Spatny, Ze hfe stej-
né nebudete rozumét, af umite anglicky sebelip. Prosté
to nestoji za fe€. NeobtéZujte se. & SF

VERDIKT == b

| (@ Cer)

Magazin

CELKOVE
Slusny napad naroubova-
ny velmi banéini hratel-
nosti Vyhnéte se tomu.

S M e mat Se S X S

,m 3
@A Playstati

SRV

'PIayStatlon\i,

ale tady taky vSechny dobré zpravy konci. Grafika je ne-
prosto strasna a vasi protivnici totaln{ dementi. Jejich Al
je naprogramovana primitivné, takze vsichni jezdi stej-
nou stopou. Jasné, penize byste mohli utratit i h{F, ale
prece jen kdy? si priplatite jednu jedinou stovku, dosta-
nete fantastickou TOCA Touring Cars. @ SF

VERDIKT —=r=—

Magazin

VST sk

T

; CELKOVE

| Podprim&ma, presto
| malinko zabavna hra,
| alespoi prvni hodinku.

p s T eSS T Ry

i
B

f

| PlayStauon

strafite veskerou originalnost, vtip nebo
schopnosti, pidejte trapné puzzle a tisiciba-
revnou grafiku a co vam z toho vyjde? Prachy, na které
deka Midas, jak na smilovani boZi. K téhle hfe se prosim
nepfiblizujte ani na tisic kilometrd. ® SF

VERDIKT

A stra§||vé horsi, nez kdy-
¥ byste se probudili vedie
| Haliny Pawlovské.
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PlayStation

PLAYTEST

Recenze her za snizené ceny

Vyhodna koupe

Opétovna vydani starych her za levny peniz. V obchodech!

TONY HAWK’S
PRO SKATER 2

FAK TA, v PRODE! CENA 999,- KE @ VYDAVATEL ACTIVISION

Tony Hawk'’s Pro Skater 2
je hra, o niz se toho tady

v PSM hodné hapsalo a kte-
rou tu maji vsichni radi.

-

A také je to urcité jedna z nejlepsich
her, na nichz jsme méli tu ¢est nicit si
prsty. MtiZe se pochlubit snad nekonec-
nou Zivotnosti, suprovymi skaterskymi
animacemi a spoustou trikll a komb,

které vas potési, at uz je sami provadite
nebo jen sledujete, jak si hraje nékdo ji-
ny. Tradi¢ni volby ji dodavaji dalsi tro-
ven a muzete tu ménit snad aplné
vSechno, jezdci a prkny pocinaje a Grov-
némi konce. Dokongit ji budete chtit mi-
mo jiné i proto, Ze po zviadnutf kazdé
Urovné se vam odemkne hromada skveé-
lych uziteénych prvkd, jako je tfeba ska-
tovani jako Spider-Man na Mésici. Urcité

WORLD CHAMPIONSHIP

FAKTA VPRODE) CENA 599,- KC @ VYDAVATEL CODEMASTERS

World Championship Snoo-
ker je jednim z (spésnéjsich
pokusti o pfeneseni svéta
kouli a zelenych stol(i na

PlayStation. WCS vas nominuje do soupe-

feni s 20 nejlepSimi hraci modernich profe-

siondlnich kruhd, mezi nimiz nechybi ani
soucasny svétovy Sampion Ronnie O'Sulli-
van. Zpocatku je sice dost obtizné dostat

se do hry (zkouSeli jste to hrat ve skutec-
nosti?), ale trpélivost se vyplati a brzy si
osvojite r(izné styly Stoucht, které pak z0-
rocite v bodovych hodnocenich.

VSichni vime, Ze kulecnik neni zrovna
sport, pii némz byste si okusovali nehty
nervozitou a Worid Champ je sice pfijemna
zabava na proflakani lenivého nedélniho
odpoledne, ale na adrenalinem prodchnu-
tych blaznivych vecircich pozdé v noci se

si ji kupte. ® NE
VERDIKT

PlayStation

CELKOVE

Az absurdné zabavna.
. Zadny extrémni sport

nikdy nechutnal lip.

Magazin

0 ni radéji nezminujte. @ NE

=
PlayStation
CELKOVE

Krasna grafika a poklidna
hratelnost z ni délaji pfi-
jemny a pohodovy titul.

FISHERMAN’S
BAIT

FAKTA VPRODEN CENA 599,- KC @ VYDAVATEL KONAMI
Virtualni rybateni, existuje snad vétsi po-
hoda? Tahle hra vas uvede do role sportov-
niho rybare, soutéziciho postupné na 15
rliznych mistech v pfirodé v arkddovém
stylu, ktery spociva v tom, Ze chycenim ryby si vZdy
prodlouzite ¢asovy limit. Nahodte prut, zaseknéte rybu
a pak ji opatrné vytahnéte - zaleZi na velikosti, a to
nepiehanime.
Fisherman’s Bait je ale, at zarazuje sebevic arkado-
vych prvki, prosté nudna. Coz je docela podstatna
chybka. @ NE

VERDIKT ~

(C=D)

PIayStatlon

Magazin

CELKOVE
Smrdi jak tfi mésice
stary losos zamotany
do suspenzoru

=
R=3
5|
v
>8
Q
8

@ ;
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IN COLD
BLOOD

—-— 4]

FAK TA. VPRODE) CENA 999,- K& ® VYDAVATEL SONY

mete roli zviastniho agenta Johna Corda

a adventura vas na pozadi Studené valky zavede do
postsovétskych republik, kde je na dennim poradku stii-
leni Rusak( a reseni hlavolamil.

Nebyt nepfesného a nespolehlivého ovladani a ne-
skutecné obtiznych hlavolamtl, mohla to byt dost dobra
hra. | tak ale stoji aspori za zkousku, hlavné kv(li mrazi-
vé hriizné atmosfére. ® NE

VERDIKT ~

Tahle zamotana pohadka o Spicnech M16
a politickych intrikach ve vychodni Evropé

PIS?Statlon

maqazan

i

jako by vzesla ze Skoly Resident Evil. Prevez-

| CELKOVE
| | Tahle akéni adventura si-
i ce mifi vysoko, ale stfili
b | vidycky tésné vedle. ) |

MICRO
1IANIACS

FAKTA VPRODEI CENA 599,- KC @ VYDAVATEL CODEMASTERS

V Micro Machines jste zavodili s pravymi

vozitky po rliznych ¢astech domacnosti. Tady

jsou misto mriiavych aut malinkati Clovickove.

V Micro Maniacs si sice v rezimu pro jed-

noho hrace sem tam vSimnete néjaké mouchy, zato mul-
tiplayer je absolutni bomba. Najednou vas mlze zavodit
az osm a teprve tady si uvédomite kvality téhle blaznive
hry. Kdyz se vam podaii odstavit kdmoSe pomoci toku
whirlwind, dostat se na $pici diky néjaké vychytané zkrat-
ce neho se sikovné vyhnout laserovému vybuchu, budete
na vrcholu blaha. Prosté skvéla zabava. ® RK

VERDIKT B

(Gasrice=)

1 PIayStatlon |
' CELKOVE

cenal @ )

Prost& a jednoduse
skvéla zabava. A ta
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PlayStation Stan

te se svedky vyprasku

NaSe mise: potrestat nejhorsi novou hru
mésice, a to za zloCiny, kterymi se provini-
la viiéi PlayStation. Cas na drsny zakrok.

<

OBZALOBA

® SOKUJICH Pty s A TVAR
LIcENaCl PLYTVAN] ® g‘g,‘éo“ﬁmuo KRU"::’
' : & TEMER
4 £\ i ® SKORO SE TO NED gy . K%Q%ﬁﬁﬁ’%wencoﬂ
AR ® NEGCTA v ! & KACY
== e : 1 NETOPijM ZA KILO BY V SE
= 4= : ® FUITAIBLOVSK 4 » URCITE STALA
REERE R e Kovizj DETEKCE

ST A EE OO EERR & ;
ZASTARALA A2 10 poyj

’ Lihi Soft
o] \ ® NIC vic ngz

(@ riayStation. | [

S s

NAPRAVNE ZARIZENi PSM
JMENO: BATMAN OF THE FUTURE ROZSUDEK

OBVINENI: JE TO NAPROSTA BLBOST
.Batman Of The Future, jste vinna jed-

nim z nejohavnéjsich zlogint. Byla na
vas podana zaloba ve smyslu, ze ,jste
sracka”, coz je obvinéni nejhorsiho kalib-
ru, z néhoz se jen tak nevykroutite. Po-
kud byste se dostala do Spatnych rukou,
mohla byste mit $patny viiv na vztah déti
k videohradm, a dokonce jim je navzdy
zprotivit. Proto nafizujeme nejvyssi trest,
trest smrtit p
PRYC S Ni!”
R e

Winel
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VYKONANI ROZSUDKU!

IS NN NN MOED  MENE  EEE

VOLTE! Vyberte z nasledujiciho seznamu zbra pro piisti Jméno

Jak urcila nase redakce.
Pristé muzete zvolit exekucni nastroj prave vy!

HERNIi KRIMINALITA - SPOLECNE JI VYMITIME! |

mésic. Pokud budete pravé vy vytaZeni z ¢epice naseho Adresa

kata, ziskate cenu a uvidite vami zvolenou zbran v akci!

TOC SE, TOC,

T al

=
Levy
=

NV

] Ohen [J Panvicka

[ Cirkularka [] Kladivo

O Mikrovinka (] Raketa

[ Beton (] Kyselinova koupel

[ Kola [] Asfaltovy holub

1 Celisti [] Pajecka

[0 Motorova pila [] Popravci ceta . |

[ Tlustoch --E-Basebalové palka £alovana hra

A MY ZATOGIME S PROVINILCEM
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Tipy pro §piékové

Nejlepsi hry na PlayStation
v rukou nasich zkusSenych
Stouralil

PANZER FRONT

JAK... ZUSTAT NESPATREN

B Budiz vam odpusténo, jestli si mys-
| lite, Ze je problém zlistat se svou

| 20tunovou prdelkou skryti za Zivym

" plotem. Kazdopadné se mylite. Na

bojisti nepfitel vidi jen to, co se vejde do jeho zor-
ného pole, takze by mélo byt ze vieho nejlepsi
vySplhat se na naklonény tank se zadkem ve
vzduchu. Nanestésti ma nepritel skvéle vybudova-
ny systém komunikace, takze je nutné vyuzivat
obrazovku s mapou, abyste zbyte¢né nekfizili tra-
sy jeho presuni nebo se omylem nedostali do ob-

o NejlepSI
fisob), jak zamirit
S

. Fow 2t
=== o LulArrh‘

; fzda: 15 ovy: predstavup kryt, proto pritte-
ku pred tanky klidné obgtujte vystavni rezidence.

kliGeni. V Panzeru pro vas pracuje také terén a je
dobré vyuzivat vSemoznych kefl, naspl a budov.

Vélecna hra by nebyla valecnou hrou, kdyby-
ste se obCas také nedostali do néjaké té bitvy.
Za takovych okolnosti, by se vam mohlo stat
osudnym, kdybyste si popletli zbrané. Méjte tedy
cestu k cili stale volnou a v pfipadé nutnosti,
kdyz se pro vas situace vyviji hodné nepriznive,
se zahalte do oblaku koufe. Ziskate tak ¢as ne-
zbytny na vwybér spravné rakety a odpaleni smér
nepiitelovy hyzdé. @

PHigli jste na néjaky cheat nebo usnadnéni hrani nékteré hry? Poslete ndm ho a my vas genialni
napad otiskneme, aby si ho mohli vSichni precist. MoZna od nas dostanete i néjakou specialitku

e

za namahu. g
2 |

Jmeéno Adresa

Muj tip je g

~ POSLETE TENTO FORMULAR (nemusite vystihovat, staci opsat (idaje na obyéejny papin)
~_na nasi obvyklou adresu se znackou M tip vam zméni Zivot”.
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T HISFFMAN'S
PHO BIMX

ProdiuZte si Cas: Pfi hrani rezimu
Career ziskate osm extra minut

tim, Ze déte pauzu, podrZite
2 zmatknete @, 1. ©. ®

cete-i si de-
setkrat znasobit skore za vech-
ny triky, podrZte @B a Zmacknéte
©.0.014Y

Nekonecné rovnovéha: Na obra-
zovce pauzy macknéte a podrite
w 2 pak dejte @, €, 1>

Nekone&ny speciél: Dejte pauzu,
podrzie 0 a zmacknéte €, b,
®,0.1«0,0

Udglejte si to t8281: Pokud si
cheete celkové skore desetkrat
snizit, dejte pauzu, podrite

@ a zmacknéte p, 4, N ©, ©,
&)

0Obrovské pneumatiky: Cheete-lf
hrat s velikénskymi koly, zmac-
knéte a podrZte na obrazovee
s pauzol @ a pak dejte 4, ©.
(©R%

Kouzelnické triky: Po vyzkousent
velkych kol ziskejte 10.000 bodu
a hlava vaseho jezdce najednou
zezelend a bude se otéCet 0 360°.

Sledujte své grindy: V menu pro
pauzu zmacknéte a podrzte m,
pak stisknéte <, ©,©, ®, @,
©. ®. Objevi se zviastni mefic
grindd, takZe budete moct sledo-
vat, jak si vedete

RAZOR FREESTYLE
SCOOTER

Odemknéte viechno: Dejte pau-
zu a zmacknéte: 5., 4, 3, &,
2.1

MAT HOFEMAN'S
PRO BMX
VIYLEPSIT SVUJ STYL

JAK...

Pro vSechny, kdo pravé konvertujf
od skateboardtl ke kol(im, je tu né-
© kolik rad, jak si zvySit skore.

g Zaprvé si uvédomte, Ze mate
mezi nohama kus kovu, takze ve vzduchu nebu-
dete moci predvadét tolik triki. Misto toho po-
uzijte postranni tlacitka a s jejich pomoci se na-
ucte maximalné vyuzivat rotacnich moznosti
svého kola a natrénujte si dopady dfiv, nez se
pustite do opravdu drsnych vzdusnych manév-
ru.

Na rozdil od Tony Hawk's si tady také mu-
Zete dovolit narazit kolem do zdi. Kdyz grinduje-
te ke slepému konci, prosté seskocte ze zdi
a doskocte opét do grindu.

Tém z vas, ktefi nemohou odolat touze po
skateboardovani, radime, dokoncete hru se v3e-
mi 30 obaly a ziskate jako hratelnou postavu To-
nyho Hawka nebo piekrotte bodovou hranici
hodnoceni triki 200 000+ a odemknou se vam
Hawkovy Urovné.

V pristim cCisle najdete zaCatek naseho kar-
dinalné polopatického navodu k Hoffman’s, se
v8emi detaily, které si tahle hra zaslouzi. @

) s tlamtky @ a m se miizete todit ve
vzduchu, ale pred doskokem je tfeba se srovnat.



Trpite akutnim zékysem. Postihl vés zichvat ¥flenstvi v nekonedném bludigti. Krap&je potu
vém stékajf po obliteji, méte hlad, krutou Zizefi, celou noc jste nezamhoufili oka. Egyptské E
slunce se viAm zapichuje do opecené kiize. Mate vysokou horecku, vyvrknuty kotnik, ustkl vds |
gkorpion a viude kolem &ekaji v ziloze krvelainé Zelmy. Nevite jak d4l. Kudy vede cesta z pekla |
ven? Kde najdete n&jaké zatracené néboje do pusky? A vite vitbec, co méte délat? Umirdte... Ziv-
ot vim brzy zhasne. Chtélo by to 1ékarnicku, co Hkate?

(OFICIALNI CESKA

PETSalon

Zavolejte. Linka posledni zéchrany aneb Oficidln{ Cesk4 PlayStation Hotline je vam diky
spoleénému projektu PSM a Sony k sluzbém, AZ piijde do tuhého, budete piesné védét, na
koho se obratit. Zachranime vés. Cheaty, tipy, triky a nivody pfimo na vas individuélni prob-
1ém, vZdy u nis na skladé!

02-83-87-16-37

pondéli - ¢tvrtek: 10:00 - 19:00
patek: 10:00 - 15:00

Cena hovon z kteréhokoli mista na zem&kouli a blizkém okolf se Fidf platnymi tarify Ceského Telecomu. Tuto slubu presto
Ceskyf Telecom neposkytuje.

SOUL REAVER:
LEGACY OF KAIN

JAK... KRAST DUSE

B Jak to, Ze je hra, kde vas nemo-
hou zabit, tak napinava? Odpovédi
g je skvély design Grovni a inteligent-

27 ni hlavolamy. Soul Reaver (PSM12,
9/10) je asi nejobtiznéjsi 3D plosinovka na
PlayStation, takZe nase nasledujici rady vam
mohou touléni v podsveéti znacné ulencit. i S Nejlepsi plosinovka na PS1 je

Na zacatku hry se objevi maly zhnouci ze- zapeklité obtihé roto vam pi’inésnme\nékoﬁk rad.
leny plaminek, ktery rozdava informace. Rady ’ — .
od néj ziskate, i kdyz se pozdéji vratite s dal3i- schopnost prochazet dvefmi a branami. Kain,
mi otdzkami. Porazit bossy neni zadna legra- druhy boss, prezije, ale ziskate od néj Soul
ce, ale kdyz uz se vam podari schlamstnout Reaver. Treti boss Zephon vam preneché
jim dusi, prenesou se na vas vsechny jejich schopnost prochazet zdmi. Ctvrty Morlock
zvlastni sily. Prvni boss, Machia, vam da vam odkaze schopnost rozbijet velké objekty.
Vodni boss Rahab vas obdaruje schopnosti
plavat bez ucpani nosu a bronzového plavec-
kého certifikatu. Sesty a nejdrsnéjsi boss Du-
mah vam da silu presouvat a pouzivat objekty,
s nimiz jste dosud nepohnuli. A nakonec se
jesté vrati Kain, jemuz musite uStédrit dalsi
vyprask, ale nenecha vam nic. Drzoun!

Na vsechny tyhle skvélé rady se ale samo-
ziejmé muzete také vykaslat a pouzit misto
nich cheat - chcete-li ziskat véechny zminéné
atributy bossl hned, dejte pauzu a podrzte
nebo @ a zmacknéte P, M, b, =, =2, «,
© = €« @

X-MEN MUTANT
ACADEMY

Odemknéte viechno: Pro odem-
knutf vSeho v Cerebro a pro
odemknuti bosst se pfepnéte do

hlavnihe menu a zmacknéte =8,
10008 6

o

= = —

COMMAND AND CON-
QUER: RED ALERT
Tymy” vyberte pomoci @, pak
najedte kurzorem na jednotlive
ikony a zméacknutim @ na kazdé
Z nich vam umozni proveést né-
ktery z técmo cheatt)!

ﬁgﬂ MCRAE

Vepiste nékiery z nasledujicich
kédh do kolonky pro vase jméno:
PEASOUPER: Doda mihu
BUTTONBASH: Rychlostni akcele-
rétor

HELIUMNICK: Spolujezdec piSti
vysokym hlaskem

DIRECTORCUT: MZete editovat
prehravani

KITCAR: D& vém turbo zrychleni
(az bude zeleny sloupetek piny,
Zmatknéte 58)

MOREQOMPH: Zdvojnasobi silu
vaseho motoru

FORKLIFT: Pohon na zadni kofa
TROLLEY: Pohon na viechna kola
BALANCMANGE: Auto z aspiku
NIGHTRIDER: Noéni jizda

WIPEOUT 3

Prepnéte se do menu voleb, vy-
berte obrazovku Setup a pouZijte
nasledujici hesla misto jména:
WIZZPIG: Odemknéte vSechny
traté

DEPUTY: Nekonetné zbrané
AVINIT: Otevie tiidu Phantom
JAZZNAZ: Otevie viechny tymy
GEORDIE: Nekoneéné (dery
astit

CANER W. Odemkne prototypy
trati

PlayStation

METAL GEAR
SOLID
JAK... DOSTAT PSYCHO MANTISE

Nejvétsi problém s Psycho Man-

. tisem je, Ze vam umi ¢ist mySlenky.
~ Precte si vasi pameétovou kartu

LMY a Zjisti z ni, jakou taktiku jste aZ do-

sud pouzivali. Miize se vam dokonce podivat i na

dalsi hry od Konami, které mate na karté

ulozené, a rozsifit si tak obzory.

Prvni véc, kterou musite udélat, je pfepnout
se na ovladaci port dva. Psychovy moznosti ¢teni
myslenek totiz nesahaji az na druhy konec kon-
zoly. Pak uz se staci jen vyhybat jeho nastrahdm
a udolat ho stfelami. Nasadte si bryle pro infra-
cervené vidéni, abyste o ném védéli, i kdyz se
zamaskuje. @

EVIL DEAD:
HAIL TO THE KING

JAK... SE ZBAVIT MRTVOLEK

, O par stranek dal pro vas sice mame
¢ kompletni navod, ale pokud si ne-

| chcete kazit zazitek, urcité nepo-

7 hrdnete malym tipem. Nenechte se
okouzllt regenerujicimi se kostrami a riznymi zje-
venimi, protoze vas to milze stat Zivot. Netopyry
zneskodnite pomoci sekery/motorovky a obcas po
nich zbude néco uzitetného.

Kdyz pouzivate ru¢ni zbrané, jdéte proti ne-
pratellim, abyste kompenzovali Spatny detektor
kolizi a méiite (itoky, protoze nepratelé zacnou
uhybat. Pouzivate-li bouchacky, udrzujte si odstup
a nepratele postiilejte.

Podafi-li se vam napichnout nepritele na bézi-
ci retézovou pilu, zmacknéte @, z ¢ehoz nékdy
vytéZite lepsi power-upy. ®
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slioc si se mnou nehraj,
ty buziku, jinak té&
pékné proplesknu.”

L |

dititel

Tohle je fotfik... cheatovy fotfik... apro ranu nejde daleko.

TONY HAWK'S
PRO SKATER 2

JAK DOSAHNOUT SKATEBOARDOVE SLAVY - SNADNOU CESTOU

Jet Pack Mode

Na menu v obrazovce podrzte
@ a stisknéte p, P, M D, ®,
@M1 180 111

M.V pribéhu hry k vyskokim po-

uzZivejte @, pfi dalSim stisknuti
zatnete nabirat vySku.
Vymazte celou hru

Hru pauznéte, podrzte @ a stisk-
néte @, ©. = @ ©,-.0,
© -

Neomezeny balanc

Hru pauznéte, podrzte @ a stisk-
néte >, M €. @ > 10.0
Sim rezim

Hru pauznéte, podrzte @ a stisk-
néte ©, 2.1, €. WO, >, 1
v

Odlehéena fyzika

Hru pauznéte, podrZte @ a stisk-
néte e, ™ e, ™. 1.0 0,
et 1O.0

Détsky rezim

Hru pauznéte, podiZte @ a stisk-

“R&da
pokud si ®
pékne zpackat.

néte@, ™M €. . 0 14,
®

Zrcadlovy rezim

Hru pauznéte, podrzte @ a stisk-
nétet 4, €.2,0,® 0,0,

rPL€2.0.0.0 0
Zpomaleny rezim

Hru pauznéte, podrzte @ a stisk-

e ®, 1. 0.0, ® @ 0
Plynulé odstupiovani

Hru pauznéte, podrZte @ a stisk-

néted, 4, 1. @. @, 1 >
Statistiky na 5

Hru pauznéte, podrZzte @ a stisk-

nétet, @, @, 1 ¥
Statistiky na 6

Hru pauznéte, podrzte m a stisk-

néted, ® @, ™ ¥

Statistiky na 7

Hru pauznéte, podrzte @ a stisk-
néte e, @, @, MV

Statistiky na 8
Hru pauznéte, podrZte @ a stisk-
néte >, @, @, M. ¥

Statistiky na 9
Hru pauznéte, podrzte

Jv e

a stisknéte ©, ®, w, T, ¥

Oteviete vsechny
propasti

Hru pauznéte, podrzte @ a stisk-
nétey, P €, €. 0. 10,

®1->.0.01®

Oteviete skryté posta-
vy

Hru pauznéte, podrzte @ a stisk-

néte ®, ©. 2. ®,. 0,2, 0,
®.2.0.>M™MN1.0

Oteviete levely

Hru pauznéte, podrzte @ a stisk-

néte . @, >,10.0,> 1
«0.0610.0 1>

ReZim wireframe

Hru pauznéte, podrzie @ a stisk-

néte J, ©, =>. 1" @, @
S krvi i bez

Hru pauznéte, podrZte @ a stisk-

néte >, @, ®
Nekonecné speciaini

Hru pauznéte, podrzte @ a stisk-

néte ®,
®.0.0.1« 0.0

[
moudryn

dete zahraval
ayete si ,hry

v nmziku
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GTA: LONDON

ity tatio, zasekl jsem se na
GTA: London, Mohl bys mi pro-
sim pomoct? K. Lasik, Praha

FOTRIK RIKA:

Ale 24no, ten maly drahokam, k-
li kterému se polisi tak honi... néd-
hera. Zadgj misto svého jména ty-
hie kody a ma! bys byt v pohodé

vSechny levely a zbrane. Karta

K opusténi vézeni, wzbroj, spolu-
pracownici, 9.999.990 bodf, péting-
sobek, bez policajtil, 99 Zvotls
Getcarter - Vaechny levely, viech-
ny zZbrané, karta pro opusténi veze-
i, Webroj, pétinasobek, 99 Zivotil,
spolupracovnici, maximalni chténa
urover

Tooledup - Véechny zbrand, karta
Pro opuStEni vézeni, wazbroj

ny zbrang, Karta pro opusteni veze-
ni, Wabroj, petinasobek

Sorted - Vischny levely, vechny
neomezené zbrang, karta pro opus-
téni vézeni a2 vyzbro]

Razzle - Vsechny levely
Readerwife - Vechny levely
Mayfair - Londynske levely 1a22
Penthouse - Londyniské fevely 1423
Sidebum - Pétinasobek

Mevicar - 99 Zvoll

Bigben - 9.992.990 bodd
Sweeney - Spolupracovnici

Oldbill - Maximaini chténa (roved
Grass - Bez policajtll

MEDAL OF HONOUR
UNDERGROUND

Je str&adné tezky, Pomoz ml,
prosim! 1Kraj, Cheb

FOTRIK RIKA:

LJasné, chapu 18, kamo. Stadi ale
viazit tyhle kcly jako heslo, k né-
muz se dostanete pies volby.”

Ricochet - Odrézejici se kulky

Latireuse -Rezim Podoski

Ballesvite - anésobnd rychlost pal:
by

Puissance - Nezranitelnost
Autodinguo - Prasténé taxi

LMA MANAGER

POTE, CO JE ODEMKNETE, SE
K NIV DOSTANETE VOLBOU

GAMEPLAY. A POTE SECRETS
NA OBRAZOVCE VOLEB.

500 miliond liber
Vlozte jméno: Filthy Rich

Zvysit ohodnoceni tymu na 9:
VloZte jméno: Potions

Rychla vystavba stadionu:

VloZte jméno No Construction

Vitézstvi v kazdém zapase:
Vlozte jméno: Lucky Streak

Rychli hraci:
Viozte jméno: Amphetamine

Agresivni hraci:
Viozte jméno: Hard As Nails

:.Mém tady
Plnou ndrud
cheati!
bacga na

é!

Bez karet

Vlozte jméno: Blind Ref
Nejlepsi tym i taktika
VloZte jméno: Easy Life

Volné prestupy do vaseho tymu
VloZte jméno: You The Daddy



FEAR EFFECT 2:
RETRO HELIX
OBJEVTE SKRYTA TAIEMSTVI

:§HCKOVEADVENM

AR

Oteviete cheat rezim
Dohrajte hru do konce, pak ji spustte znovu.
Vyberte si jako postavu Hanu a pak jdéte do-
predu, dokud neuvidite misto pro zadéni ko-
du. Stisknéte @ a napiste toto:

Pro velkou hlavu 10397

Pro véechny zbrané 11692
Neomezena munice 61166

Prohlédnéte si vytvarné galerie

V menu Fear Effect stisknéte start menu

Disk1: «, =, M 4. L, ©
Disk 2: 1M, 1", @, @, @
Disk 3: @, c», @, @, @, ©
Disk4: ©, ©, @ ®, @

Pokud to udélate spravné, obrazovka blikne,

,Prepychov

Zenskz

skve-

1€ Strllenl.

G-POLICE WEAPONS

OF JUSTICE

Mily tatko,

mam probiém s vrtulnikem. Ne-

mé& bys v rukévu néjaké kody

pro GPolice Weapons Of justice?
R. Schneider, Ostrava

FOTRIK RIKA:
LNejsem z tich, co by se starali ow-
tuie finejeh, ale tady udéiém wimku*

Hesla k levellim
LEVEL 2 OCTIP
LEVEL 3 BRAINS
LEVEL 4FINGER
LEVEL 5 BANANA
LEVEL 6 JUNGLE
LEVEL 7 VOODOO
LEVEL 8 SQUEAK
LEVEL 9 DUNDEE
LEVEL 10 TEAPOT
LEVEL 11 BUTTER
LEVEL 12 INDIGO
LEVEL 13 STROUD
LEVEL 14 ELIXER
LEVEL 15 LIQUID
LEVEL 16 STAPLE
LEVEL 17 SHIRTS
LEVEL 18 APPLES
LEVEL 19 GADGET
LEVEL 20 TANUKI
LEVEL 21 SALADS
LEVEL 22 DUFFCO
LEVEL 23 PHONES
LEVEL 24 ASSERT
LEVEL 25 OXYGEN
LEVEL 26 JOYPAD
LEVEL 27 ACTIVE
LEVEL 28 MENACE
LEVEL 29 WINDOW
LEVEL 30 AGENDA

TowZite po cheatech? Pak napiSte
fotfikovi na obvyklou adresu.

;KINGS ED.‘I

VLOZTE TATO IMENA A DOSTANETE

E BORCE NEBO EFEKTY

Oodemknuti Dité

Barryho San- Nalu

derse

Sanders Oodemknuti
Owena Nolana

Oodemknuti Nolan

Klauna

Clown Oodemknuti
Stevena Fran-

Neporazitelny cise

boxer Francis

Invincible
Odemknuti Di-

Vypnout kody téte

Resetpass Baby

Dvojity iicinek Odemknuti

Doubledamage Buldoka
Bulldog

Odemknuti

Ashy Knuckse Sépiovy ton

Knucks Sepia

odemknuti
Gorily
Gore

Zcela komplet-
ni statistika
100%

CB rezim

BAW
Oodemknuti Ja-

sona Giambiho
Giambi

Odemknuti Ju-
niora Seaua
Seau

Oodemknuti
Throba
Throb

'HERNI POMOC W

)
e
PlayStation

DRIVER 2

Vv Las Vegas

Nachézite se pobliz
MGM Grand Casina na
rohu Tropicany a Mid
Stripu {podivejte se na
mapu, je to jedna z téch
Sedivych budov na seve-
rovychodé). Jedte po
mid stripu pofad na se-
ver, dal$i budova na so-
bé ma veliky napis ,Bin-
g0", Zastavte, vyskocte
z auta a hézte ke dvéma
¢ernym dvefim severné
od haly Bingo (nad dvef-
mi uvidite napis ,phar-
maceuticals”). Stisknéte
@ a stanete se nepre-
mozitelnymi.

,C6682 Jé4 nic nepa
jé jsem : fotr, VJy

verbezll

Imunita v Rio de
Janeiru

Otoéte karu o 180°

a ujizdéjte od pobrezni
silnice. Na tfeti odbocce
se dejte doprava, cesta
vas povede kolem jeze-
ra. Jakmile dojedete

k severnimu konci jeze-
ra, dejte se na prvni kFi-
7ovatce doleva. Druha
oplocena budova po pra-
vé strané ma jen jedno
podlazi, velka garazova
vrata a jedny normalni
dvere. Oteviete normalni
dvere, jdéte dovnitf, ote-

, 3acha

viete garazova vrata

a prebéhnéte pres chod-
nik do druhé budovy.
UpIné nalevo od dvefi
stisknéte @ - tim ziska-
te imunitu.

Skryta kara v Chi-
cagu

Jedte na sever, do oblas-
ti Wrigleyville, a hledejte
Wrigley Field Stadium.
To je ta velka cerna tec-
ka na mapeé - jedte na
jeho severozépadni ko-
nec a tady zaparkujte
auto. Vystupte, jdéte

k mistu, kde je napsano
Jtickets”, a stisknéte @.
Tim se dostanete do

skryté oblasti v jihovy-
chodni ¢asti parku. Vrat-
te se do auta a jedte do
oteviené oblasti. Najed-
te na rampu na stadio-
nu, vystupte z auta

a jdéte nahoru (potom
do vozového parku) -
tam najdete nové auto.

Skryta kara

v Havaneé

Jedte smérem k tunelu
na zapadni strané parko-
visté. Nenechte si ujit
Zadnou prilezitost ke
sjezdu o Groven niz,
aZz dorazite na

na fotra'

Ted zru311 hry...

~ JAKMILE SE K CHEATUM DOSTANETE, STACI ZVOLIT
* VE VIOLBACH ,,GAI\/IEPLAY” A PAK ,,SECREFS"

Nepremozitelnost

upIné dno, kde najdete
mini s rliZovou strechou,
zaparkované na podstav-
ci. Stiskem nedalekého
vypinace sjede podsta-
vec dolll. Nastupte si,
vychutnejte bondovskou
sekvenci a pak toho ma-
Iého dabla pofadné pro-
Zente.

skryta oblast v Las
vegas

Z letisté se nejvychod-
né&jsi ze tii cest dejte pfi-
mo na sever. Pak jedte
prvni odbockou doleva

a zpomalte. Jakmile se
vam po praveé

strané

rlm’
1ind

objevi néjaké budovy,
uvidite zatacku s néjaky-
mi bariérami, rovnéz po
pravé ruce. Zatocte, pro-
razte bariéry a skocte

Z rampy na konci - tak
se dostanete do skryté
oblasti.

v prLsth Clee by to L

moh’ byt vas ci

fernik!!
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TEMA

Maoje cheatove peklo

=
PlayStation

*

PlayStation

* 4 TEMA _

PodrZte @, ., =>. ®, ®...

Pod velkym ¢ernym
destnikem s napisem
.cheaty” se skryva né-
kolik odliSnych posta-
vicek...

KODY jsou skutecné cheaty
- kdyz dany kod viozite do
hry, zésadné se tim zmeéni
hratelnost; stanete se nevi-
ditelnymi, ziskate pfistup do
skrytych ablasti nebo po-
dobne véci. Kody povetsi-
nou predstavuji zadni dvir-
ka, ktera autori schvalne ne-
chali ve hre, aby si to mohli
rozdat s bossem na 16. le-

j

“j velu, aniz by museli hrat ce-
| lou hru.

1 NAVODY jsou série instruk-
3 ¢i, jez vam pomuizou dohrat
g | hru do konce. Ve hie sa-

- motné nic neméni, text vas

5
\

pouze vede za rucicku a fi-
ka, co kde délat. Podvodny
rozmer muzeu mit pouze
ten, ze odhali slabiny v Al
vasich nepratel.

. W

Své svédomi neposlouchejte - poddejte se vnitinimu zlu a zviad-
néte uméni cheatli. No tak, vZdyt prece sami chcete...

svété: cheaty tak najdete na internetu, mi-
ete si 0 né zavolat na jista telefonni &isla, peni*, jez na vas ceka uvniti
anebo si dokonce koupit cela CD naslapana Kinder velikeno¢nich vaji-
cheaty. Ted si pfedstavte, Ze mate takového cek.

kémose. Je to tak trochu hajzl, udéla levotu,
kde to jen jde, a vy s nim méte hrat hru. Jas-
né ze bude mit v rukavu néjaky ten cheat.

A vy? Inu, doporucujeme ¢ist dal...

EASTER EGGS se pouzivaji
hlavné v:Americe. Jsou to
tajemstvi skryta ve hie. N&-

nékolik let se vSechno z gruntu zménilo: zev dostala podle ,prekva-

Citovani a podvadeni vibec se stalo stejné
rutinni zalezitosti jako Gplatky do kapsy
politikl.

To je velka zprava prirozené i s ohledem
na videohry. Tady se cheaty vyskytuji v nej-
rlznéjich podobéach a v podstaté z nich Zije
i nékolik obchodnich ,spolecnosti” po celém

heat. Kdysi to bylo skoro neslus-
né slovo. ,Citovat” neboli pod-
h vadét bylo cosi neslusného

a mrzkého - snaha ziskat néco
bez prace. vzdyt presné tohle délali a délajf
kanadsti sprintefi, italsti cyklisté nebo nizo-
zeméti fotbalisté. Kratce fe¢eno, podvadét
je pékné svinstvo. Jenomze za poslednich

0 VSECHND JDE DELAT? L sy ouivenssin

astisknout ®, @, «, M L. M ©. ®.
Budete doslova létat.

ZLATA STEZKA je nejrych-
lejsi nebo nejpohodIngjsi
cesta skrz hru. Anebo zpu-
sob, jak hru dohrat v co nej-
3 rychiejSim case.

TEXT: STEVE FARAGHER ILUSTRACE: NISHANT CHOKSI

TLACITKOVE KOMBINA-

CE jsou kody dostupné
stisknutim sekvence klaves
na oviadadi.

1. Level Newcastle v Driverovi

Nejlepsi cheat vSech
dob? Je to docela
dohie mozné. Aby-
ste se dostali ke
skrytému levelu si-
tuovanému do New-

ocitnete se v Newcastlu, na levelu plvod-
né slouzicim jako demo hry, kdyz vyvojari
od Reflections teprve zvazovali rizné
napady. FAQY jsou nejcasteji klade-
ne dotazy. Vétsinou interne-
tove textove dokumenty,

které se shazi vam dat co

4. Crash Bandicoot: Warped

Skrze Road Crash se dostanete ke skryté
oblasti Hot Coco. Az uvidite znacku s hla-
vou mimozemstana, prastéte do ni!

2. Grand Theft Auto
Staci jako své jméno zadat HANGTHED)

castlu, budete potrebovat jedno z nasledu-
jiciho: cartridge Action Replay, CD Xploder
nebo Equaliser Xtreme. Pak staci zadat

8009625C0081 a vybrat si nékterou z nabi-

zenych moznosti. At vyberete jakoukoli,

a ziskate pristup ke véem levellm i zbranim.

3. Tony Hawk's 2

Fyzika stavu beztize. V jakémkoli hernim re-

Zimu staci hru pauznout, podrzet

5. Extra zbrané v demu MGS2
No dobfe, neni to zrovna PS1 a musite si
koupit Action Replay 2 pro PS2, ale je to
skutecné bomba. Nova zbran!

nejvice informaci o hre.
Obycejné absahuji navody,
tlacitkove kody i nejriznejst
herni tajemstvi a tipy.

1
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| TEMA

nn;ysmnuu—] moje CheatDVé pEle

ROZHODNE

NEZBYTNE

DABELSKY
FAKTOR

Jelikoz podvadét se ne-
ma, meéli jsme za to, ze
bychom vas méli upozor-
nit na vSemozna pokuse-
ni, pred nimiz se ocitnete.
Pokud budou mit cheaty
formu néjakeho ,Skoleni”,
,zacviku®, je mira pokuse-
ni celkem mala. Na druhé
strané pokud néco hru za
ucelem ,Gitovani” apiné

coneor e s VMioderni hacker ma k dispozici GZasny

jedna o CERNOU PRACI
SAMOTNEHO ROHATEHO.
Ale co, mili ctenari, my
vas varovali...

arzenal cheattl. Podivejte na tu sebranku...

-
INTERNET
DABELSKY FAKTOR 4/10

Intemet to je réj v§ech cheatah’l Zde na-

a navodu pro snad Upiné kazdou hru, o kte-
ré jste kdy jen zaslechli. Bohuzel vétSina

z nich za moc nestoji a nékdy se dokonce
stane, Ze kody nefunguiji. To proto, Ze hry
vydavané v rliznych ¢astech svéta maji riiz-
né kody a misty se lisf i jinak. A neexistuje
Z&dny zplsob, jak to vyresit - musite prosté
postupovat pokusnym zplisobem. Co se ty-
¢e navodu, kodh a cheatl, doporuéujeme
vam stranku gamefags.com, ktera je podie
nas nejlepsi - rozhodné jako vychozi bod.

Doporucené stranky:
gamefags.com

Kvalitni informace o téméF viech hrach
pro PlayStation. Zdejsi FAQ predstavuiji
skutecné nejserioznéjsi prizkum hry, na
ktery miiZete narazit, navic jsou psany
amatéry a jsou zdarma. Jedinym problé-
mem je, ze jsou vyhradné v anglicting. Ale
to je na internetu bézné, Ze...
codejunkies.com

Toto je oficiaini domovské stréanka Action
Replay/Equalizer cheatovych CD a dobré
misto, kde sehnat kédy k novwm hram.
Kody, které zde najdete, funguji rovnéz

s Xploderem.

arhgnet.com

Vynikajici neoficiaini stranka vénovana
cartridgim Action Replay. Kody, jez zde
naleznete, funguji jak s Equalizerem, tak
Xploderem. Stoji za podivéani.
xploder.net

Oficialni domovska stranka. Nicméné meéj-
te na paméti, ze zdejsi kody jsou bohuzel
kodovany a nebudou fungovat na Action
Replay nebo na Equalizer, pouze na Xplo-

deru. Tedy Uzce zaméiené.

L —

~\

(CARTRIDGE & CD

~N

DABELSKY FAKTOR 5/10

viibec prvni modely PlayStation mély vza-
du diru, které se fika sériovy port. Sikovni
vyrobci zacali brzy chrlit kouzelné krabic-
Ky, jimz se fiké cartridge a které se do to-
hoto portu daly zapojit. Jejich hlavnimi
dodavateli byly firmy Datel (ktera vyrabeé-
la cartridge Action Replay) a Blaze (ta za-
se délala radu Xploder/Xplorer). Dnes je-
jich praci obstaravaji CD, ponévadz Plays-
tation se uz se sériovym portem nevyra-
bi. TakZe pokud byste narazili nékde na
burze na néjakou cartridge, nejprve se
pfesvédcete, Ze ma vaSe PlayStation sku-
tecné sériovy port (u starSich modell to-
mu tak bude). Jinak CD funguji velice
snadno: natahnete do masiny CD s chea-
ty a pak si v menu vyberete hru a kody.
Poté vioZite CD s hrou a kédy se vam
aktivuji. Za pomoci pamétovych Karet (na-
pInénych informacemi stazenymi z inter-
netu nebo telefonnich linek vyrobce) si
kody k novym hram dokonce muzete
ukladat a pouzivat tak, Ze vase sbirka ni-
kdy nebude zastarala.

4 4V 4V 4 4 4 4V

POZOR RIZIKO

4V 4V 4V 4V 4V 4V 4V

Sony nas pozadala, abychom zd(iraznili,
Ze se jedna o neoficialni produkty a ze po-

uzivanim cartridgi pfichazite o zaruku.
(. R
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TEMA _

Podrite @, &, >, @, ®... e

EQUALIZER XTREME
M Spolecnost: Datel
B Cena: cca 600 K&

XPLODER CD900

B Spolecnost: Blaze

M Cena: cca 600 K¢

Obé tato CD funguji velice jednoduse - zasu-
nete je do PlayStation a pomoci menu vybe-
rete cheaty, které chcete aktivovat na té ¢i
oné hre. Pak otevfete kryt, CD vyjmete a vlo-
Zite herni CD. Oba systémy umozniuji pfidavat
cheaty na pamétove Karty, kteréZto Ize ziskat
z internetu nebo specializovanych telefon-
nich linek. Equalizer ma vice kodU a lepsi pre-
zentaci, ovéem jinak jsou obé sady v podsta-
té srovnatelné. Kody pro Action Replay car-
tridge a Equalizer cheaty budou fungovat na
obou systémech, ovsem kddy Xploderu jsou
Sifrované, takze zpétné nefunguji.

CiM JSOU VETSI...

Nikdo neni dokonaly. bokonce i pafa-
ni u nas v redakei se nékdy na hie za-
seknou a zoufale hledaji pomoc - ne-
kdy na téch skuteéné nejblbé&jsich
mistech. Takze jaka byla ta nejhorsi?
No tak, hosi, ven s tim...

Lukas Kolinsky, redaktor navodil
,Zasekl jsem se v katakombach Syphon
Fifter. Byl to takovej vopruz, ze jsem to
radeji preskocil cheatem,"” frochu se cer

Test

Cheat

W Verdikt:

EQUALIZER EXTREME:

Skvély, snadno ovladatelny, vynikajici vy-
sledky. 10/10

XPLODER CD9000:
Stejné snadno pouZitelny, ale neni zde tolik
predinstalovanych cheatl. 8/10

ACTION REPLAY 2

M Spolecnost: Datel

W Cena: cca 1000 K¢

Tento systém funguje stejné jako Equalizer
nebo Xploder. Jsou zde dvé CD, jedno pro
PlayStation, druhé pro PlayStation 2. CD pro
PS2 obsahuje velice zviastni demo cheat
umoziujici hrat Metal Gear Solid 2 s GpIné
novymi zbranémi.

M Verdikt: Stejné dobré jako Equalizer.
10/10

vena Lukas a okamZité prichazi o nasi
prezdivku ,vsejsemvzdydohral”.

Jan Modrak, Séfredaktor

«As| neni za co se stydeét, ale ja nikdy ne-
dohral posledni level Drivera: Bylo to za-
traceng tézke, skoro az nemozne.”

Jifi Paviovsky, recenzent

Mohu odpovedne a upfimné prohlasit,
7e |sem se nikdy v Zadné hie nezasek!,"”
prohlasil Jirka tésné pred tim, nez dostal
padaka. Fakt, nékdy jsau ty lidi tak neup-
fimni

\ % |
& i
oPEN|]

ujeme
ova CD

00DS WIF THIS POVERFUL COLLECTIUN

EVEN THE oF EAsY
7D USE CIEATS FOR THE GREATEST PLATSTATION GRMES

CHEAT MASTER
VOLUMES 1-4

M Spolecnost: Blaze
W Cena: cca 400 K¢

CHEAT VOLUMES 1-5

M Spoleénost: Datel

M Cena: cca 300 KC

Tato dvé CD jsou vlastné skoro stejnd, obé
jsou osekanymi verzemi Equalizeru nebo
Xploderu. Rada Cheat Master je rozdélena
do nékolika kategorii: zavodni hry, bojové
hry atd., zatimco Cheats CD jsou jen na-
hodilé shirky cheatdl. Nicméné upfimné Fe-
¢eno, nevidime prilis smyslu v téchto ose-
kanych adaptacich, je mnohem lepsi si
priplatit a koupit si pofadnou, piné

funkéni verzi.

m Verdikt: Na osekanou verzi piili$ drahé.
5/10

CHEATY
NEFUNGUJ1

Ale bacha, cheaty by se vam
mohly zatracene nevyplatit,
jak dosvedéuje toto svedectvi
od parana jménem , X"
Vsechno to zacalo na Skole.
Vite, jak to chodi, postavate
s kamosi pred skolou a éen-
Zujete si cheaty. Nejdriv jen
malé ryby, vsechny levely

k Lemmings nebo nekonedny
pocet kouli'k Pro Pinball. Ty
véci, na kteryeh ujizdeji mali
klugi. Pak jsem se ale sezné-
mil s jednim starsim klukem
a ten mne seznamil s drsnéj-
§imi véemi, takze za chvili
jsem pouzival God Made

v Doomu a nekonetné penez
v Theme Parku. Opajel jsem

| se tehdy pocitem, ze me ne-

mUize nic zastavit. Zabredaval
jsem hloubgji a hloubgji, a nez
jsem si to uvédomil, Sest me-
sictl jsemn hledal cheat, jak
svliéknout Laru. AZ jsem se
jednoeho dne probudil a najed-
nou si uvedomil, Ze mladi je
pry¢. A ngjhorsi na tom bylo,
Ze mne Uz ani nebavilo hrat.
Nezalezelo na tom, jak byly
hry dobre, prosteé jsem uz ne-
mel chut hrat je do konce.

A tehdy jsem zacal pit. Ale
€0, tim vas nebudu otravo-
vat.... jenze kdyz jsme u toho,
neméli byste néjaky ten cheat
pro Bishi Bashi? Docela jsem
na téch afre harech ulitnul..”

Jednim z nejvétsich cheatovych mytt byla ,naha La-
ra”, Jiz v roce 1996, kdy Tomb Raider poprvé explodo-
val na PlayStation, se specializované ¢asopisy i inter-

netove stranky najednou zacaly predhanet v informa-
cich o zahadném cheatu skrytem ve hre, diky ktere-
mu miZzete rozkosnou sle¢nu Croftovou spatfit v rou-
e Eviné. Jenze to byly v8echno kecy. Zadny takovy
cheat neni a ani nikdy nebyl. Navzdory tomu zada
kazdy mésic devadesat tisic lidi do internetovych
prohlizecti heslo ,Lara Croft Naked”. Smutne, ze?
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SOUHRA STR. 58
© TAKTIKA STR. 61

©® STANDARDNI
SITUACE STR. 56

® USPECH MEZI

MISTRY STR. 59 =

@ CAS EXHIBICE! =
STR. 62

® PREHLED
POHYBU STR. 60

1) Dobra obrana
je zaklad uspéchu.
Drzte hrace na no-
hou, do skluzti
chodte az v nejvyssi nouzi.
Spoléhejte na silu hracd, ktefi
dokazi Cisté odstavit hrace.
Stisknutim @ privolate na mis-
to dalSi obrance a preformujete
obrannou linii. Stisknutim @ se
prepnete na zadni zalozniky.

2) Zapasy ale vyhrava dobry
(itok. Pomoci radaru co nejvice
drzte mi¢ na swych kopackach,
neprihravejte naslepo. Pfi po-
stupu vpred pouzivejte @ -
rychleji tak probéhnete kolem

1SS PRO
EVOLUTION 2

PRO TUTO MISTROVSKOU TRiDU BUDETE POTREBOVAT:
SVE NEJLEPS| KOPACKY (' NAFOUKLOU PRASECI KUZI 7 KYBL POLOCASO-
VYCH POMERANCU &/ DZBANEK NANDROLONU i =

soupefovych obrancli. Hodné
klickujte (pomoci malych smeé-
rovych klaves na D-padu), mé-
né zkuseni protivnici po vas pl-
jdou, vy uhnete a razem ziskate
prostor.

3) stfileni golti zavisi hlavné
na schopnostech Gtocnikdl,
ovéem dobrym pohybem jim
préci usnadnite. Nejjednodus-
$im zplisobem skorovat je
stisknout prosté @ a spoleh-
nout se na hracovy schopnosti.
Cim déle klavesu drzite, tim je
stiela prudsi a tim vyse leti,

a tak davejte pozor na ukaza-
tel, protoze s vysSi silou ¢asto

ztracite presnost. Stisknutim
€ nebo = dodate mici fales,
ale i tady musite davat pozor,
protoze pii falSovani mice

k vnitini tyCi davate brankari
Vetsi Sanci stielu chytit.

Co se tyCe hlaviCek a vole-
ju, tady je nejdllezitéjsi pozice.
Krizek na zemi vam ukazuje,
kam mi¢ poprvé dopadne, a vy
se musite rozhodnout, do jaké-
ho mista Utocnika nejlépe po-
stavit. Kdyz se kiizek dostane
do Sestnactky, posuite se
smérem k mici tak, aby hrac
dosahl mice pred znamenim -
tak vysttihnete Cistou hlavicku
nebo volej. ®

BECKHAM

Pfi vSech pfimych
kopech z hranice
Sestnactky je nej-
lepsi prehodit mic
pres zed do meze-
ry za ni. Nepokou-
Sejte se ale davat
mici fales, staci na-
mifit k ty¢€i, co nej-
dale od brankare.
Do stiely dejte tak
2/3 sily a podrzte
J - mi¢ by mél do
branky hezky za-
padnout.
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ROBERTO
CARLOS

Carlos je jednim

z méla hraéu schop-
nych skorovat i ze
40 metr(. Zacnéte
tim, Ze zamifite na
pozici mimo zdi,
nékde na hranici
malého vapna. Pak
nastavte zhruba
80% sily, a jak se
hrac¢ bude rozbihat
k mici, stiskem &
nebo 2 obtocte
mi¢ kolem zdi do
sité.

BATISTUTA

Toto zrovna neni
ten nejefektnéjsi
zplisob, le€ je zase
vysoce efektivni.
Pokud vas tym zis-
ka vyhodu pifimého
kopu nékde na hra-
nici Sestnactky, za-
mifte do prostoru
mezi zdi a branka-
fem. Na D-padu
stisknéte § a zvol-
te tak zhruba 2/3
silu - poSlete tim
do brany pé&knou
pumelici.

ROHY

AZ budete kopat
roh, zamifte co nej-
blize k brankové ¢a-
fe a mi¢ poslete do
ohné stiskem &

a ©, pricemz mifte
do zadniho kouta
malého vapna zhru-
ba 2/3 silou. Stisk-
nutim @ zaveésite
bud hiavickou nebo
volejem. Tenhle figl
je obzviast Gcinny,
pokud mate ve vap-
né skvélé hlavickare
typu Batistuty nebo
Shearera.



Jinak prezdivany jako Shearer - to-
to je finta, jak ziskat vyhodu vol-
ného pfiméno kopu, kdyZ mate
vpredu jednoho titoénika bez pod-
pory ze zalohy. Ototte se zady

k brané a D-padem kvedlejte ze
strany na stranu, &imz obrénce vy-
provokujete, aby do vés vlitl. Staci
chvile praxe a brzy budete ziska-
vat jeden volny pfimy kop za dru-
hym, a to ze vSech moznych ne-
bezpeénych pozic. A kdyz budete
mit skute€n@ hodné bibou naladu,
staci se rozeb&hnout a zakopnout
pfes natazenou nohu nestastného
obrance,

1) NORMALNI
PRIHRAVKA
Zakladni prihravka je
Vv ISS naprosto klicovy
aspekt, ktery hru odliSuje od jeji
véemozné konkurence. V téhle
hie totiz nejde o to dotahnout
mi¢ az k hraci, jemuz prihravate,
nybrz o to néjak pfihravkou pre-
Istit obranu. A je to skvély zpl-
sob, jak soupefovym obranciim
honicim se za mi¢em ukrast
energii.

2) PRIHRAVKA VZDU-
CHEM

Neni tak uzitecna jako pfihravka
po zemi, ale obcas se hodi, ne-
bot miizete najit hrace na velkou

Y

vzdalenost anebo jednoduse Si-
kovné odehrat balon z nebezpeti
pred brankou v nadéji, Ze néjaky
z (tocnik( odkopu vyuZije.

3) NARAZECKA

Toto je nejucinngjsi zbran zaloz-
niku, a kdyZ se povede, udélate
si v prehusténém prostoru ra-
zem dostatek mista. Vysoka ver-
ze @+© je uziteCna pro uvolné-
ni hrace podél postranni ¢ary,
hohuzel ve stfedu hristé moc
Sanci na tspéch nema.

4) ULICKA

To nezkousejte na kridlech, spis
pokud jste ve stfedu a chcete
mic predloZit kfidelnimu Gto¢ni-

ELEVIZI

-
B

Screen- v

ISS PRO EVOLUTION 2

L.Patkot IDF

kovi nebo stfednimu Utocnikovi
na hranici Sestnactky. Rovnéz lze
pouZit k roztazeni hry po stfedu
htisté, ¢imz se do hry zapoji i va-
$i zadacl.

5) ULICKA VZDUCHEM
Nejlepsi je ji zahrat ze zélohy na
rychla kfidla - ziskate tak Sanci
dostat se za obranu, protoZe va-
Se sprintujici kfidla vlastné zavo-
di s pozadu ustupujicimi obranci.

6) PRIHRAVKA KRIZEM
ldedlni pro kfidlo schopné pies-
nych centr(l (vzpomeiite na Bec-
khama). Pokud mate Gtocniky,
ktefi jsou dobfi po zemi, poslete
do ohné prihrévku dvojim stiskem

EW Amorroso

B AmOrroso

Kerilof iOF

©. Aneho vysoké razantni centry
na skvélé hlavickare typu Batistu-
ty, Bierhoffa Ci Shearera. @

PlayStation

Magazin

Y
i

Ll

18 I .

o RYCHLA POMOC

E | NAHRAVKA DO ULIEKY .o @
p | . NiZKA KRiZNA PRIHRAVKA - DVOJi STISKNUTI..©
u BeZMENITHRACE ...o..oooooooooooeeeee (1 1]
i | «VYBEHNOUT BRANKAREM................cccooooooernene. ®
£y MISTROVSKE FINTY

T DL U LT (e L R —— @+®
b JONARAZECKA ... ®+®
; sVYSOKA STRELA .................cooooooiviiienn. ®m+@

MiZete | okopirovat. UloZte do obalu CO k pozdé[Simu pouiti.
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BRANKAR
~ Pokud se soupeftiv
| (toénik fiti na branu,

3 “" neni zbyti, je tfeba
stlsknout @ a brankar musi z kis-
ny ven - ¢im dfive vyb&hnete, tim
vétsi mate $anci, Ze Utocnikovi
skokem pod nohy balon odebere-
te. Ale bacha, pokud to vybéhnuti

nezvladnete, mize vas zesmésnit.

~ Nemsch ImF

NAPALTE TO
NejbezpetnéjSim zplisobem,
jak skérovat v situaci jeden na
jednoho, je posunout hrace do
strany a jit tak na branu ne
pfimo, ale z thlu - pak mic na-
palite asi 2/3 silou stiskem @.
U téch lepsich Gtocnikd typu
Batistuty €i Kluiverta je to té-
mer vzdy jisty zasah.

KLICKA

Pokud chcete udivit davy svou
kontrolou mice, pak stisknéte za-
rovei @ a ®, ¢imz naznacite
stfelu a mi¢ posunete podél bran-
kare. Tento figl funguje i v poli, kde
vam miiZe ziskat klicovy metr na-
vic. Nicméné davejte pozor, pokud
jej budete pouzivat prilis ¢asto,
souper vas po chvilce prokoukne.
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ZVEDNETE TO

Kdyz stisknete zaroven m a @,
balon zvednete, oviem tuhle
stielu je tfeba peclivé propoci-
tat. Jestlize postupujete na bra-
nu a brankar stale neni vidét,
zkontrolujte radar a podle toho
volte razanci stiely. Obecna
rada zni: z hranice Sestnactky
dejte do strely tak 2/3 sily. ®

of. Hierra

g Argenﬂnsky ostrostre-r

skorovat.

0-1 =0

KCET

me_Rivaldho

1SS Pro Evolution skryva v rukavu
hned nékolik tajemstvi - tady je
névod, jak Je odhalit a hiru si uzit
o nejvice.,,

= KdyZ vyhrajete International
Cup na jakékoli obtiznosti, ote-
viou se vam evropské i svitové
tymy hvézd.
« KdyZ vyhrajete International
League na jakékoli obtiZnosti,
oteviou se vam evropské i svéto-
vé tymy legend.
* KdyZ vyhrajete Konami Cup na
jakékoli obtiznosti, budete moci
ivat kiubové tréninkové hiis-
té jako norméin{ stadion.

NEOIVH:’ZENY POCET

TER LEAGU

Kupte si editovaného hrate

v Master League, pak jej vymazte
ze souboru moZnosti - tim jej pfi-
piSete do kluby, aniz byste jej
museli drZet na své dost omeze-
né soupisce, kde je misto pouze
pro 22 hracll.

Tim padem si miiZete pro
Master League nahrabat viastng
neomezeny pocet hrach, coz zna-
mend, Ze miizete soupisku ob-
mefovat stejné, jako to kluby dé-

Beckham My

< j 123 : 5 5
| - KONAMI - KONAWI{
N

Hejdok

~ Hejdok IDF



. 1) PREDNI LINIE
Vychozi sestava (s tou ale
' zaCina kazdy) je dost tra-

* gicka, ta by neukopala ani
venkovsky prebor. Neuméji stilet,
béhat, prosté nic. Nékdy pfi pobihani
bez mice vypadaji doslova smésné.
Musite se jich prosté zbavit a co nej-
drive koupit néjakého slusného
utocnika. Viele doporu¢ujeme Chor-
vata BokSice z Lazia. Za 24 bodl do-
stanete silného Uto¢nika se stielou,
jako kdyz kopne ki - bohuzel
prihrava jako osel. Jinak Jihoafrican
Benni McCarthy je taky rychly
dravec (24 bodi), zatimco Turek
Hakan Sukur (26 bodU) je nepfekona-

- . 'A:'N:%N;. =
NEPRESNA LAJNA

~ Horelok

Ayola

telny ve vzduchu, ale k nicemu na
zemi.

2) OBRANA

Kluc¢ik Valey vypada hodné dobre. Co
mu chybi na wySce, to dozene rychlosti.
Dalsi dva, Stromer a Ducic, jsou dost
mizerni a jednoho z nich byste méli co
nejdrive nahradit jakmile vyiesite nej
$i volba se nam jevi Campbell ale dobfi
jsou i Argentinec Ayala (24 bodU) nebo
Nigerijec Taribo West (24 bodl).

3) ZALOHA
AZ na Espinase, Mirandu a Burcheta
jsou vSichni celkem primeérni. Nemaiji

Znate ty hadky, Zze mic¢ uz byl za Carou, ale
rozhodc¢i hru pustil, nebo naopak? Tak podob-
nych si jesté uzijete i v ISS! Ma to ale také za-
jimavou stranku - kdyz posunete hrace nebezpetné bliz-
ko k lajné, vas souper to nékdy vzda a vy miZete hezky
proklouznout kolem. Zakerné, le¢ Ucinné.

PROKLOUZNETE KOLEM OBRANCE
Reknéme, Ze sprintujete po levé strang hfidté. Pokud pfi
podrZeni @ stisknete &, nebude na vasem pohybu znét
Zadna zména. Nicméné pii tomto manévru si Uspésné
prehodite mi¢ z nohy na nohu. V disledku toho obvykle
proklouznete kolem obrance nebo si vynutite faul (tato
finta nicméné funguje Iépe v minulych verzich /SS). ®

dist 9:52 ®» 1-0 4

CET

ME

P.Vieira

g ;'4 NAMI |

PlayStation

Hendry

rychlost ani napady, ale zaloha mlze
piece jen pockat. Nejdfiv vyresSte Gtok
a obranu. Jinak dobry vSestranny hrac
je Jugoslavec Dejan Stankovi¢ (a jen za
24 bod(), stejné tak Chorvat Milan Ra-
paji¢ a Svéd Larsson. Za stejnou cenu
koupite i skvélé Francouze Henryho

a Wiltorda, které mlzete dobre vyuzit
i v atoku.

4) BRANKARI

Mezi Kelsenem a lvanovem neni zas
tak velky rozdil a oba v pohodé staci,
nez hudete mit dost prostfedkil na
skute¢nou investici. Pak je dobré sah-
nout tfeba po Italu Toldovi (24 bod()
nebo Saudovi Deaieaovi (20 bodu).®

h Vyvarujte se chyb
neuednodusejl

KCET

CHYBA! Nasypali jste do néj pinou davku,

ale mrtev neni Nezhyva vam jedina kutka

a ty€ je zda se neefektivni. Budete
sezram zaziva...

2kuste znovu! I
rﬂtm st 1% J
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QPQLIED}O SE' . __ 100 hodu
Poslete nizky centr. ©+©
Po kiidle rychle proniknéte kolem pomalych zadak(, sprintujte k care
a tésné pred ni ideéIné odcentrujte.

1 POVEDLO SE! 200 bodi | (J POVEDLO SE! 200 bodti

skorujte mimo Narazecka vzduchem.
Sestnactku. ©®

D-padem stielu o3etiete. Utoénik po kiidle, aby centroval.

] POVEDLO SE! 200 bodii

Nakopnéte mi¢. ®+®
Nachytejte obranu na Svestkach

a poslete (tocnika de Sance.

DLOUHA STRELA

v U~

Dejte gol z trestiiaku. ®
Podivejte se na Uvodni stranu,
jak okouzlit kdmose.

of ’ : : ' _Aneika IFH

CJPOVEDLOSE! =~~~

Piehodte brankare zdalky.

Kouknéte na radar a hodte mi€ pies vybihajiciho brankafe. Nejlépe to
funguje proti zorklym lidskym soupefiim, takZze budte bdéli

Dejte g6l z rohu. ©,©
S praxi se vam podafi vstrelit gol
i od praporku.

Pro usmérnéné strely, kde neni
tfeba sily, je tohle to pravé

C] POVEDLO SE! 700 bodil
Prehodte brankare ze-
vnitf vapna. ®+@
To chee citlivy lob.

Dejte do toho maximum sily, fa-
|e$ a méjte dobrou musku.

razte si a skorujte ze

Zpétné. ®+@+0
Prorazte obranu a skérujte.

0 POVEDLO SE! 1200 bodii
Vybehnéte s brankarem
zapulku.  D-pad

A pokofte soupere.
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0 POVEDLO _SE' 1500 bodii
Slalom kolem
golmana. @+®

To uz je vysSi tfida.

strela z tﬁceti metrii. @
PFi této sile (skoro 90%) jsou
stiely nejistou védou.

D POVEDLO SE'12QOM|;
&e si dvacet prihra-
®+@ nebo @x20
chte se 1ako had pred atokem.

] POVEDLO SE! 1200 bodi
Trestiiak z 25 metri. ®
To chee tak 70% Sily a Skvelého

D 0 POVEDLO SE! 1700 bodii
Reknéte sio D-pad
Whybejte se hratlim, padnéte
pfes gblmana.

U POVEDLO SE!2500 bodil
Trestiak ze 40 metri. @
To chce mésice praxe, ale pak je
to radost.

Prehled kouzeinych t

Pri kazdé finté utrousi vasi kamosi jen slzu zavisti...

_Dabizas ¥

[0 POVEDLO SE!

Naznatte stielu a dejte te mic do strany.
Naznacte stielu, dejle mi¢ do strany a palte z prvni.

®+®+@

SILENY GOL

U POVEDLO SE! 5000 bodii
skorujte brankairem. ©
Tohle je nejvetsi potupa, bacha
na fauly.

MSE'SWQW“

Dejte gol z piilky. @
Uf, dokazete tohle?

Jste nudni! Prectete si nade

0 - 2.000 o=

- Hejbnéte kostrou a zatnéte
2.100 - 3.900 poradné hrat.

Ne, ne, musite se vic snazit!

No dobie. Ted ale néco mis-

7.500 - 11.000 i i

Hrajete docela dobre. Fakt
dobré!

15 100 24 500 Uchvatné, ale tréninkem

k dokonalosti.

Gratulujeme, nechcete psat

24.600 - 29.600 nate ta/?

Nejtepsi redakéni stielec

Ukazte nam to

Zde je $ance, abyste se nam pred-

vedli. PoSlete zasejvované goly +

fotku svého ksichtu a napiste zpéa-

tecni adresu pro vraceni pamétove

karty. S nadpisem Gol mésice posi-
lejte na nasi obvyklou adresu a sledujte prespristi
demo disk. Spousta cen!




FYZICKE TESTY

ve formach ¢ist.

Barva BB St
Cervena +2 +2
OranZova +1 +1
Modra 0 -1
Seda 0 -2

Pfed kazdou hrou projedte své muzstvo a pomoci @ zkouknéte
fyzickou formu. Vynikajici hraci ve $patné formé jsou stéle lepsi
nez lemplové v brusu, takze se fidte touto tabulkou - uvidite, jak

BB - rovnovaha; St - vydrZ; Ac - zrychleni; Sa - presnost stfely; Ag - agresivita

UTOCNOST

Ctyfclankovy ukazatel pod vasim hréa-
¢em ukazuje jeho ofenzivni ladéni. To
muizZete ménit pomoci @ + @ (de-
fenzivnéjsi) nebo ed + © ((tocné;si),
a to v reakci na vyvoj zapasu. Pokud
honite skore, dejte ofenzivu naplno,
kdyz chcete udrzet vysledek, naopak
to stahnéte. Je vSak dllezité nastave-
ni prili§ ¢asto neménit, protozZe casta
zména hrace mate.

STRELBA DO HOUFU
Pokud je Sestnactka nacpana
hradi, nic sloZitého nevymys-
lejte. Prosté to vai silou napal-
te dovnit a ono se néco sta-
ne. Mozna se to diky nevyzpy-
tatelnosti kulatého nesmyslu
odrazi i do sité.

MiIC DO AUTU

Pokud jste pod tlakem

a v nebezpecné situaci, je
treba mic co nejrychleji ukli-
dit. Klidn& na roh, anebo
jesté lépe do autu. Pamatuj-
te, stiskem @ balon oka-
mzité odpalite.

Ac Sa Ag
+1 +1 +1
0 +1 0
2 -2 -1
-3 -3 -3
OFSAJDOVA PAST
1 kdyZ je ve hie automaticky

ofsajd, radime vam vypilovat vlast-
ni techniku. Je to trochu sazka do
loterie, ale ¢asto Ize ¢ist hru po-
moci radaru, takze svého posledni-
ho obrance miiZzete vysunout

k atocnikovi a jit do skluzu - bud
mu mic¢ seberete nebo bude nucen
prihravat do ofsajdu.

hepuisa 't¥

NAZNACTE SPRINT
Pokud mate mic ve stiedu
hristé a jde po vas obrance,
balon preslépnéte, ¢imz na-
znacite sprint. Kdyz se nepo-
dafi, zacnéte klickovat a ¢ekej-
te, az vam nékdo nabéhne.

3
SEiELTCapraint
Eormatiani-fCK
Strategy
Copy Formation

Buffon
Maldini
Nesta
i3 cannavarg

Fiore
Totti
Inzaghi

NAHRADNICI

Vice nez v kterékoli jiné hie jsou hra-
Ci v ISS Pro Evolution 2 individua. Pro-
to je dilezité védét, ktery hrac vam

v dané situaci nejvic pomuze. Pokud
vas ni¢i nékdo typu Batistuty ve vzdu-
chu, pak vytdhnéte obrance, ktery
dobre hlavickuje (to poznate ve sta-
tistikach). Podobné pokud hrajete
proti nizkym obranctm, budete po-
tfebovat vysokeého forvarda. @

CHANGEABLE 3 CHANGENBLE.

pieRe
225
i
i

M2o%
F
0T g

Defa
Davidson 10 f
atfacher

T2 BTALL DN
cRnoINACANY:

———
5!
P
om;

)
5!
3%
n

Weir
Efliott
o'Neil

Boyd

tambert
Collins

z toho byl roh.

PV Chukwy

ZAKERNA STRELA
Pokud jdete na branu
a obrana vas zavie v rohu,
vsi silou napalte stiskem ©
mi¢ do nich, a to z ihlu, aby

navodu

Nﬁeb@ete pmaoc’ Zde je
navodﬁ

Alien Resurrection 32,33

38

C-12: Final Resistance

Driver 2 34, 35

Fear Effect 2 38

Final Fantasy IX 36, 37, 38

Legend Of Dragoon 39

Parasite Eve 2 36

Simpsons Wrestling 39

Tony Hawk's Pro Skater 2 35

The Worid is Not Enough 34

Starsi Gisla si méizete objednat na telefonu
02/83871643, k dispozici je i specialni navodovy
PlayStation Magazin, viz strana 18.

JDETE SI
PRO FAUL
KdyZ po vas jde
obrance, stiskng-
te @+@. Tim ba-
lon vykopnete do vzdu-
chu, obrance do vas vrazi
a rozhodci piskne faul.

0F Okpara
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TSAS1.9,-59,

mE_ Schoies DE - G.Navilie

stisknéte @ a klepnéte na D-pad - tim
mu pati¢kou date balon a jemu zbydou
o¢i pro plac.

2) MALA bomi0

Pokud chcete soupefe fakt zesmésnit,

otocte se k vlastni brané a stiskem @

poslete vysoky pas na gblmana. Tensi  kat, zda jej viibec nechate kopnout, ik

balon zpracuje na prsou a pljde s nim  pak jste uspéli. [ KONAMI|

vpied. Ale bacha - tohle by se mohlo | . 2

vymstit. 5) ZPRACOVANI MICE NA :
PRSOU

3) LEST

KdyZ chcete zaloZit (tok od golmang,
Pouzitim skvélého triku @+®, kdy na-  vyhodte na beka @. Vytahnéte si na
znacite stielu a mic si pfehodite na

sebe souperovo kfidlo a pak @ + @
druhou nohu, protivnika dokonale okla-  polete mi¢ na své kfidlo, které si jej
mete. Pak miizete stfilet nebo voIné

zpracuje ha prsou a efektné pusti nz
pfihravat. Ale pozor, nedélejte to moc  nohu. @

¢asto, jinak vas prokouknou.

4) PODRZTE MiC

Drzte mi¢ fadou prihravek. Ty zkombi-
nujte s nékolika kolmymi pfihravkami
a pasy vzduchem - bude to vypadat
mnohem lépe. KdyZ si soupef zacne fi-

1) PATICKA
Pokud uvidite po strané na-
bihajiciho Gtocnika, bézte
od néj po diagonale pryc -
obrance piijde k vam a on zlstane ne-
kryty. Jakmile ma nejvétsi rychlost,

OF P .Neville

MEMCManaman

1) STRKANI

Kdyz budete ustupovat,
strkejte ® nohu Gtocni-
kovi pod nohy, ale jen de-

-

centné, jinak bude odpiskan faul.
KdyZ to budete délat nendpadné, né-
kdy ztrati orientaci a prislapne si mic.

KCET
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___Elberre M

2) FAULUJTE NATVRDO
Stoji za to faulovat takticky. Pokud
vas obesel utocnik a vy vite, Ze ho
nechytite, je lepsi ho sejmout dfi-
ve, nez se dostane pred gélmana -
tak vé&t3inou dostanete Zlutou kar-
tu, a ne cervenou.

KC‘:IS;I 18:22

= ¥

3) UKAZTE ZUBY
Pokud se mi¢ kutali na puli cesty, jdé-

te v&as do skiuzu a ukazte soupefovi
koliky - tim ho vydésite. Ale pozor,
musite byt dost rychli, jinak je to faul.
Kdyz se to ovéem povede, narusite
tim Gto¢nikovu rovnovahu a ziskate
cenné sekundy. @

151510/ 92:45
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PlayStation

HERNI POMOC

EVIL DEAD: HAIL TO THE KING JE DALSi Z MALA HER HOROROVEHO ZANRU, KTERA SE OBJEVILA NA PLAY-
STATION. SVYM PREDCHODCUM, SERII RESIDENT EVIL A SILENT HILLU, SICE NESAHA ANI PO KOTNIKY,
ALE KRVE JE V Ni DOST A ZABLOUDIT JE TAKY KAM - PROTO PSM PRICHAZ{ S NAVODEM.

CD1

pUM
Prohledejte stolek u zrcad-
' la nalevo od krbu a seber-

netofonu (s nim muzete v odkladaci
bedné uloZit hru). Projdéte do obyva-
ciho pokoje a z piana si seberte prvni
list Necronomiconu. Z domku vyjdéte
na dvorek dvefmi u obyvaku. Seberte
si pacidlo a v k{Iné si uvolnéte misto
Vv inventari, popf. uloZte hru. Obéhné-
te diim a na spaleném misté pred ve-
randou seberte lopatu. Nyni utikejte
cestou na jih, dokud se nedostanete
k autu.

TABOR

Probéhnéte okolo auta (stranky Nec-
ronomiconu si nevsimejte) a jdéte po
cesté az do kampové oblasti. Poshi-
rejte vSe, co najdete, a dojdéte az na
rozcesti. Dejte se na jih do tabora se
tfemi stany. Provedte zevrubny pri-
zkum a utikejte po cesté aZ k zatara-
su. Po vyhrabani diry v zavalu se do-
stanete do dolu, kde si povSimnéte
pieruseného vedeni (chybi baterie).
Odlozte si prebytecné véci do bedny

te si kotouc¢ pasky do mag-

a stejnou cestou, jakou jste prisli, se
vratte k domu.

DUM V SOUSEDSTVi

0d Ashova domku se vydejte na za-
pad. Dobéhnéte k vrakim aut a ze ze-
me si seberte kliku. Probéhnéte okolo
domku a prohledejte zafizeni na pale-
ni alkoholu. Vratte se o jeden obraz
nazpét a odbocte na cestu smérujici
ke kamere. Ta vas dovede az na roz-
cesti ve tvaru pismene T. Dejte se vle-
Vo a po chvili cesty dojdete k sekac-
ce, ze které si vytahnéte lano na roz-
toc¢eni motoru. Jdéte zpét k domku
soused( a vedle jedné ze stén budovy
roztocte lankem generator. Prijde se
na vas podivat zbytek rodinky a na-
$tésti zapomenou zaviit dvere, ktery-
mi vejdéte do domku. Ash automatic-
ky sebere ,,Boomstick” (dvouhlaviiova
brokovnice). Vylezte na stolicku a po-
moci pacidla oteviete poklop ve stro-
pé. Stara pani vam vénuje kli¢ a s nim
v inventafi jdéte okolo pece v zadni
¢asti domu do mistnosti zatopené kr-
vi. V rohu mistnosti vioZte do pumpy
kliku, odemknéte dvere do ohrady
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a seberte si motor, s nimz vypustite
krev z mistnosti. Slezte kanalkem do
jimky a seberte amulet. V predeslé
mistnosti si ulozte hru a jdéte odnést
amulet stafené, ze které se vyklube
prvni boss. Po zabiti pavouka ziskate
dali strénku z Necronomiconu a her-
bicidy na likvidaci rostlin.

LES

Jdéte do lesa stejnou cestou, jakou
jste 8li pro lanko ze sekacky. Na Té¢-
ku se dejte vpravo a na dalSim roz-
cesti vlevo. Dobéhnete na kizovatku,
kde se vydejte vievo. Odtud to je uz
jen kousek k cesté zarostlé kfovim,
které odstranite herbicidem. Porazte
dal$ino bosse, prerostlou kytku, pro-
fezanim vétvicek motorovou pilou.
Ziskate dalsi stranku Necronomiconu,
kli¢ od auta a moznost ulozit si hru.
Uvolnénou cestou nyni utikejte k autu
(na rozcesti se vydejte pravou cestou
- ta vas dovede az do tabora). Jdéte

k autu, pouzijte kli¢ a seberte vypad-
lou autobaterii. Vylezte na kapotu, ze
které uz bez problém( miZete sebrat
dalsi stranku Necronomiconu.

pUL

0Od auta zamifte s baterii do dolu, kte-
ry se po rozsviceni zarovek stava pru-
chodnym. UlozZte si hru a dobéhnéte
az k silenému skautskému vedouci-
mu. Toho zabijete tim, Ze na néj ne-
chate spadnout kameny uvolnené ra-
nou do podpéry. Po jeho pfemozeni

a ziskani klice si prohazejte cestu

a vratte se na rozcesti s ukazatelem.

LES

Odemknéte branku na cvicisté lukos-
tielcl a jdéte si sebrat paty list Necro-
nomiconu. Po jeho sebréani na vas za-
utodi tfi lukostrelci, se kterymi nebu-
de Zadny problém rychle skoncovat.

V oteviené plechové skfince si seber-
te pusku a rychle se vratte ke kostelu.

HRBITOV

Po rozmluvé s pomocnikem se ocit-
nete na hrbitové, kde jako spravny
vandal ukradnéte nahrobni kdmen.
Projdéte krypty a seberte v nich stro-
mek a klobouk skautského vedouci-
ho. Jdéte ke kapli, zasadte nahrobni
kédmen a pied druhy nahrobek zleva
poloZte kiobouk. Na &tvrty nahrobek
poloZte kvétinu. Po odemceni kaple
vstupte dovnitf. Nyni si to rozdejte

s kostlivcem s motorovkou, kterou po
souboji pouZijete pro vylepSeni svoji
hracky.

PODZEMI

utikejte chodbou az do projekéni
mistnosti s promitackou. V prilehlém
skladisti seberte kli¢ a opravte potru-
bi vedle promitacky. Ulozte si hru

a uvolnénymi dvefmi odejdéte za dal-
3im bossem. Porazte Annie, koukné-
te se na animacku a pak uz jen Ce-
kejte, dokud si hra nefekne o vlozeni
druhého CD. @



» TRZISTE
Ze zeme si vezméte doku-
ment, a pokud chcete, tak
= si ulozte hru. Vybéhnéte
po cesté do kopce a bojujte s kostlivci
tak dlouho, dokud neziskate tfi ¢asti
mechanizmu na vysunuti mostu. Spoj-
te je vSechny dohromady a pouzijte
u Spalku pred provazovym mostem.
Preb&hnéte po mosté, seberte si dalsi
dokument a promluvte si s chldpkem
zamcéenym v kobce.

Jdéte zpét do mésta a vstupte do
dvefi po vasi levé ruce. Na zemi leZi
krabice, s jejiz pomoci si mizete vy-
lepsit nékterou ze tii stfelnych zbra-
ni. Promluvte si s obchodnikem
a bézte cestou dal az k pakam na
sténé. Odemknéte si velkou branu
u studny a jdéte k ni. Vedle brany
oteviel kramek dalsi kupec, od které-
ho dostanete provaz. Projdéte velkou
branou do mistnosti s fontankou, se-
berte si vybusny prach a s nim zajdé-
te zpét za obchodnikem vedle mos-
tu. Ten vdm da kanystr, ktery zkom-
binujte s praskem, a provaz pouzijte
jako zapalnou $firu. S hotovou bom-
bou se mliZete vydat zpét za uvézné-
nym muzem, ktery vam otevie vchod
do chramu.

CHRAM
Na zemi kromeé pasky leZi druhéa sada
na vylep$eni zbrani a také bedna, kde
si mQzete hru po dlouhé dobé zase
ulozit. Od bedny se vydejte chodbou
vlevo, ktera vas dovede az do mist-
nosti, kde si seberte ze zemeé védcovy
poznamky a po souboji s mnichem
i klic se symbolem slunce. Dal3i dvefe
na chodbé jsou zatim nepriichozi, po-
névadz jsou odemknutelné pouze kli-
¢em, ktery nese symbol Zemé. Vratte
se k bedné a vydejte se druhou chod-
bou. V prvnich dverich odemknutel-
nych kli¢em Slunce na vas ¢ekaji dva
mnisi, které z bezpetné vzdalenosti
zlikvidujte a seberte si Slune¢ni ka-
men. Na konci chodby najdete mist-
nost podobné té, ve které jste sebrali
prvni kli¢ - ziskate zde hvézdarovy za-
pisky a kli¢ Zemé. Ted se muizete vra-
tit k zamcenym dverim a vybojovat si
kamen Zemé.

Jdéte zpét k bedné a uloZte si
hru. Okolo bedny probéhnéte dal
k mistu, kde musite poloZit oba ka-
meny na prislusné podstavce (Slunce
na prvni a Zemeé na druhy). Nasleduje
souboj s bossem, po jehoz pfemoze-
ni se vypusti voda z fontanky a ode-

hraje se v FMV sekvenci kousek déje
Ashovy divky.

AZ budete moci Ashe opét ovla-
dat, prejdéte do vyklenku s bednou.
Zde nejdfive rozstrelte zlaty cifernik
a teprve pak mizete vstoupit do mist-
nosti s dalSim bossem. Zabijte ho
a pakou na levé pumpeé shizte hladinu
vody. Vyjdéte ven z mistnosti, sejdéte
po schodech a pakou ukrytou za ro-
hem si spustte padaci most.

ZBROJNICE

Po prebéhnuti po mosté se na Ashe
vyfiti rytif v téZké zbroji, proto radéji
Ash zapadne do nejblizSich dvefi, za
nimiz si mizete v klidu opét ulozit
hru. Probéhnéte chodbou na konec
a projdéte dvermi nalevo. Posbirejte
predméty a vstupte do loznice souse-
dici za levymi dvefmi. Po zabiti kost-
livce z néj vypadne hak, kterym na
chodbé zatahnete fetéz, aby z(staly
dvere spojujici jednotlivé chodby po-
rad oteviené. Prvnimi dveimi se do-
stanete do kovarny, ze které vyjdéte
po schodech na cimbufi. Seberte si
kli¢ do kapitanovy komnaty a vratte
se do kovarny (v tuto chvili byste uz
meéli mit véechny tfi palné zbrané vy-
lepSené). Na chodbé si odemknéte
dvere ke kapitanovi do komnaty

a z ni pfejdéte do kapitanovy loznice.
Kapitan se stane vasi obéti coby dal3i
boss, ze kterého vypadne forma pro
klic. V kovarné najdéte na stole kles-
té a pouzijte na né formu. S nové vy-
robenym klicem si na ochozu pohraj-
te s ovladanim pak.

U zaseklé nadoby si seberte rozbi-
tou kolejnici a vratte se do lozZnice, kde
byly jedny dvefe zamcené. Ty jsou uz
oteviené a zavedou vas az do zbrojni-
ce, kde z kostlivce ziskate kovarské
kladivo. Dobéhnéte zpét do kovarny
a u wyhné stisknéte kolecko. Pfepnete
se do inventafe a v ném zkombinujte
kiadivo s ohnutou kolejnici. Opravenou
kolejnici vratte zpét na svoje misto
a pripravte se na konfrontaci s rytirem.

Rytif je klasickou cestou nezrani-
telny, ale procesem zakaleni (ohrati
z jedné nadoby a jeho nasledovné
prudké ochlazeni z druhé) bude za
chvili po ném. Na rytife vam posléze
zlistane mald pamatka v podobé dis-
ku pro motorovou pilu. Ve vyklenku
u bedny najdéte paku. Vydejte se
skrze fontanu zpét do podzemi, kde
vV mistnosti s pumpami pouzijte paku
u druhé pumpy, ¢imz se vyiesi pro-
blém se vstupem do doupéte magt.

DOUPE MAGU

Po sekvenci s Alzeedem na vas zauto-
¢i dalsi boss, trochu bahnitého razu.
AZ ho porazite, otevie vam Alzeed
portal, po jehoz prajiti vas budou na-
padat mali sy¢aci, dokud je nevyvraz-
dite. Po jejich zabiti si dojdéte pro As-
hovu chybéjici ruku a s ni se vratte
portalem zpét za Azeedem. Po kratké
konverzaci vas prenese do dalsi ¢asti.

KNIHOVNA
Vyporadejte se s magy a seberte ze
zeme pochoden. Zapalte ji 0 néjakou

jiz hotici a umistéte ji do prazdného
mista u stolku na schodisti. U stolku
stisknéte kolecko a prohlédnéte si
spravnou kombinaci, podle které za-
sunte knihy (2, 4, 3, 1). Vstupte do taj-
né mistnosti a uloZte si hru a naberte
si co nejvice paliva a Iékaren. Po vzeti
knihy kouzel se otevie portal zpét za
Alzeedem.

FINALNI SOUBOJ
Nejdrive si to budete muset rozdat
s Ashovym zlym protéjSkem. Ten neni
nijak moc slozity, takze rychlymi vypa-
dy a uskoky ho snadno brzo zdolate.

Z dabelského Ashe se vyklube
posledni boss v celé hre, ktery je
k vasi smule normalné nezranitelny.
Abyste mohli piiSere zasadit smrtici
rany, musite nejdrive udefit do véech
Ctyr sloupll stojicich po okraji mist-
nosti. Na chvili se monstrum stane
zranitelné a to je pravé ta chvile, kdy
zautocit. Udélejte to takhle parkrat
a mate vystarano a celou hru za se-
bou...

» Lukas Kolinsky
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a pokud bude opravdu vadné, posleme vam nahradni

Alone‘in The Dark 4. ~Abe's Exadus . »MediEvil 2. > Music 2000 Destruction Derby . - Asterix Mega Madness

PSM Liga mistrii

— @ HraTELNA DEMA © VIDEA () spDUTEZE ) SLAVA

Vlozte disk a ukazte nam, jak dobif ve skute¢nosti jste...

Ratte vstoupit

PSM Champions League je UpIné nova soutéz,
exkluzivné uréena pro ¢tenare naseho ¢asopi-

su, v niz mizZete dostat odmeénu za své hrac-
ské schopnosti. Odmény za (iZzasné casy a sko-
re na volnych pravidelnych demo discich a vi-

bec za vasi vyjimecnost se vam dostane v po-

dobé fantastickych cen a co vic, ziskate ne-
smrtelnost v nasi sini slavy coby jeden z nej-
lepSich hract PS1 vSech dob.

Co dostanete
Kazdy mésic vam dame nékolik tkoll, které je
tfeba spinit. KdyZ se vém to podaii a poSlete

nam dlikaz - bud ve formé fotografie nebo

videozaznamu - po$leme vam jeden z nasich

exkluzivnich diplomd Ligy mistr( a hru pro

PlayStation zdarma.

Pravidla

Pravidla jsou velmi jednoducha: kazdy kol

musi byt dokonéen podle pravidel, ktera pro
kazdou hru stanovime v PSM Challenge. Kazdy

prispévek do soutéze musi byt dolozen diika-
zem v podobé fotografie nebo videozéznamu.

Samoziejmé muZete spinit vice koll neZ je-
den - jenom nezapomefite vyplnit formular.

m ’If‘rlca 1 My jej otesluﬁme

TOCA 2 A mnohem vice...

Jak pofidit dikazy

Fotografovani

Namirte fotoaparat na televizni obrazovku

a zacnéte fotit. NejlepSich vysledku obvykle
dosahnete tak, kdyZ vypnete blesk, zatahnete
zavésy a/nebo pouZijete rychlého filmu, napfi-
klad 200 nebo 400 ASA.

Video

1. Vezméte kabel, jimz pripojujete PlayStation
k TV a pripojte jej do zasuvky ,Signal In” na
zadni strané vaseho videoprehravace.

2. Pripojte zastréku ,Signal Out” na vasem
videu do TV a oba pristroje zapnéte.

3. Pfepnéte TV na video kanal a zapnéte
PlayStation.

4. Najdéte volny kanal na video ladéni a vyhle-
dejte playstationovy signél. Nastaveni ulozZte
do paméti.

5. Dohrajte Ukol, pficemz nezapomeiite

do videa nahrat vysledkovou obrazovku.

6. Vlozte kazetu a stisknéte ,nahravani”.

Po zhruba péti sekundach stisknéte stop.

7. Opakuijte kroky 5 a 6, a to podle poctu
Ukoll, které se chystate spinit.

8. PietoCte kazetu zpét na zacatek.

Tohle je velmi duleZité.

-
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v ALCOME 1M THE DARK 4

Désivi Silenci za kazdym rohem...

-

ALONE IN THE DARK 4

7ANR HOROROVA ADVENTURE @ DATUM VYDANI V PRODEJI @ VYDAVATEL INFOGRAMES & PSM SCORE 9/10, PSM39 @ V/ PLNE HRE HRAJTE ZA DVE POSTAVY

DESIVA HRA

Jdéte do toho a vstupte do na-
| §i Champions League! Hned

zkraje: Alone In The Dark: The

New Nightmare neni survival ho-
ror. Viibec ne, na to francouzsti wvojari od
Infogrames neslysi ani ndhodou. Namisto
toho se vam dostane napéti, tedy survival
tension, a to hned, jak vystoupite z barky
u pobfezi Ostrova stinll - a napéti misto hru-
zy, to je UpIné jiné kafe, to nam vérte.

No, tedy jak se to vezme, protoze
i hriizy si uzijete habadgj. Vlastné vSude,
kam se podivate, vas nec¢eka nic nez hrliza
a naSe demo vam zprostiedkuje hned prvni
désivy level. Hrajete v roli roz€epyieného
soukromého vysSetfovatele Carnbyho, pfite-
le jistého Charlese Fiskeho, ktery se na
Ostrov stin( vypravil pfed nim a skoncil na
prkné v marnici. Spolecné s jeho pfitelkyni
- ktera, jak zjistite pfi hie, neni UpIné tak...
vite co, pockejte si, my vam to kazit nebu-
deme. Prosté Carnby byl vyslan na ostrov,
aby zjistil, co ze se to tam vlastné déje
a jaké to zverstvo pripravilo o zivot jeho
kamose.

A rychle prijdete na to, Ze prosté nesta-
¢i zajit do mistni putyky a zeptat se. Musite
totiz vyhlizet mnohem temnéjsi véci nez dé-
sivé ozralého mistniho sedlaka vypravéjiciho
starobylé legendy a chlemtajiciho jedno pi-
vo za druhym. Tohle je prosté prvotfidni
matro$. Bojite se? Ne? Tak to budete.

Ctéte dal...@

carnby chodi, béha,
leze a stfili. Sikulka,
ne?

a miizete sestoupit do
dungeonu.

L OVLADANI

070 OFICIALNI EESKY PLAYSTATION MAGAZIN ¢

»: Boure a blesky zvysuji plisobivost atmosféry.




PROBLEM S YVODOU

Jak se zbavit vody, ktera zatopila schody?

Pod hladinou uvidite obrysy chodby, ktera

by mohla vést k néfemu zajimavému. ve

vode se ukryva Sikovné kolo, s jehoZ po-

moci vodu vypustite. ol nn

KRASNA .VYH!JDKA : C | /AITD pouziva rotacniho ovia-
Na tuto pasaz si pofadné osolte zvuk. o dénl takze §ipka nahoru vzdy znamena chiizi Kk
Musite poslouchat velmi pozom, nebot vpred at kamera pohlizi jakymkoli smérem: Drzte
Carnby jde dole po dlazdéne ceste, se stredu cesty, jen tak se vyhnete cetnym piirod-
ovsem vedle jeho krok jisté uslysite i né- 1 nim prekazkam.

co jiného. Jde z toho dés!

SEVER, JIH, VYCHOD

Tak tohle je fakt husté. vV obrovské zato-
pené mistnosti potkate zhruba vpuli cesty
obrovskou skakajici priSeru dfimajici pod
hladinou - nejlepsi je stat v klidu a otacet
se. Nevite totiz odkud vyskoci.

TMA JAK V PYTLI

Jak uz jsme naznacili vedle, baterka se
nékdy zatracené hodi. Zejména pak po-
kud jste pobliz konce dema. Bez ni byste
na cesté do chodby pred sebou snadno
minuli tento setmély kout - a rakev.

TMA JAK V PYTLI 2

A v ni lezi Aline, vase partacka, navic
s vySkrabanyma oc¢ima. Anebo to neni

ona? Jak rychle zjistite, na Ostrové stinti
je vie ,-marﬁ, nez sle plivodné jevi. o STRELEJTE A NICTE Pamatuijte, ze pokud chcete likvidovat své ne-
> préatele efektivng, musite si zvyknout na pouZivani @ a ®. Pokud nebudete
jednu z téchto funkci ovladat, zlistanete stat na misté a utrpite spousty, sku-
teén& spousty zranéni od straslivych nepratel.

Co nejrychleji demo dohrajte, od pristani na
Shadow lIsland az po prekvapivy konce v dési-
vém temném dungeonu.

DUKAZ

Svou cestu nahrajte na video. Pasku nechte bézet né-
kolik sekund pred zatatkem hry a stejné tak i po jejim
skonéeni. To abychom to na nasem futuristickém
videoprehravaci dobfe precetli.

»CENA

Ten nejdrsnéjsi z vas, ktery nas presvédci
0 svych schopnostech, dostane celou hru A RADIC o
zdar[rla. qupletm |nfornjace 0 podminkach Tim “Désw; Weaver dohral demo za 2 minu-
soutéZe najdete na strané 69. ty a 13 sekund.
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“+. - vykopavat posvatneé kosti svych
ahét chlast.

ey Pl

Abes Exodus

7ANR 2D PLOSINOVKA & DATUM VYDAN LISTOPAD 98 © VYDAVATEL INFOGRAMES © PSM SCORE 8/10, PSM9 © V PLNE HRE ZACHRANTE VSECHNY SVE MUDOKONY

: Otroci ska-
éou vstnc svobod&.

" Bez diskusi nejlepsi 2D ploSinov-
| ka na PlayStation. Abe’s Exodus

" dokéazala nabidnout zavratnou

" smés inteligentni hratelnosti, ne-
uverttelné téZkéa puzzle a v neposledni fadé

i nadymani. Ehm.

Abe, jinak Mudokon z planety Oddworld,
se zoufale snazi osvobodit své zotroCené ka-
marady. Ti upadli do zajeti a byli svymi vézni-
teli oslepeni, takZe ani nevidi, co vlastné ko-
pou: vykopavaji kosti svych predki. A diivod
tohoto Spatného zachazeni? Inu, to se ma tak,
Mullock the Glukkon (lotr z prvni hry) prisel na Beuniits
to, Ze Ize z télesnych ostatkli nebohych Mu- [3 AM L‘)L
dokon1 vafit chutny alkoholicky napoj jmé- \
nem Soul Storm Brew.

Demo vam predklada modifikovanou verzi
prvni (rovné, ve které prochazite viechny vy-
stfednosti hry. Abeho pokus proniknout do pi-
vovaru skoncil jesté drive, nez zacal - spadl to-
tiz z Utesu, ¢imz se mu podafilo ztratit zbytek
Své zachranarské vypravy.

Po cesté musf Abe zachrafovat nebohé
Mudokony, které potka. Musite pouzivat
v3ech svych specialnich schopnosti a tyhle
nestastné duse presvedcit, popripadé jim dat
i par facek, ze maji jit za vami. Stréze patrolu-
jici po Urovni Ize oviddnout tak, Ze se jich
zmocnite (jak, to se dozvite v Z6né prozrazeni)
a prinutite je, aby délali to, co chcete - coz se
docela hodi, protoZe jsou velci a téZce ozbro-
jeni az po své zkazené zuby.

No a pravé tohle je asi tak vSechno, co
maéte na préaci. | kdyz neni toho mélo: zachra- B : ) |
fiovat své lidi, bit lotry a zachranovat distoj- . b7 ; be prehia: Zpévem se vam otevie portal,
nost svych predkd. @ e — E " takze vasi kamosi mohou proklouznout ven.
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< PROZRAZENI

PEVEC

Duchovni zpévy se v Oddworldu naramné
hodi. Abe miiZze pouZivat svych jedinec-
nych schopnosti a ziskavat pristup k pta-
¢im portaltim stédfe rozhazenym po
vSech Urovnich.

TELEPATIE

Ti ubozi, pitomi sluigovsti zabijaci. Abe
ma nad nimi navrch mentéing, a tak je br-
2zy (plné v pohodé zviadne. MiiZzete k nim
miuvit, Sikanovat je a dokonce $ jejich po-
moci i zabijet. Staci trochu zazpivat...

DRSNEJSI AKCE

Je to trochu détinské, ale Abe se dokaze

i rozparadit. A protoZe to je schopnost, jiz
do svého repertoaru pridal teprve nedév-
no, rad ji da na odiv i ve slusné spole¢-
nosti.

MARXISMUS

Fackovaci komedie je celkem férova zéle-
Zitost, tedy obvykle. Tady ne. Vzdyt ty ne-
bozaky bijete. Je to celkem snadné, staci
§: stat blizko a stisknout spravnou klavesu.
8 Ale hacha, vSichni museji stat blizko sebe.

PLIZENI

Sluigové jsou pékné liné potvory, a tak ni-
kdy nevahaji propast prilezitost nékde si
zdiimnout. Abe se naudil plizit davno
pred tim, nez se tato schopnost stala ne-
dilnou souc¢asti mnoha her.

ol
PlayStation

Abe S Exc:dus

Prvniho Mudokona presvédcete, aby
za vami Sel na dalsi obrazovku. Zpsvem aktivujte
ptaci portal a mate ho v hrsti.

mistnosti neptjde.

‘kud, se nezacnou chovat rozumné,

sem do videoher. V téhle hie miizete kecat se svymi kdmosi - a zZjistit,

|akych emoci je tieba pouznt je klicem k uspéchu v celé hre. Vyzkousejte si

2UKOL

Myslite, Ze se vam podafi dostat Mudokony

z otroctvi? My bychom byli zvédavi, za jak rych-
le se vam tyhle tvorecky podaii osvobodit.

O,
DUKAZ
U tohoto tkolu nam budete muset poslat video
(na strané XX se doctete, jak zaznam poridit).
Pasku pustte nékolik sekund predtim, nez level
zatnete, abychom vidéli, ze jste hru skutecné
zacali. Jinak budete diskvalifikovani.

*CENA

Na dilkaz svych schopnosti dostanete diplom
a navic originalni hru zdarma. Podminky souté-

“% Ze najdete na strané XX.

Nas bahenni zapasnik Lee Hall doka-
zal pét rozplizlych bestii zachranit za
minutu a 32 sekund. Dokazete ho
trumfnout?

2001 OFICIALNI CESKY PLAYSTATION MAGAZIN |

1 Otoéte Gepem a oteviou se vamidve-
fe, jenze z mrizky nad otrokem bude stale vytekat
voda. Musite se mu omluvit, jinak s vami do dalst

i Tentokrat ototte kolem, do mistriosti
vproudi smich vyvolavajici piyn, Odvedte vsecfiny
Mudokony do dalsi mistnosti a zde je fackujte, do-

PLNI EMOCI Abeho emoéni schopnosti jsou viibec revoluénim pfino-

173
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|

| Sir Danlet mmsqueme ) \ Nvm ez muzea, jezse musta | | la naty obludy:vsude kolem.
i @»T{TI, ‘loimauzoleem )

DalSi davka temna, tentokrat
s pridechem stredoveku.

MediEvil 2

A SKVELE

S AL T A ZANR 3D PLOSINOVKA @ DATUM VYDANI KVETEN 2000 @ VYDAVATEL SCEE @ PSM SCORE 8/10, PSVI26 v = Xt
: Py VALECNIK Z MUZEA

Pfi boji dbejte na to, abyste se nezastavili.
. ~ TR VSichni vasi protivnici jsou pomali a ne-
VStl_lptE , - obratni, takze &im vice se budete kolem
== nich mihat, tim mensi $anci budou mit
VAs zranit.

HODNA ZELENA

=N Iselgn?l?rz‘ gggt:t?’ggg&gkrgl?gii\éz ; Kdyz dostavate v souboji na frak, neni na-
4 : ‘ ) 332 zbyt nez se uchylit k uzdravujicimu bodu
¢ | pouhopouhy kostlivec, leC stale & (bublajici zelené svinstvo). Ten vam uby-
" paséak. Co se tyCe dema - a vlast- o vajici sily razem doplni.
né prvniho levelu celé hry - musi- ,

te nedavno znowu k Zivotu probuzeného Da- KULKY
na provést muzeem, kde bylo jeho télo vy- : B Kdyz vam dochézi palivo, vady si lze néja-
staveno. Abyste se dostali z muzea, je treba EORRE |c dalsi patrony prikoupit nahofe nad
najit klice, aktivovat délo, bojovat s nékolika Bz, o schodistém.
prehistorickymi potvorami a pak se pustit do e
té nejvétsi. Tyranosaurus Wreck je kostlivec

‘ 3 " jako vy a i on je vystaven v muzeu. @ & Z|SKEJTE DUS'

horuipo scho: | & % ? ' / KdyZ zabijete dostatecné lotr(l, vyslouZite
| &8 £ : = % si opét dusi (sledujte procenta na hornim

TOP TIP STRELBA Z DELA chcetedi ; okraji obrazovky).

si oteviit cestu z muzea, potrebujete délo. Kanono- g

vé koule najdete na zahradé (v kufru) a lou¢ ve vy-

stavni sini. Postavte se za délo, selectem vyberte

kouli z inventare, zapalte pochodeii a © palte.

_ = ®UKOL SAMP

u 5 g Level co nejrychleji dohrajte. PSiVi

. =5 " ¢ o Richar ,Kost-
® DUKAZ ) livec” Keith
Nahrajte na video - ale musi tam rolétl leve-
byt vidét, jak sir Dan vyléza ze em za 8 mi-
své krypty. nut a 54 se-

kund. Svede-

®CENA te to rychle-
Diplom na duikaz vasich stredové- | Ji?
kych schopnosti a originalka hry.
Pravidla na strané 69.
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Music 2000

| * (MUSIC 2000 fis i
“ 130 ‘o 38%8% 30
3 T Chol Paste rift Ao G Sh'z;iw i«

HRAT! -

Paste rifl

T MUSIE 2000 file
{30 ‘oh e

T IMUSIC2000 file

o000
ol conaas

House House

Tight Fill | Tight Filt 1
Tight Fill 2 Tight Fill 2
Tomtom Bass ! Tomtom Bass
Triangle 2 1 Trisngle 2
Triangie Triangls

Tss Ji Tss 3

Tss J2 Tss J2

Weird Perc Fx 1 Weird Perc Fx
Whistle Whistie

Wood Hits [ Wood Rits

Stante se ot;

Music 2

ZANR HUDEBNI HRA & DATUM VYDANI PROSINEC 98 © VYDAVATEL CODEMASTERS @ PSM SCORE 9/10, PSM24

né. A i kdyZ méame my v redakci hudebni-
ho talentu jako Machélkova s Davidem,
presto se ndm podafrilo vystrihnout par
skvélych vécicek. Jo, dobry beat, ten my
zas pozname, to jo. No a co kdybyste se
pro zménu vy pokusili udélat dojem na nas
a pomoci tohoto dema vytvofili néco
vlastniho? ®

LOVENi BASU

Basove linky jsou idealni patefi pisné. Je
dobré pouzit dvé, jednu od samého zacat-
ku, druhou od takového osmého nebo
dvanactého bloku. Cim vice basovych linek
ve skladbé mate, tim bohatsi je jeji textura
a tim lépe to celé zni.

MELODY MAKER

Melodie nejsou pro skladby tak dilezité,
jak byste si mozna mysleli, takze se nener-
vujte, pokud se vam Zadné z dostupnych
nebude zamlouvat. Kvalitni sound dodé
Pulse Sequence, jeZ podpofi basovou lin-
kou dobrym nadupanym tempem.

TANECNI SCENA

Chcete-li se stat taneCnim géniem, pak ne-
mate na vybranou a musite mit poradné na-
dupany beat. Nastésti co se bicich tyce, je
zde vybér doslova fantasticky. NaSe rada?
Pouzijte Ctyr - ano Ctyf - separatnich bicich
stop. Zvuk tak bude bohat3i a zemitéjsi.

% Na Music 2000 je rozko$né to,
Ze i kdyz toho ma tahle hra

v sobé hrozné moc, udélat slus-
“* nou pisnicku je relativné snad-

= ~TE (WUSICEO00 i 1T
130 ‘00F 32E8%&

I [MUSICRO00 fie ¢
130 ‘001

Paste oitf Paste riff

C House € House

c 2 c

€ Lot 1t Take.. C Minor Bass 2
Love n Carc ¢ ¢ Popper Bass 2
Love n Care 2 Popper Bass

C No-no-no € Squeich Bass 2

¢ Steatcher ¢ Squeich Buss 3
Such A Good... Squelch Bass 4
Tuke 1t Higher Squelch Bass

C Take It Up... C Stacc Bass 2

€ Take My Heart C Stacc Bass

| Yesh Yesh ] i

« Tablu Bass

TOP TIP DEMO A jenom 20 blokii a nékteré riffy zaberou az osm blokii
najednou, takze aby skladba méla nalezity fiz, musite si to vypocitat tak, aby jadro
skladby bylo mezi 12. a 16. blokem. A my tak uslySime, jakym smérem se vase sklad-
ba vyviji, i kdyZ se to nahle utne.

dub. Opakuijte dvacet blokéia z

ve sound. .

£ (MUSIE 2666 file
130 ‘001 358

MUSIC 2000 file
130 001 333835

Paste nift

€ House
c
€ 0dd Barrel Hit
¢ O1d Mats
O1d Kick
€ old Snare
BT
¢ Opener
Party Party
€ partyPartly
€ Pirc Oddities
Phascy Hats

15
Phasey Kick

Paste riff

€ Houss
(<
C Slinky Nomber
String Phase |
String Phase 2
i € String Sweli
C Super Man
o Super-star
Un, Pt
€ Un sz
% | € Wha Guitnoise
1 Vma Hit
Wierdo

» UKOL
Vytvorte tu nejnadhernéjsi
a nejhlubsi hudebni skladbu.

O
© DUKAZ
Vezméte kazetak, postavte ho
vedle reproduktoru od televize
a kazetu nam poslete.

® CENA
Diplom & kopie originalky hry.
Viz strana 69.

Tim ,Fatboy”
Weaver ude-
lal takovou
vypalovacku,
Ze nas
vsechny
roztancila.
Vsechny!

2001 OFICIALNT CESKY PLAYSTATION MAGAZIN ©75



mechanického silens

Destruction
Derhy

7ANR SOUBOJS AUT @ DATUM VYDANI 1996 & VYDAVATEL SCEE & PSM SCORE 7/10

TroSka original

S pohledem upfenym na
hodinovou ruci¢ku méate

7 4 ukol jednoduchy: nasbirat
S co nejvice bodU tim, Ze na-
razite, postréite ¢i prosté jakkoli jinak
zmasite dalsi auta (¢im vice, tim lépe)
v Destruction Derby.

Abyste sebrali co nejvice bodu, je
tfeba protivniky trefit tak, abyste je
roztocili. Pokud se jim auto otoci
0 90°, dostanete dva body, kdyZ
0 180° Ctyfi, a dostanou-li dokonalé
hodiny, méate hodU deset. Ale davejte
bacha, protoze soupefi po vas pljdou
taky, takZe byste mohli hru skoncit
jesté dfiv nez za onéch vam vymere-
nych 60 sekund. @

Predevsim si pamatujte, Ze nej-
vétsi akce je vZdy uprostred, tak
se odtud moc neodchyiujte. Hod-
né vyuzivejte brzdu/zpatecku,
abyste nevylétli z trati, rovnéz
pfepinejte pohled kamery. KdyZ
budete honit jina auta, prepnéte
se na rezim zblizka, ale kdyZ se
budete potiebovat dostat znovu
do obrazu, nezapomeite se
vzdalit.

S

®UKOL o o INick zvite*
Nasbirat v dostupném case co nejvy3si skore. |gllis udélal za
60 sekund (zas-
nych 36 bodU.

Zkuste to trumfnout,

hry

. =
¥

Asterix Mega
Madness

ZANR PARTY HRA ¢ DATUM VYDANI V PRODEJI © VYDAVATEL INFOGRAMES ©
PSM SCORE 5/10, PSMA40

|8

AT

ﬁ

» Toto demo vam nabizi
dva z celkem jedenacti
4 Ukoll, které ve hfe jsou
S v obou rezimech (1, 2
hradi). v Catapult Chase mlzZete za-
vodit jako Asterix, Obelix, Cacofonix
nebo Mrs Geriatrix a tAhnout kata-
pult po rozbahnéné cesté, pokouset
se trefit ostatni néjakym tim Sutréa-
kem a byt prvni v cili. Ve Food Feast
zase vyhraje ten nejzravéjsi. Mlzete
hrét jako jeden nebo dva z téhoZ
kvartetu, pfi¢emz pohybujete smé-
rovymi tlagitky. Aby to mélo extra
naboj, miiZete jidlo i krast, ostatni
mlétit nebo Zradlo odhazovat od
stolu.

V Catapult Chase se soustiedte
na to, abyste se s nasbiranymi

kameny dobfe trefovali. A kdyz
se dostanete na ¢elo, okamZité
je zahodte. Kdybyste nahodou

dostali tézké zésahy, mizete si
opravit katapult (odbocite vievo
do drevéné chy3e za mostem).

Ve Food Feast si nenechte krast
jidlo, jinak ztratite body.

OVLADANI

SANPION
PEM

®UKOL
Schvélné kolik bodl dokazete nasbirat
v Catapult Chase.

lizasnych
2.350 bodli.

Staci na konci hry obrazovku vyfotit -
ale musite byt rychli. PohodIngjsi je to
prosté nahrat na video.

®CENA
Diplom destruktivnosti a hra pro
PlayStation zadarmo.
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Vyfotte vysledkovou tabuli. Detaily na
strané 69.

®CENA
Diplom megasilenstvi a hra zdarma.
Pravidla na strané 69.




KOTEL! .,

BEST QO

TOCA 2 e

Spatrete Sachovnicovy

TOC A 2 praporek

7ANR AUTOMOBILOVE ZAVODY © DATUM VYDAN| PROSINEC 98 © VYDAVATEL CODEMASTERS &

" PSM SCORE 9/10, PSM24

. Vitejte v Silverstone, v jednom
z mnoha autentickych okruh( obsa-
Zenych v tomhle benzinem nacuca-
¥ ném zavodnim automobilovém hitu

TOCA 2.V tomto demu zavodite ve dvou zavo-
dech na dveé kola, pricemz poprvé sedite v ces-
tovnim voze Honda Accord, podruhé ve formuli
Ford Van Dieman. Nicméné pokud budete chtit
palmu vitézstvi, budete se muset sakra ohanét.
Kompletni verze hry zachycuje vechno vzri-
Seni serialu cestovnich vozll a samoziejmé zde
mate i spoustu jinych model(i nez tyto dva. ®

i pii prvnim pokusu Zzjistite, Ze napalit to do bariéry v Sika-
né neni nic tézkého (1). Abyste projeli bezpecné, vEas uberte plyn (2)
jesté pred zatackou (3). Jakmile se narovnate, znovu na to dupnéte -
ted uz by vam nic hrozit nemélo (4).

\‘l@Z(a i

fx#@ 0ti. Vjiz a (SN TOP TIP POSTRKOVANI AUT ZEZADU. Je to trochu nefér

| do zatacky za 0'stredl. i 2 nékdy se to nemusi vyplatit, ale prece. Kdyz pojedete za soupefem, zkuste mu
najet k narazniku a trochu ho postréit do hodin.

| DVLADAI‘II

volant

piyn

Vyhrat oba zavody, jak cestov-
ni vozy v Hondg, tak formuli Nick Ellis je

For ve Van Di ! nesmlouvavy
ve Van Diemanu jezdec a vy-

® D'jKAZ hrél oba za-

Poslete foto vysledkir s Player
One na prvni pozici v obou.

®CENA

Diplom a originalni hra.
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i Video ukézky
B = N idel hied d
VideoGalerie he ki zira gamen ji veers.

ISS Pro Evolution 2 The Simpsons Wrestling

078 OFICIALNI CESKY

Vydavatel: Konami
Zanr: Fotbalovy simulator
Program: Video

Tak tenhle titul byste uz meéli mit doma.
Pokud ne, mizete se podivat. Jinak se
téste na nase pristi Cisla, milovnici /SS se
zde dockaji nékolika velmi prijemnych
prekvapent.

Vydavatel: 30O
Zanr: 3D plodinovka
Program: Video

Vite, jak to chodi: mate hrozné prace,
jste ndhodou kure a najednou vam mimo-
zemstané ukradnou publikum. Musite
probéhnout 16 zafivé barevnych trovni

a nebozacky zachranit.

PLAYSTATION MAGAZIN CERVENEC 2001

i vydavatel: Fox
S Zanr: Wrestlingova hra
Program: Video

Nejlepsi americké exportni zbozi do-
stoupilo do znacné Zluté verze wrestlin-
gu, kde hraji vSechny populamni spring-
fieldské hvézdy a zapasi o titul Sampiona
meésta Springfieldu.

Trpite akutnim zikysem. Postihl vis zichvat Sflenstvi

v nekoneéném bludisti. Kriipéje potu vAm stékaji po
oblieji, méte hlad, krutou Zizen, celou noc jste neza-
mhoutili oka. Egyptské slunce se vim zapichuje do
opecené kiize. Méte vysokou horecku, vyvrknuty kot-
nik, ustkl vés Skorpion a véude kolem ¢ekaji v zdloze

| krvelaéné Selmy. Nevite jak d4l. Kudy vede cesta z pek-

la ven? Kde najdete n&jaké zatracené naboje do pusky?

| A vite viibec, co méte délat? Umiréte... Zivot vaim brzy

zhasne. Chtélo by to 1ékarmicku, co fikate?

PlayStation

(HOTLINE

Zavolejte. Linka poslednf zichrany aneb Ofici4lni Ces-

k4 PlayStation Hotline je vAm diky spole¢nému projek-

tu PSM a Sony k sluzbam. Az ptijde do tuhého, budete

pfesné védet, na koho se obritit. Zachranime vis. Che-

aty, tipy, triky a navody p¥imo na vas individuélni pro-
blém, vZdy u nis na skladé!

02-83-87-16-37

pondéli - ctvrtek: 10:00 - 19:00
patek: 10:00 - 15:00
Cena hovoru z kteréhokoli mista na zemékouli a blizkém

okoli se ¥di platnymi tarify Ceského Telecomu. Tuto sluzbu
presto Cesky Telecom neposkytuje.




PlayStation TO

agazin

rrection

Smrt kyselinou ¢iha v téhle po-
nuré a klaustrofobni hi'e za kaz-
dym rohem. Okouzlujici horor
kombinuje prvky adventury a bo-
jovky s (ichvatnym vysledkem.
Hra je to tvrda jak zula, ale za tu
namahu jisté stoji. Dokonale si
vas podmani.

Alien Resu

- :

T

F

s 2

< Tl | 3
3

£

§

© VYDAVATEL FOX/EA @ SCORE 8/10 @ CISLO PSM30 @ DEMO NE

CHEATOVA RADA Pro pristup k cheatovému menu jdéte do ,0p-
tions” a stisknéte: @, €, 2, © 1. ®.

Colony Wars: Vengeance

Pokud vas lakaji lety kosmickou
lodi a bojové mise, pak jste u té-
hle skvostné kosmicke stfilecky
na spravné adrese. Uchvatnd
kosmicka grafika, (iZasné soubo-
je a bohaté rozmanitost zname-
naji strhujici, le¢ téz narotné
hranl.

@ VYDAVATEL SONY ® SCORE 9/10 @ CISLO PSMO09 @ DEMO PSM10

CHEATOVA RADA Pro ziskani vSech lodi: na obrazovce s heslem za-
dejte jako heslo , Thunderchild”.

Fantasticky nafez v prvni osobé, kde méte za kol projit neprétel-
skou planetou pinou krvelaénych mimozemstand a straslivych futu-
ristickych zbrani. Omraéujici grafika, vybusna hratelnost a nadherny
reZim pro Ctyii hrace, navic moznost ,lovte a zabijejte kamose”
znamena nekonecnou zivotnost.

@ VYDAVATEL ACTIVISION @ SCORE 10/10 @ £ISLO PSM20 @ DEMO PSM20

CHEATOVA RADA Cheaty pro vice hragd: dohrajte rezim pro jednoho
hréée, i v reZimu pro vice hracl se vam oteviou extra moznosti a cheaty.

Top 5 Spo

PlayStation

Magazin

TouZite-li po velkych puskach, laserovych délech
a straslivych masakrech, pak jste tu spravne.

Poradné nabijte zbraii a zaso-
bujte se munici, protoZe tohle je
nejndvykovéjsi stielecky festival
na PlayStation - ve velkém arka-
@ dovém stylu. Budete potfebovat
oko orla a rychlou ruku, jinak tu
® bandu nicem, ktefi unesli dceru
vaseho prezidenta, nedostanete.

@ VYDAVATEL SONY @ SCORE 8/10 @ CISLO NE @ DEMO NE

CHEATOVA RADA Snadny reZim: na obrazovce pro vybirani rezimu
stfelte mimo obrazovku a zatnete s péti Zivoty.

Medal Of Honour

Hrajete v roli tajného agenta
Spojencli a pravé jste se ocitli za
nepratelskou linii v nacistickém
N&mecku. Mise piné dobové at-
" mosféry jsou velmi rozmanité -
od sabotazi ponorek az po tan-
kové bitvy. Skvélé v kazdém
ohledu.

@ VYDAVATEL ELECTRONIC ARTS @ SCORE 9/10 @ CISLO PSM22 @ DEMO NE

CHEATOVA RADA: Sebevrazedny reZim: stisknéte m, @, @, m, m,
®, @, ®, @, @ a pak rychle @.

Ted jsou na fadé sportovni legendy - a skutecné, zadného
sportovniho zelenace mezi témito Sampiony nenajdete.

ISS Pro Evolution 2

Tony Hawk'’s Pro Skater 2

Brilantni Tony Hawk’s nema

v zanru pouliénich sportl konku-
renci. Témér nekonecna rozma-
nitost trik(, chytfe navrzené traté
a narocny, byt vdéény kariérni re-
7im, to vSe zastifované vytecnou
animaci a neodolateinou hratel-
nosti. To si pfimo fika o hrani.

@ VYDAVATEL ACTIVISION @ SCORE 9/10 @ CISLO PSM31 @ DEMO PSM28

CHEATOVA RADA Tlusty skater: hru pauznéte, podrzte e a pak stisk-
néte @ x4, €, ® x4, €, ® x4, €. Cheete-li jedté tlustSiho, opakujte.

Anna Kournikova’s Smash Court Tennis

| Smash Court vam serviruje spi-
{ Se neZ tupy sport osvézujici zaba-
vu inspirujici se v jednom sportu.
Za jednoduchou retro grafikou se
schovavé arkadova hra, ktera je
nezbedna, posetila a nestoudna -
zarover vsak i zatracené dobra,

! obzviasté v rezimu pro Ctyfi. Eso!

1SS je nejlepsi fotbalovou hrou viech dob - na jakékoll konzole -
a pokud tento sport milujete, pak to pro vas bude i nepochybné i
jedna z nejlepsich her vilbec. ISS je neuvéfiteing realisticka, totéiné '

navykova a nestane se vam, Ze byste stejny gol strelili dvakrat. - - -
| FE R RN

Prosté bliz fotbalu uz to ani byt nemuize.
@ VYDAVATEL SONY @ SCORE 8/10 @ CISLO PSM15 ® DEMO PSM17

CHEATOVA RADA: Viechny zavérecné sekvence: kdyz se v hiavnim
menu objevi ,Press Start”, stisknéte: 4 x4, § X4, € x4 a > xd.

it

© VYDAVATEL KONAMI @ SCORE 10/10 @ CISLO PSM36 @ DEMO PRISTE

CHEATOVA RADA Bonus cup: kdyZ whrajete pohdr | ligu, otevie se
vam bonusovy pohar.

Everybody’s Golf 2

# Tohle je odlehceny, lehkomysl-
=4 ny, arkadovy golf pro jednoho az
¢tyfi hrace, ktefi naStésti nemu-

i seji byt navlegeni v téch strasii-
vych svetficich. Komiksove posta-
vicky zajistuji Zovialni atmosféru,
ovéem hra zlistava vérna sportu,
aniz by byla banaini. Skvélé.

@ VYDAVATEL SONY ® SCORE 9/10 @ CISLO PSM27 ® DEMO PSM27
CHEATOVA RADA Na odemknuti vieho: jako jméno zadejte 2GE.

NFL Blitz 2000

Americky fotbal zbaveny pravi-
del, blbin a proménény v radost-
nou, napinavou zaleZitost s té-
méF nevycerpatelnou hratelnosti.
Ani na taktiku se nezapomnélo,
oviem tahle hra je hlavné o nasi-
li. Tak je to.

@ VYDAVATEL MIDWAY @ SCORE 9/10 @ CISLO NE ® DEMO NE

CHEATOVA RADA Bezhlavy tym: Stisknéte ,turbo“xe, ,vyskok” xJ,
a prihravku” Xy ajeto.
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S témito hyperrealistickymi zavodnimi hrami

PlayStation

Magazin

Hra jak vino. Zadna jina se ji ani nepiibliZila, co se tyce aut, realis-

mu, mechanickych zéleZitosti nebo samotné plechové akce. Postup-
né kfivka obtiznosti je naprosto plynuld, takZe z novéacka v cestaku se
za chvili stane borec v nadupaném sportaku o 800 konich. Vynikajici

grafika a mésice hratelnosti - tof G72, jenz by mél mit kazdy.

@ VYDAVATEL SONY @ SCORE 10/10 ® CiSLO PSM23 @ DEMO PSM22

CHEATOVA RADA Pile a praxe, to jsou jediné véci, které z vés tady
ucini zavodni eso.

(Gt

PlayStation

Magazin

Top 5 Zavodni sim

Top 5 Arkadova auta

TOCA: World Touring Cars

1 a WTC tuto nekompromisni

ve he se musite probit obrov-

@ VYDAVATEL CODEMASTERS @ SCORE 10/10 @ CiSLO PSM30 @ DEMO PSM31

NE, poté ve hfe stisknéte .

Formula One 2001

¥ '“'Tag Nejnovéjsi inkarnace tohoto
skvélého zavodniho simulatoru.
verze 2007 nabizi dokonalou vy-

ho zavodéni. Jsou zde vSechny
autentické okruhy, tymy i fidici
ze serialu F1. Genialni.
@ VYDAVATEL SONY ® SCORE 9/10 ® CISLO PSM38 @ DEMO BRZY
CHEATOVA RADA Neni.

serial cestovnich vozii byl vzdy-
cky o fousek drsnéjsi nez formule

stranku sportu dokonale odrazi -

skym polem nejriiznéjsich mode-

CHEATOVA RADA: Nitro-turbo: jako pristupovy kod zadejte GLYCERI-

rovnanost strategického tymové-
# ho planovani a vysokooktanove-

si pékné osoupete gumy (a prsty).

COIm McRae Rally 2.0

Uzasny narez s autentickymi
modely i okruhy ze serialu rallye.
* Fantasticky detailni grafika

v kombinaci s naroénym, le¢
presnym ovladanim vozu ¢ini

z této hry Sampiona mezi rallye
simulatory. Skutegné fidicyv sen.

© VYDAVATEL CODEMASTERS @ SCORE 9/10 @ CISLO PSM25 @ DEMO PSM29

CHEATOVA RADA Ohnivé koule: viozte jméno fidice GREATBALLSOF
a dostanete se k cheatim. Ohnivé koule (arkadovy reZim): viozte HANDBRAKE.

% Lah(idka pro rallye puristy - co
se tyce jizdy v terénu, trumfne
V-Rally 2 pouze Colin McRae, ale
jen tésné. Ze svého krasného no-
! vého bourdku mizete béhem

s chvilky udélat zablacenou a otlu-

¢enou kéru. A hned ho vyspravit
VA TR 3 7aCit Znovu.

© VYDAVATEL INFOGRAMES @ SCORE 10/10 @ CISLO PSM16 ® DEMO PSM23

CHEATOVA RADA Odemknéte vse: u Game Progression” stisknéte
om0 ®, ® ®apoté ® nakazds policko.

Silené honicky, dunivé karamboly

Tanner, ulitly tajny policajt a hvézda této prulomové hry postave-
né na misich, je nejlepsi postavou na PlayStation. Prohani se zlodi-
neckymi ulicemi Ameriky sedmdesatych let v obrovskych karéach,
pronika do zlo¢ineckych gangl a vyhyba se policejnim autiim. Né-
kdy je to hra Silené t&zka, ale vzdy vzrusujici.

© VYDAVATEL INFOGRAMES @ SCORE 9/10 @ CiSLO PSM13 @ DEMO PSM14

CHEATOVA RADA Nepokofitelné auto: v cheatovém menu zadejte
®,® 0 0 0 0 0 0 06 0 0 0 o0

FINAL FANTASY VIl [=]VAGRANT STORY

\IYDAVATEL SQUARE @ SCORE 10/10 # VYDAVATEL SQUARE & SCORE 9/10

VANDAL HEARTS
 VYDAVATEL KONAMI & SCORE 9/0

FINAL FANTASY IX
© VYDAVATEL SQUARE @ SCORE 9/10

WILD ARMS

@ VYDAVATEL SONY ® SCORE 9/10

Grand Theft Auto

Anarchisticka, tikolové posta-
vena hra, v niz musite zbésile
projizdét americkymi mésty

jeji komiksové nésili, ovsem pre-
jizdéni lidi na body mé taky svou
poetiku.

® VYDAVATEL TAKE 2 @ SCORE 8/10 @ CISLO NE @ DEMO NE

CHEATOVE RADY Jak ziskat 99 Zivoti: jako jméno fidice zadejte
SATANLIVES

World's Scariest Police Chases

Tahle hra na Cetniky a zlodéje, in-

spirovana televiznim pofadem

a pfipominajici Drivera, je testova-
na primo v tomto cisle (viz str. 28).
Jeji soucasti je nadhemy koopera-
tivni rezim, kde jeden hrac fidi, za-
timco druhy obsluhuje brokovnici.

© VYDAVATEL ACTIVISION @ SCORE 9/10 @ CISLO PSMA40 ® DEMO BRZY.
CHEATOVA RADA: Zatim Zadné, ale budeme vas informovat.

B&hem deseti let
hrani zabije primeérny
hraé zhruba 9,9 milionu
lidi, coz je asi stejné, jako kdy-
byste vyhladili celou populaci Belgie.
Nebo Ceskeé republiky. Brrr.

2Zdroj: Institut vycucanych fakt

a vest valku proti konkurenénimu
: gangu. Hru snadno podcenite pro

Zivotnost trochu kratka, ale sladka.

a pistole, tim se vyznacuji tyto krasky.

Rollcage Stage Il

Vizudiné tichvatna kosmicka
bojova zavodni hra, v niz vase vo-
i zidla dosahuji naprosto neuvéri-
telnych rychlosti a jsou i celkem
straslivé vyzbrojena. AZ se vam
podaff odemknout vSechno, bu-
dete mit k dispozici neuvéfitel-
nych 60 trati a 16 styld hrani.

© 'YDAVATEL SONY @ SCORE 9/10 @ CISLO PSM25 @ DEMO PSM25

CHEATOVA RADA: Pro pfistup k cheatovému rezimu: napiSte
|WANT.IT.ALLAND.|.WANT.IT.NOW - tak zni heslo.

Wlpeout 3: Special Edition

N&dherny Krajic budouciho za-
vodani, kdy se téZce vyzbroje-
nym vznéasedlem fitite po naroc-
né horské draze piné neondl. Hra
v sobé slucuje ty nejlepsi prvky
ze tfi plvodnich her Wipeout.
Nezapomenutelna.

® VYDAVATEL SONY @ SCORE 9/10 ® CiSLO PSM29 @ DEMO NE

CHEATOVA RADA Pro pristup ke vSem tratim ve hfe: jako jméno
hréce vioZte ,WIZPIG".

2... A cenu pro
nejlepsi tices ve
videohte ziskava ...
typek s AFRO HAREM
V Bishi Bashi Special.

(Nasleduje decentni potlesk a dojemna ret)
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PlayStation Top 5 AKCni adventury Gw & sy "=

Magazin

Resident Evil 2

Druhé pokraovani zombiemi
zamoreneho survival hororu je
v celé fadé Resi (pIné nejlepsi.
Munice mate vzdy prili§ mélo

a hordy mrtvolakl nikterak ne-
skryvaji svou touhu pochutnat si
E na vasem hrdle. Straslive, le¢ ve
vsech ohledech vyjimecné.

Tomb Raider

Lafino prvni dobrodruzstvi udélalo
na hrace obrovsky dojem kombi-
naci archeologickych prizkumi

a drsnych soubojti. Od soubojl

s dinosaury ve ztracenych udolich
a7z po feSeni puzzli v obrovskych
chramech - tahle nddherna hra ma
pro hrace vzdy néjaké prekvapeni.

@ VYDAVATEL EIDOS @ SCORE 10/10 @ CISLO NE ® DEMO NE @ VYDAVATEL VIRGIN @ SCORE 9/10 @ CfSLO PSMO1 @ DEMO PSM02
CHEATOVA RADA Maximum zbranf: v inventai viozte CHEATOVA RADA Rezerva sily: stisknéte
®0 60000, 0. P2 b or P r2 X2 P

Silent Hill Syphon Filter 2

Tato elegantni a okamzZité hra-
telna hra misi totalné vybusnou
akci s trochou speciélniho plizeni
§ a strhujicimi kinematografickymi
efekty. Chvili trva, nez ji celou
zvladnete, ale je tu spousta mu-
nice i Sikovnych véci, které by

d vam mély notné pomoci.

Naprosto désivy horor, v némz
odkryvate straslivé satanistické
spiknuti v americkém mésté Small-
town. Strach nahangjici obrazy,
straSidelny soundtrack a mucivy
pribéh - za chvili se zkratka bude-
te kréit pod posteli. Klaustrofobni
bez sebemensi Ulevy

Prislusnik jednotky rychiého nasazeni, Solid Snake, je majestatni po-
stavou dokonalé adventury, ve které jsou nenapadnost a lest stejné dii-
leité jako hbity prst na spousti. Hra je nabita zbranémi, hi-tech vécmi,
okorengna humorem a obsahuje nejlepsi grafiku, kterou na PlayStation
uvidite. Pokud viastnite PlayStation, pak prosté musite mit i tuto hru.

@ VYDAVATEL KONAMI @ SCORE 10/10 @ CISLO PSM11 @ DEMO PSM12 A 39 ® VYDAVATEL KONAMI @ SCORE 10/10 @ CISLO PSM17 @ DEMO NE @ VYDAVATEL SONY @ SCORE 9/10 @ CISLO PSM25 @ DEMO PSM26
CHEATOVA RADA Nekonetna munice: dohrajte hru, aniz byste ze- CHEATOVA RADA: Extra moZnosti: v inventai jéte do options CHEATOVA RADA: Whér trovné: Pauznéte hru, vyberte mapu a pak
mieli, a dostanete neomezenou munici. astisknéte @, @, m, @. soucasné podrzte -, @, @, ©. @, ®. Jdéte do ,options” a vyberte cheat.

v &f Hopsejte, skakejte a preskakujte s témito uhozenymi
PlaYStatlon Top 5 PIOS'“Oka koguk{sovyml pgstaw%kaml t\ll si prosté zam|Iu1tey

Magazin

Abe’s Exoddus

..... Nadhemé detailni hra se strasi-
delnym pozadim a rozko3nou
rozmanitou hratelnosti je nejlepsi
2D plosinovkou na PlayStation.
Uz jen to, Ze jednou z Abeho
specialnich Gtoénych fint je uprd-
nuti, svédci o tom, Ze stojf za to
= si tuhle hru koupit.

spider-Man

Pavucinovy a zruéné Splhajici su-
perhrdina nabizi GZasné hratel-
nou zabavu. Létani ve vyskach

= newyorskych mrakodrapu, chyta-
" ni arcilotrd a vilbec pohrévéni se
Spideyho schopnostmi je (iZasnéa
zabava. Dokonalé.

® VYDAVATEL INFOGRAMES @ SCORE 8/10 @ CISLO PSM09 @ DEMO PSMO09 A 40 @ VYDAVATEL ACTIVISION @ SCORE 9/10 @ CISLO PSM30 @ DEMO PSM31

CHEATOVA RADA Nezranitelny Abe: PodrZte e v hlavnim menu, po- CHEATOVA RADA Rezim velké hlawy: v cheatovém menu
testisknéte b, €, 3, ®,0,0.8,.0.0. V.1 « > zadejte slovo DULUX.

Spyro 2 Gateway to Glimmer Crash Bandlcoot 3

Spyro, nejroztomilejsi ze viech Roztomilé a rozséhléa plosinovka
playstationovych postavicex, je se Uzasné hraje a ma specialngé
% fialovy pyroman, ktery béha, 1ét4, 8 vybalancovanou kfivku néaro¢-

skace a chrli ohen v fadé free- nosti. Levely obsahuiji spoustu

§ roamingovych 3D svétd. Sbirani skakani, narazeni a otaceni, ale
orbll, drahokamu a dokoncovani jsou tu i letadla, potapéni a mo-
tkol(i nikdy nebylo tak vdéené. torky. Crashova nejlepsi chvilka.

Tento podafeny mix nadupané akce a jednoduchych, le¢ Gcinnych
puzzles vas pékné prozene - musite honit ziomysiné opice, k cemuZ
oviem mate na pomoc spoustu moderniho vybaveni. Jen malo her
se této vyrovna v designu levell a vnéjsi eleganci, navic vas zde Ce-
ka pinych 17 minisvétl. Ape Escape véas bude bavit do konce vekU.

® VYDAVATEL SONY @ SCORE 9/10 ® CISLO PSM16 ® DEMO PSM16 @ VYDAVATEL SONY @ SCORE 10/10 @ ([SLO PSM21 @ DEMO PSM21 @ VYDAVATEL SONY @ SCORE 9/10 @ CISLO PSMO09 @ DEMO PSM11
CHEATOVA RADA Vice explozivnich kulek: béhem hry pauznéte CHEATOVA RADA: Plochy Spyro: stisknéte pauzu a poté CHEATOVA RADA: Instantnf Uka Uka: v pribéhu hry stisknéte
astisknéte @, §, @, P, =, b, 2, €. “ 2, €, 0,00 a6 0. ®.0®a30.

Top 5 Strategie HRY, KTERE PROSLAV Specialni ete
] LMA MANAGER 2001 [ WARZONE 2100 = |a S[a on KTERE CHCEME VEIS!:RXCH

© VYDAVATEL CODEMASTERS @ SCORE 9/10 © VYDAVATEL EIDOS ® SCORE 9/10
= NON—— HELIKOPTERA

Z MATRIXU
Z4dame o tuhle tzasnou
rozparadénou bojovou heli-
koptéru, Gchvatné thly po-
hiedu kamery a budeme
vam do smrti myt nadobi.

PANZER FRONT
© VYDAVATEL JVC @ SCORE 9/10

CIVILIZATION 2
© VYDAVATEL ACTIVISION @ SCORE 9/10

SYNDICATE WARS
© VYDAVATEL EA @ SCORE 9/10

WIPEOQUT (1995)

Futuristicka zavodni hra rave generace

nas uvedla do fise elegantni rychlée grafiky

4 3 nervy napinajici hratelnosti, ¢imz nasta-
. Vila latku pro ostatni.
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PlayStation

Magazin

Top 5 Bojovky

THE BEST [F... _

To nejlepsi z PlauStatlmn

Pak sahnéte sem.

Chcete z nékoho rychle vymiatit dusi?

Tekken 3

Bezpochyby jasny mistr bojovek Treti dil namcovské rady ma
osm rliznych hernich rezimi a spoustu postav obdarenych ilenymi

smrticimi chvaty. Co se tyce rozmanitosti a drsnosti, snad nic se té-

to hf'e nevyrovna, a stejné tak ne v piimé agresivité.

© VYDAVATEL SONY @ SCORE 10/10 @ CISLO PSMO6 ® DEMO PSMO6 A 18

CHEATOVA RADA Tekken Ball: dohrajte arkadovy rezim se viemi dese-
ti hlavnimi bojovniky a otevre se vam minihra v podobé plazového volejbalu.

PlayStation

Magazin

Top 5 Party

WWF Smackdown 2

# Opovéazite se viézt do ringu proti
. tém rampam navle¢enym do
elastaki1? Tady se skace po hla-
vach, vyskakuje ze zebrikd, pro-
N tivnici se zesmeésiuji - prosté tu

B najdete Upiné vSechno. Hra ne-
obycejné sily a skytajici velké po-
teseni.

@ VYDAVATEL THQ @ SCORE 9/10 @ CISLO PSM33 @ DEMO PSM39 (Smackd. 1)

CHEATOVA RADA: Zména zbrani (hardcore match): stoupnéte si mimo
ring a drzte zbran. Pak stisknéte D-pad a postupuijte k ringu, zaroven drzte @.

. Namco to opét skvéle trefilo -

g tohle je fakt Uzasna sekacka.

£ Biti péstmi, to se zde nenosi,
zatimco sekéani medi, to se nosi

" nejvic. Ocel slusi kazdému. Je to

narocnéjsi bojové umeéni nez

ten zbytek, ale za zkousku to

L jists stoji.

@ VYDAVATEL SONY @ SCORE 9/10 @ CISLO NE ® DEMO NE

CHEATOVA RADA: Hrajte jako Soul Edge: hrajte dvacet hodin v kuse,
aniz byste PlayStation vypnuli. Aaéa!

Graficky hor$f nez Tekken 3,
oviem zase bezprostrednéjsi

a bezvadné se hraje. Tekken 2
ziistava prvotfidni bojovkou i léta
s O SVém prvnim vydani. Nadher-
né postavy, Sileny pfibéh a hra-
telnosti, Ze by se dala krajet

a mozna jeste vic.

® VYDAVATEL SONY @ SCORE 10/10 @ CISLO NE ® DEMO NE

CHEATOVA RADA: Velké hlava: najdéte viechny skryle postavy
a pak zacnéte znovu, pficemz do zacatku souboje drzfe ™

Nejlepsi z legendamni fady Street
Fighter. V tomto puristickém
titulu neni mista pro nahodné
mackani klaves - hratelnost je
dokonalost sama a vy cestujete
svétem, po kterém vyhledavéate
namakané soupere.

@ VYDAVATEL VIRGIN @ SCORE 9/10 @ CiSLO PSM13 ® DEMO NE

CHEATOVA RADA: Stary styl Chun-Li: drZte pét sekund
pak stisknéte @ a vyberte Chun-L.

Pokud mate radi party s rozjarenou atmosférou, pak
nam dovolte doporucit jeden z téchto tituli.

Micro Machines V3

Dokonala zabava pro jakoukoliv spolecenskou seslost. Tyto za-
vody s malymi auti¢ky mezi hratkami a zafizenim domacnosti od
stolu do koupelny jsou originélni, roztomilé, hyii barvami a - a to je
nejvyznamnejsi - nabizeji obrovskou zébavu, pri které se nejednou
zasméjete.

@ VYDAVATEL CODEMASTERS @ SCORE 9/10 @ CiSLO NE @ DEMO NE

CHEATOVA RADA velké rdna: pauznéte hru a stisknéte
@22 el

n FISHERMAN'S BAIT 2 .BREATH OF FIRE I

° NDAVATEL OODEMASTERS © SCORE 9110

Crash Team Racing

5 £ 959, Skvélé komiksové motokary,
1euchz bezchybna, elegantni
a sviidné hratelnost udéla dojem
{ # na (piné kazdeho, bez ohledu na
L vék ¢i pohlavi. Je zde (izasné roz-
_\ manitost okruhii a spousta rozto-
.;.f milych postavi¢ek z Crashova
e RS SyEta, Extaze pro vice hradl.

@ VYDAVATEL SONY ® SCORE 9/10 ® CiSLO PSM22 ® DEMO PSM22
CHEATOVA RADA Neviditelnost: stisknéte 1 x2, 4, » x2, .

Bust-A-Move 2

Nakopnéte Zidli, pfekousnéte ka-
bel od ovladace, tancete na stole
- nic neni tak vzrusujici jako ten-
hle puzzler, kde k sobé davate
kulicky stejné barvy. Ale davejte
bacha, tfeba se tak rozparadite,
Ze uz spolu s kdmosi nikdy
nepromliuvite.

@ VYDAVATEL ACCLAIM @ SCORE 8/10 ® CISLO PSM10 @ DEMO NE

CHEATOVA RADA Wbér postav: Vyberte ,puzzle game", poté na mapé
stisknéte =, &, 4, ¥, pak stisknéte soucasné e, m, m, @.

WOrms Armageddon

. Jedna z nejoriginalngjsich

B a nejnavykovéjsich her pro vice
hraca s jednoduchym intuitivnim
oviadanim a roztomilou vizualni
strankou. Ve Worms si hraci po-
davaji dokola oviadac a jeden
4 druhého zavaluje stralivymi (ito-
ky désivymi zbranémi.

® VYDAVATEL HASBRO ® SCORE 8/10 @ CISLO PSM22 @ DEMO PSM23

CHEATOVA RADA: Neporazitelnost: kdyZ ziskate v reZimu deathmatch
ohodnoceni Elite, stanete se neporazitelnymi.

MUSIc 2000

Geniélnf samplovaci software
umozni véem DJUm odstartovat
kariéru na svém PlayStation. Dze-
movaci rezim pro ¢tyfi hrace vam
poskytne ¢etné smycky, basy, bi-
ci a samply, takZze mlizete za
chvili stréit do kapsy i Fatboye.
Anebo vytvofit péknou kakofonii.

® VYDAVATEL CODEMASTERS @ SCORE 9/10 @ CISLO PSM24 @ DEMO PSM24

CHEATOVA RADA Tady se t&Zko cheatuje. | kdyz nebesa védi,
Ze jsme se snazili, sec to $lo.

| oz
o2 BBEABABBANR]
| o
| LM AL

Stejné jako existujf hry nejlepsi, existuji bohuzel | hry nejhorsl. Toto jsou nékteré z téch nejSpatnéjsich her,
které jsme recenzovali v histori PlayStation Magazinu. Vyhnéte se jim.

.wwmwcom . 8/10 #3, 2, 1 Smurf! eDracula: The Resurrection «RC Stunt Copter
FISHERMAN'S BAIT «Army Men (cela série) oEuropean Super League sRugrats In Paris Toto je jen wyher z téch nej-
SWDAVATELKONAMI @ SCORE 610 @ ASteriX & Obelix: Take On  «Ford Racing +South Park lepsich titulll. V nejblizsich
REEL FISHING 2 Caesar «Formula Nippon «Surfing H30 mésicich se na nasem CD
©VYDAVATEL NATSUME o 5CORE4/10 s AZtec sHugo The Mission dockate kompletni fungl no-
ACTION BASS sBatman Forever «K-1 Grand Prix eThe 0| vé databaze se viemi existu-
@ WDAVATEL EA 9 SCER 210 sCalifornia Watersports ~ »Power Rangers eThunder Tanks jicimi hrami!

s Cyber Tiger «Q*Bert »X-Files
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Magazin

PlayStation

KRIZOVKA

1 KoneCné mate moznost uplatnit své vSeobecné znalosti ohledné
. PlayStation a vyhrat originaini verzi hry ATV Off-Road Furry, kterou do
1 soutéze vénovala spolecnost Sony. Vylustéte tajenku a do konce srp-

HESLA VODOROVNE

6 Viz 15 svisle

7 _ 2: Birth Of The Stealth Assassins, pokraco- &
vani ninja akéni adventury (6)

CO BYSTE

na nam feseni poslete na adresu redakce.

| Po vypInéni vSech hesel sestavte ze Sesti Sedych pismenek

1 tajenku. Jde o nazev hry na PlayStation 2.
" Is it 1. Rayman 2. Batman or 3. Pac-Man?

>

EANEEEE EETEEE
AEEE SREENEEE
JEENEEN

o H i

. 3

Kdo vyhral

v PSM 38?

V 38. ¢isle PSM jsme souté-
Zili hned dvakrat. Spravné
odpovédi na soutéz

0 PSone verzi F1 2001 jsou
1b, 2b, 3a. vyherciim blaho-
prejeme, zde jsou:

Petr Hanak, Bmo

Radek Vecheta, Kojetice
Matéj Jurco, Poprad
Marek Jurak, Praha
Vaclav Cemny, Usti n. Labem
Vaclav Musil, Pizen
Kamil Svaty, Ostrava
Jaroslav Dutka, vimperk
Lenka Novotna, Ceské
Budgjovice

Martin Bendarik, Kralupy

V soutézi o ¢tyri PS2 verze
F1 2001 a jednu speciaini
cenu v podobé baliku volan-
tu a hry dohromady byly
spravné odpovedi 1a, 2c,
3a.

Marcela Ocadlikova,
Studénka

Martin BiaSo, Povazska
Bystrica

Antonin Lébl, Znojmo
Marek Kral, Pardubice

HLAVNI CENA:
Tomas valek, Liberec

8 Gex: __ Cover Gecko, 3D plosinovka (4)

9 Meésto ve hfe Driver 2 (3, 5)

10 Letecky simulator na PlayStation 2, Sky __
7)

12 Pismeno fecké abecedy pouzivané k ozna-
ceni série Street Fighter (5)

14 Hrdinka hry Dukes Of Hazzard 2 (5)

16 Woody Wood __ Racing, kreslena zavodni
motokarova hra (6)

19 Theme __, nemocnicni strategie (8)

20 3D ploSinovka __ The Chicken (4)

22 _grames, spolecnost vydavajici Alone In The §
Dark 1V (4)

23 Navykova zavodni hra s Buzzem Raketakem &
@3, 5)

UDELALIYY?

Zvolena volba

HESLA SVISLE

1 _ Mania 3D, vodovodni logicka hra (4)

2 Stara stiilecka (1-5)

3 Mr. __, vyte€na arkadova logicka hra (7)
4 Stfilecka na PS2, __ Tournament (6)
5
7
1
1

SPRAVNE! Pokud jste nasli pohadku v jedné
z mistnosti ve Skole, vite jak na to. Par vy-
streltl pro vystrahu ho rozzlobilo a kdyz se
k vam priblizi, aby si smisnul, vystrelite kul-
ku pfimo do jeho rozeviené tlamy. A pak uz
nezbyva nez pozorovat, jak umira.

Skateboardova hra Skate & Destroy (8)
_ Drive 6, zavodni hra (4)
Legend Of __, klon Final Fantasy (7)
Third person aké&ni adventura inspirovana
komiksovym hrdinou vytvorenym Mikem
Mignolou (7)
(& 6 vodorovné) Duo stfileCek v hlavni roli
s Gabe Loganem (6, 6)
Mortal __ Special Forces, adventure mlati¢-
ka (6)

18 Jackie Chan’s __ Master, neprili$ kvalitni
miati¢ka/plodinovka (5)

[ vyhrdli jste! |

THRUSTMASTER

Spole¢nost Thrustmaster mozna
nebyla se svym displejem na trhu
jako prvni, ale v tuto chvili je jed-
noznacné nejlepsi. Kromé toho
jde o jediny displej, ktery je momentalné

v Ceskeé republice v prodeji. A diky spolupréa-
ci s firmou Guillemot mate pfileZitost jeden
z displeji vyhrat. Staci spravné odpovédét
na nase tfi otazky, nalepit Ustfizek z rohu
stranky na korespondenéni listek a poslat
nam jej s heslem , THRUSTMASTER” nejpoz-
déji do konce prézdnin na adresu: PlaySta-
tion Magazin, P.0.Box 182, 170 04 Praha 7.
Pfejeme hodné Stésti!

1. Kolik palcii ma displej Thrustmas-
ter?

a) 4

b) 5

c) 6

21 Bloody __ 2, bourliva mlaticka (4)

2. Ktera firma distribuuje produkty

Thrustmaster v Ceské republice?
a) Guillemot
b) Microsoft
¢) Nintendo

3. Zvuk displeje je...
a) Mono

h) Stereo

¢) Neni tu viibec

(=)

i i o~
2 = 5 kg - " PlayStation
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Play

RESIDENT EVIL
CODE: VERONICA

JE TU MEZ NAMI...

@ KDY PODZIM © KDO CAPCOM ® KDE WWW.CAPCOM.COM

Levny listek na ostrov zombii. Zpatecni jizdenky

nejsou. Doporucujeme ockovani proti vztekliné a viastni zbran.

Resident Evil se jako
mrtvolny obyvatel za-
tuchlého hrbitova, je-
muz z otfepenych nos-
nich direk povlavaji po-
sledni kusy lidského masa, potaci po
kratkém flirtu s Dreamcastem na PS2.
A abychom piiznali pravdu, Code Ve-
ronica X neni tak Upiné originalni dilo.
Je to vlastné napakovana verze stej-
nojmenného titulu ze Segy obohace-
na o nové prvky, které se maji stat
prostfedkem zotroceni fanousk( PS2.
Dobrodruzstvi, které se elegant-
né vetielo do doby mezi udalostmi
Resident Evil 2 a 3, za¢ina tim, Ze
Claire Redfield pokraduje v patrani po
svém bratru Chrisovi, ktery byl ¢le-
nem elitnich policejnich jednotek
S.T.A.R.S zajatych hned v prvni hie.
Stopy zavedou Claire az do hlavniho
sidla Umbrella Corporation v PariZi,
kde je brzy zajata nepiatelskymi jed-
notkami. Probudi se v cele vézeni

s nucenymi pracemi na vzdaleném
ostrové. Na ostrové prirozené pro-
pukla epidemie smrtelného T-Viru,
ktera ostrov totalné zruinovala a z je-
ho obyvatel udélala tlupu po mase
slintajicich zombii. vasim Gkolem je
ochrénit Claire pfed hordami ozivlych
mrtvol a dostat ji do bezpegi, k ce-
muz vam pomuze obvykly arzenal
pistoli, pusek a raket. Ale jak se dalo
¢ekat, v Resi neni nikdy nic jednodu-
ché, takze musite zarovef rozplést
hrozivé zamotany pfibéh a fesit za-

Zrddy se nahle vuy-
noruji ze zeme, aby

zautocily.”

Scéna jak z hong-
kongskeho filmu.

e

086 OFICIALNI CESKY PLAYSTATION MAGAZIN CERVENED 20

hadné hlavolamy.

Ale pokud jste nahodou zarytym
pfiznivcem série, ani byste to jinak
nechtéli. C:vX vypada v nové PS2 k-
Zi hodné dobfre, zvysila se Groven
detailu a dle denni doby se ménici
svétlo zvysuje napéti a neurcitou
hriizu, kterd vyplyva z atmosfery.
Tenhle napéti zvySujici vizudlni rea-
lismus byl aplikovan i na vzhled po-

"~ ni zombif,

® Vrazedné

- pohledy

Cade: Veronjca Xse

Whaslala nanehyb-

riok Kaniert a ziskala

tim pine 3D prostredi.

Vitejte k nam; priser-

né sceny!

® Nekonecny.
‘nezivot

Hia e Udelana tak; ze
| bymelatrvat malinko |
sdele neziefipred- :
" childome. Pripravie.

se, ze ve spolecnosti
Zombiki stravite vice
nez 16 hadin.

® Jehoajeji
Presunte se nia chvili
da klize Clare Red-
fieldave & jejino brat-
ra Chrise.

& ale nietiprosné je jedna-

stav: pocinaje napjatymi rysy Claire
a konce ¢ervy rozezranymi zridami,
které se nahle vynofuji ze zemé, aby
na ni zautocily.

Na druhou stranu nebudete mit
moc ¢asu na to, abyste stali a obdi-
vovali vSechny ohavnosti, které de-
signéfi vymysleli, aby si udrzeli vas
zajem. Zombie, Bandersnatcheove
s plandavymi koncetinami, Huntero-
vé, obfi pavouci, vztekli pekelni psi,
jedovaté miry a dalsi hromada no-
vych a neuvéritelné obtiznych boss(,
véechna tahle havét se vdm postup-
né, drive ¢i pozdéji, postavi do cesty.

Nejvétsim Sokem je ale kazdo-
padné to, Ze poprvé v celé sérii neni
kamera staticka. | tady se objevi
Uhly ve stylu charakteristickém pro

S ta tlo n@

sérii Resi, ale jsou prolozeny zabéry
zhutfiujicimi atmosféru, které davaji
C:VX skute¢né 3D prostiedi. Obavy,
Ze bude tato zména na Ukor napéti,
mizeme nastésti pohibit tfi metry
hluboko. Kdyby nic jiného, tahle no-
va flexibilita dovolila Capcomu zacle-
nit jesté vic filmovych trikl. A co vic,
pfechod od pseudo-3D pozadi k plné
3D prostiedi nijak nesnizil ani kvalitu
grafiky.

Po pocatecnich pochybnostech
nad dreamcastovskym originalem si
mUZeme oddechnout, protoze Code:
Veronica X se, zdé se, posune ha vr-
choly Zebfick(. Obsahuje viechny
skvélé prvky znamé z piedchozich
Casti a pridava promyslené a dobre
nacasované inovace. Cas zatit. ®

-) THE MUMMY RETURNS Zahrajte si za Ricka 0'Connella nebo s mumii, B TEKKEN 4 Prvni video ukazka odhaluje nového bojovnika, ale kdo to je? I WEB-MASTER Spider-Man 2: The Movie vyjde na Vanoce.



PLAYSTATION 2

Movinky a Preview

STAR TREK:
SHATTERED UNIVERSE

® KDY BUDE OZNAMENO © KDO INTERPLAY
® KDE WWW.STARSPHERE.COM

Zrcadlové vesmiry?
Sulu v akci? To se musi nejak
vysvetlit!

Vesmir Star Treku, chovajici nekonec¢né

sympatie k vdemoznym zlodgjickim, se zase

jednou otfasl. Dobra zpréva je, Ze se nékde
na jeho konci mozna objevi vesmirna strilec-
ka, které se vyrovna invasion. Shattered Universe tésné
navazuje na udalosti Star Trek Vi: The Undiscovered
Country, ale nenechte se oklamat. Lod kapitana Sulu,
U.S.S. Excelsior, vietéla do zrcadlového vesmiru a musi
si probojovat cestu zpét rliznymi nepratelskymi teritorii,
jez jsou plné Klingont, Romulanut, Vulcant, Tholian(i a ta-
ké Gorna (velkého zeleného plaza, s nimz se kdysi utkal

® Kirk a ktery vypada jako ¢lovék obleceny do gumového

1983, to vypadalo smésné, tro- exotickych lokacich musite zachranit svét ETAzARi obleku). Pilotujete malou bojovou lod a musite chranit
chu ve stylu Knightrideru Davida pred jistou dabelskou korporaci. Prostred- W18 WHEELER Excelsior pfed Gtoky hejn nepratelskych raket a zaroveii
Hasselhoffa, ale jako koncept kem je super inteligentni viiz, se kterym md- ol : hledat artefakty, které vam pomohou v navratu domd.
pro PS2 hru to je naopak vice nez sexy. Jen Zete jednak jezdit rychle, ale hlavné ho Ize Kdyby se vyvojari Starsphere rozhoupali pfijit se startre-
doufejme, Ze dopadne o dost Iépe nez 007 vyuzit i mnoha rliznymi zpisoby. kovskou verzi Star Wars: Starfighter, pak by i oko Vulca-

SPION ODHALEN

@ KDY RIJEN © KDO MIDWAY ® KDE WWW.MIDWAY.COM

18 let po popularni zavodni arkadé se
Spy Hunter vraci na PlayStation 2. Konecné.

i No dobra. Uz tehdy, v roce nologickych serepeti¢ek). v celkem &trnacti

Racing. Grafika vypada solidné, i kdyz nijak vyji- na zamrkalo zaujetim. ®
A Ze budou tyhle dvé hry asi dost po- mecné a z toho mala, co jsme vidéli, usuzu-
dobné. Spy Hunter bude takovy Road Rash jeme, ze pljde o hodné zabavnou zavodni

na Etyfech kolech s trochou té prosiulé Bon-  stfilecku. Jestli je na$ Usudek spravny, to se
dovské hravosti (pfedevsim ve smyslu tech- dozvime az po prazdninach. @

IGTAS POD LUPOU | =

| ;ROJECT EDEN'

@ KDY VANOCE © KDO ROCKSTAR @ KDE WWW.TAKE2GAMES.COM

Miaceni baseballovou palkou a kra-
deni aut je smysl zivota podle tvilircti GTA3!

Grand Theft

# RESIDENT EVIL
ODE:

C
vsﬁommx :
AN e kresle, ale vsechno deéni
musite obstarat vy.

% RUNE: VlKING 3
WARLORD
Take 2 5
¥ SOLDIER' OF
| FORTUNE

Take'Z
Auto 3 se ko- - mngreo -
necné zacina g&éml,: BLACK
dostavat do & WIPEOUT
FUSION

formy a nezadr-

Zitelné& se blizi ke svému
vanoc¢nimu datu vydani.

Prvni dil GTA mél ne-
jen originaini a kontro-
verzni koncept, ale navic
hra se jesté baje¢né hrala.
Treti dil na tom bude, zda

oy

se, dosti podobné - kromé nu, je mésto jako kazdé nosem do hry bude zména ’ !
véeho zmin&ného totiz ko-  druhé - ma své obyvatele, pocasi a samoziejme ELECIRONIC:ARTS
necné prichazi s fantastic- své zakony a ma konec- i denniho obdobi - nékteré

kou 3D grafikou, ktera bez koncti i své Gtvrti. Pravé ze 16 misi zkratka ve dne
problémii presvéd&ii nej-  tady nas hrdina rozehraje  nezvladnete.

vé&tSi pesimisty, ze i hra svou zlo€ineckou kariéru, Z GTA3 se s velkou

s absolutni svobodou po- v niz se seznami nejen pravdépodobnosti vyklube

hybu a nelineadrnim pfibé- s vice nez 50 auty a base-  dalSi klasika a screensho- TIMESPLITI'ERS
hem miiZze byt zabavna. ballovou palkou, ale tfeba  ty napovidaji, Ze bude naé FIGHTER 4

EIDES

Liberty City, misto ¢i- i s Uzl & M-16. Velkym pfi-  se divat. @ S

B STAR WARS: RACER REVENGE: RACE Ii Pokracovani pod-zavod( s mladickym Anakinem. M TIMESPLITTERS2 Chysta se pokratovani, téste se!
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PlayStation

RED

Na rudé planeté se dé&ji véci...

FAKT;

DATUM VYDANI
V PRODEJI

VYDAVATEL: THQ
VYROBCE: VOLITION i
VEKOVE OMEZEN: 18 +
POCET HRACU: 1 AZ 2

ANGLICTINA:
NEPOTREBNA

LiBl s VAM? |
ZKUSTE 1
TREBA... -

PS1ALIEN RES.

PSM30 8/10 4
Skvéld smés akéniho
hororu a hiavolami.

PS2 QUAKE Il

PSVI37 9/10

Nejlepsi stfilecka - do- |
kud vés smrt nerozdeli. |

vite, jak to chodi. V jedné chvi-
li jste nezaméstnany hornik, kte-
ry se krouti u televize, a za
chvilku uz odlétate v kosmicke
lodi na Mars, pod viivem slibil
Ultor Corporation basnicich o halicich penéz

a kratké pracovni dobé. AZ na to, ze ve skutec-
nosti je pak viechno jinak. S délniky se zachazi
jako s otroky, nikdo nesmi opustit planetu,

a aby toho nebylo malo, objevi se virova naka-
za, ktera se postupné §ifi celym komplexem. Je
to t&7ka situace a neni tedy divu, kdyz poti-
choucké Zbrblani preroste v ozbrojené povsta-
ni. A kdyz to véechno zacne, hadejte koho na-

FACTION

PLAYSTATION 2

Red Faction

¢apaiji, jak stoji nad bezviadnym télem ultorské
straze? Jo, jasné ze vas.

Takze vitejte v Red Faction. Ve stfileCce
v prvni osobé, ktera vypada jako Haif-Life, hraje
se jako Metal Gear Solid a atmosférou piipomi-
néa Total Recall se znacné osekanymi dialogy.

véechno za¢ina pfi vyvrcholeni hornicke re-
voluce a vadim prvnim tkolem je vzit rozum do
hrsti a opatfit si n&jakou zbrai trochu vetsi raze,
nez je obusek, ktery pravé drzite v ruce (klidek,
postupné se dostanete ke 13 zbranim, které do-
k&Zou nadélat péknou paseku). Brzy vas kontak-
tuje dalsf rozéarovany ultorsky déinik Hendrix -
a zacina se odvijet pribéh. A od té chvile déni
ani na chvilku nepolevuje, ale rozhodné se ne-
jedna jen o pouhé bezmyslenkovité stiileni. Kro-
mé toho se také nevyhnete fizeni veho mozné-
ho a ukryvani t&l (da Metal Gear Solid 2).

Zapomenout nesmime ani na skvélou, (do-
slova) priikopnickou grafiku Volition, ktera

.S raketometem
dokazete udélat
diru ve vsem.”

-’ VLASTNOSTI Rozbijte zed a vytvofte tak novou cestu. Usednéte za volant ozbrojenych: vozii. m Zni¢te kamarady v rezimu deathmatc
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Procvigovani strelby:

.

‘!

umoziuje nevidanou interakci s hernim pro-
stiedim. Nebot, mame-li to vysvetlit jinak,
umoznuje do véeho nadélat nadherné roztie-
pené diry. Nejdou vam odemknout dvefe? Zad-
ny problém, prosté si vedle ve zdi prostfilejte
novy vchod. BliZi se straze? Prestrelte sloup

a sledujte, jak vam je strop pékné rozplacne.
Samoziejmé Ze vasSe moznosti nejsou neome-
zené - ne za kazdou prostiilenou zdi se ohjevi
nové mistnost - ale celkové to funguje hodné
dobre. Skvély design prostredi ale bohuzel
kontrastuje s prekvapivé plochym designem
postav, prestoze ve viech ostatnich oblastech
dosahuje Red Faction nespornych kvalit. B

VERDIKT
PlayStation

© GRAFIKA &
Skvélé prostiedi, osklivé postavy.

@® HRATELNOST 7
Rozmanita a velice uspokojiva.

@ Z\VOTNoST 9
Prijemné dlouhatanska. A nesmime za-
pomenout na multiplayer.

CELKOVE

Zajimava zapletka i akce
je jen trochu pokazena
~ nedostatky v designu.




ATV OFF ROAD
FURRY

Nenapadny titul, ktery nas

pfijemné prekvapil.

FAKTA

A mame tu opét dalsf
z mnoha lehce nadprli-
meérnych zavodnich her.
Tentokrat si mlzete pro
zménu zazavodit na ma-
Iych terénnich ctyfkolkach. Bohuzel vas
hned na poc¢atku zarazi provedeni za-
kladniho menu. Je totiz dosti nepovede-
né nejen po designové, ale také po tech-
nické strance. Tyto nedostatky ovéem
alespori z¢asti vyvazuje lehce nadpri-
mérna nabidka hernich rezim(. Vedle za-
vod( na motokrosovych a superkroso-
vych tratich si totiz zajezdite také ve vol-
né krajiné. Samotna hra je na tom o néco
|épe. Grafika sice neni nikterak uchvacuiji-
ci, ale je (celna a dostatecné rychla.
Snad jen pfi otaceni pohledu dochazi

VLASTNOSTI Nadherné designovany terén ® 10 okruh(, spousta rezimu.

DATUM VYDANI V prode]i 8 VYDAVATEL Sony

k nepifjemnému deformovani obrazu.
Dulezitéjsi je ovsem hratelnost, ktera je
na velmi slusné trovni. AZ si po chvili jez-
déni zvyknete na néktera specifika terén-
nich Ctyrkolek, szijete se se svym stro-
jem a zacCnete si hru jaksepatfi vychutna-
vat. Obzviasté si pak uzijete na superkro-
sovych tratich, kde jde pfedevsim o do-
konalou techniku jizdy. Také pocitacovi
protivnici jsou silni tak akorat a stejné ja-
ko vy obcas délaji chyby, které velmi
kladné ovliviiuji celkovou atmosféru. DU-
lezita je rovnéz zivotnost hry, jez je diky
pfitomnosti multiplayeru a kariéry takeé

docela slusna. Ujde to. B Jakub Holy
VERDIKT =,
= i
PlayStation
. A Magazin |
' CELKOVE '

| Jde o pfijemnou zavod-
ni hru, ktera sice nicim
neoslini, ale pobavi.

PC CD-ROM

. 1

PlayStation.c

Vice nez 470 titulii her
pro PlayStation 1 a 2.
Velké letni slevy az 0 50%.

% /_,' = B
PlayStation.

PlayStation

Magazin

zdarma

ke kazdému nakupu
D, i proti tomuto kuponu.

sl i = (Do vyprodani zasob.)

Informujte se o aktudlni nabidce a cendch.
02 /22 31 35 57, 24 23 25 95

Zasilame také na dobirku

Postovné pfi objednavce nad 600 K& neuctujeme!
Kompletni cenik Vam na pozadani zaSleme zdarma.
Na veskeré zbozi poskytujeme zaruku.

ADRESY PRODEJEN: Presto CS. - SVET HER

Hry na Playstation a PC (D-ROM:

B Zlatnickd 4, Praha 1, 110 00 (Camelot) - tel. 02 / 22 31 35 57
B pasaz Jiftho Grossmanna, Politickych véziid 14, Praha 1, 110 00
(pfistup téZ z Véclavského ném. pasdzi Jalta) - tel. 02 / 24 23 25 95

Hry pouze na Playstation:

B Truhlérska 18, Praha 1, 110 00

B Nérodnf obrony 31, Praha 6, 160 00 (200 m od metra Dejvickd)
Otevreno: Pondéli - Patek: 9.30 - 18.00, Sobota: 9.30 - 14.00
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PlayStation

o

PLAYSTATION 2

Gran Turismo 3

12

total 1'42"300
lap 1 1
lap 2 -

_6th
172
“total=-0'11"7.00
102142708

GRAN TURISMO 3

FAKTA =

PlayStation.2

DATUM WYDANE GERVENEC |

VYDAVATEL: SONY

VYROBCE: POLYPHONY
DIGITAL

VEKOVE OMEZEN(: ZADNE
POCET HRACU: 1 AZ 2

ANGLICTINA: NENAROENA |

LiBl sE VAM? |

ZKUSTE

Dokonalost ma nové jméno.

0 skutecnosti, Ze byly prvni

dva dily série Gran Turismo na-

prostou Spickou mezi automobi-

lovymi simulatory, snad nikdo

nepochybuje. Oba byly zcela
unikéatni a prakticky zadny jiny simulator se jim
svou kvalitou ani nepfiblizil. Nyni samoziejmé
vichni ocekavaji, Ze tieti pokracovani navaze
na Gspéch svych predchiidct a opét nas oslIni
svou hozskou hratelnosti.

Prvni, co vas doslova udefi do o€, je grafic-
ké zpracovani. Jiz pfi prvnim najezdu kamery na
startovni rost ziejmé kazdému spadne Celist.
Uroven detaill a neuvéfitelné realiné odlesky

musi dostat kazdého (a budou vas dostévat po-
fad znovu a znovu). Pak se da vSe do pohybu
a vy méte pocit, Ze jste v hernim réji. Budete
pohlceni symfonii vyladéného motoru s neuve-
fitelng plynulym pohybem tésné nad povrchem
vozovky. A jako by to nestacilo, viiz se chova
naprosto fantasticky, vasi protivnici bojuji mezi
sebou a nad tim v8im si v klidu sviti jasné slun-
ce. Clovék by pfi pohledu na tu krasu témér za-
pomnél zavodit. A miizeme vas ujistit, Ze jde
0 zavodeéni, jaké jste jesté nezazili. RealistiCnost
chovani vozu byla totiz jako vée ostatni dovede-
na téméf k dokonalosti (napf. nastaveni pod-
vozku poznate jiz v prvni zatacce). Tézko fici,
jak to autofi dokazali, ale prestoZe v ruce drZite
pouhy gamepad, mate pocit, Ze jste s autem
s7iti. Citite kazdy jeho pohyb a po chvili si té-
méf neuvédomujete, Ze je to pouha hra.
Struktura se samoziejmé nezmeénila
a jadrem hry je opét simulacni maod. Po jeho

spusténi ovSsem ihned zaznamenéate nékolik
zasadnich zmén. Ziejmé tou nejvétsi je, Ze ve
hie uz nenajdete nékolik mést, ve kterych
shanite nova auta. Nyni je zde totiz jediny
prodejce, u kterého seZenete veskeré proda-
vané vozy. Jsou samoziejmé prehledné roz-
délené podle zemi svého plvodu a vyrobc,
takZe najit konkrétni viiz je otdzkou okamzi-
ku. Najdete zde vétsinu vyrobcli z druhého
dilu a dokonce i par novych. Nabidka voz( je
0 néco chudsi, ale to je dano skutec¢nosti, ze
zde nenajdete tolik verzi jednoho vozu. Bohu-
Zel také velmi rychle zjistite, Ze uz ve hie ne-
ni zadny bazar s ojetymi vozy. To je ovSem
pouze prostiedek, pomoci kterého se autofi
rozhodli zvysit obtiZznost hry. Na koupi slusné-
ho vozu si totiZz pékné pockate, protoze vyde-
lat si na novou Supru je néco (piné jiného
nez koupit si za par kreditl o par let starsi
model.

RSN | e v |,\/liz e chova naprosto fantasticky,
| Sl vasi protivnici bojuji mezi sebou a nad
tim si v klidu sviti jasné slunce.”

TREBA... |

PS2 RIDGE RACER V
PSM33 8/10

Solidni zavody, snad jen
trochu lehké.

i

Q VLASTNOSTI 150 vozil véetné tajnych Formula 1 ,raket”. B Usednéte za volant ozbrojenych vozi. ® S pomoci iLinku sif az 6 hracd. m Ozvucenti je dokonalé a slySite zvuk VSECH aut kolem sebe.
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Po koupi prvniho vozu se mizete ihned po-
divat, jak je mozné si viiz upravit. Diky zméné
struktury uz nemusite hledat pfislusnou ladi¢-
skou firmu, ale na zakladni obrazovce jednodu-
Se zvolite moZnost Tune Car. Na prvni pohled je
patmeé, Ze se v této oblasti hra prili§ nezménila.
Opét mlzete upravovat mnoho soucastek jak

PLAYSTATION 2 _ |

mezinarodni licence C se zde objevuje zvlastni
licence pro zavody rallye. Dalsf inovaci, ktera
zajisté potési vSechny novacky, jsou zmeény,
které prodélala vodici ¢ara v nizsich licencich.
Nyni je totiz vicebarevna a jezdec tak vidi, kde
ma pribrzdit a kde staci jen na chvili pustit plyn.
Na své si prijdou také zkuSeni zavodnici. Dosa-

+GT3 s prehledem prekonava
vysoké ocekavani vsech hraci.”

v motoru, tak na podvozku. Pokud oviem bu-
dete pozorni, neunikne vam dalsi velmi dulezita
Zmeéna. V Gran Turismu 3 totiz neni k dispozici
zavodni (prava sériového vozu. Jde o dalsi pod-
statné zvy3eni obtiZnosti, protoze se zavodné
upravenym vozem se v minulém dilu stavala
whra ve vétsing zavodul hrackou.

Jesté pred prvnim zavodem by bylo rozum-
né podivat se také na nabidku licenci. | v letos-
nim dile totiz budete muset pro kazdy zavod
vlastnit pfislusnou zavodni licenci. A ani zde se
samoziejmé hra nevyhnula mensim zménam.
Jiz v nabidce vas trkne do oka fakt, Ze na Ukor

Zitelnost zlatého pohéru je podstatné ztizena,
a pokud nejste opravdu velmi dobri, zfejmé bu-
dete mit zpocatku problémy i se ziskanim stfib-
ra (a to i v nejnizsi tfidé). PFi snaze o lepsi hod-
noceni vam vsak vyrazné pomiize dalsi novin-
ka, kterou je pritomnost telemetrie. Ta umozni
presné analyzovat vasi posledni jizdu a porov-
nat ji s rekordnim pokusem. Tak velmi snadno
Zjistite, kde jste udélali chybu a piipadné ve
kterém Useku maéte jesté rezervu. Pro vas styl
jizdy bude dobré naucit se telemetrii vyuzivat,
protoZe ji mate k dispozici i pfi testovani jed-
notlivych okruht.

Jako doma: \:/[ie il

Gram Turismo

i u/‘-/ﬁ

Nyni ale k tomu nejdulezitéjSimu a sice
k samotnym zavodiim, ve kterych do$lo
k nejvétsim zménam. Jiz z jejich zakladni na-
bidky vam bude jasné, ktera bije. Zavody jsou
nyni rozdéleny do nékolika skupin podle ob-
tiznosti, zvlast jsou oddéleny vytrvalostni za-
vody a rallye. Ve tfech obtiZznostnich skupi-
nach vas mozna prekvapi opakujici se zavo-
dy, ale diky tomu neprijdete o naro&né zavo-
dy s vozy, se kterymi byste se normalné se-
tkali jen na zac¢atku a potom uz byste si jich
ani nevsimli. Skvélym prikladem jsou zavody
vozll s danym typem nahonu. Ty najdete ve

Design Jednoho auta trval autorum dva tydny, proto to mensi ¢islo. V prodejl bude i exkluznvnl edice se specialnim volantem a pedély

3 |

PlayStanon
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PLAYSTATION 2

Gran

-
PlayStation

viech skupinach obtiznosti a ty nejtézsi ab-
solvujete opravdu az s poradné upravenym
vozem, ktery musi byt dokonale vyvazeny.
Zpocatku vas mozna také zarazi, ze vstup do
#4dného zavodu neni omezen vykonem vase-

Nabidka vozii je chudsi, ale to
je dano tim, Ze zde nenajdete
tolik verzi jednoho vozu.”

ho vozu. Po nékolika hodinach ovSem prekva-
pivé zjistite, Ze to nikterak nesnizuje hratel-
nost a pfitom vam to podstatné ulehcuje Zi-

vot. Z hlediska omezeni vstupu do zavodu se
zde objevuje jesté jedna vychytavka. U speci-
ficky omezenych zavod( (napf. zavody road-
ster(l) se v informacni obrazovce dozvite kon-
krétni nazvy vozll, se kterymi se mlzete za-
vodu zUéastnit. Diky tomu uz nemusite sloZi-
té zkoumat, s jakymze to autem miizete dany
zavod absolvovat.

Po vstupu do zavodu se objevi obrazovka
s tabulkou Géastnicich se vozl. Podstatnéjsi
jsou ovdem moznosti, které najdete pod ni.
V Gran Turismu 3 se totiz mUzete zucCastnit
kvalifikace. UZ tedy nemusite pokazdé starto-
vat z posledni pozice a cestu k vitézstvi si vy-
bojovat soubojem kolo na kolo s podstatne
pomalej$imi vozy. zkratka a jednoduse si za-
jedete nékolik kvalifikacnich kol, v jejichz pri-
b&hu se vam neustale zobrazuje vase soucas-
né postaveni na startu. Pokud jste s pozici
spokojeni, miizete kvalifikaci kdykoliv ukon-
¢it. KdyzZ si ale véfite, muZete si Cas usetfit
tradi¢nim startem z posledniho mista
(s opravdu silnym vozem se na prvni misto
dostanete jesté pred prvni zatackou).

Obtiznost | po¢et zavodl byly podstatné
zvySeny. V Gran Turismu 3 si navic velmi brzy
uzijete zavody na vice kol, ve kterych budete

muset navétévovat boxy kvili vyméné kol
(vliv opotifebovanych pneumatik na jizdni
vlastnosti vozu je velmi citelny). Diky tomu
vam hra vydrzi jesté déle neZ piedchozi dil
(zvIa5té pokud vyuZijete moznosti propojit az
Sest konzol a zazavodite si se svymi prateli).
A to, Ze se pfi hrani nebudete ani chvili nudit,
vam asi nemusime pfipominat. B

Jakub Holy

VERDIKT ===

ay>Station

Magazin

| @ GRAFKA 10
Nenajdete na ni ani tu nejmensi chybicku.

| @ HRATELNOST 10

| Je aZ nebezpecné navykova.

Dokon¢it hru na 100 % vam da opravdu ?
. poradné zabrat. i

CELKOVE
. Jde o strhujici hru, ktera
.z ostatnich simulator(i d&-
—la hry pro malé chlapecky.




TOM AND
JERRY IN
HOUSE TRAP

PSM36 1/10 Al Bickham

Al napsal:

Tahle hra se zastaralou 9
a nepfijemné jednoduchou hratel-

~
\

nosti déla vsechno proto, aby r}am
znicila vsechny §t’astné' vzpmj'unky
na tuhle komickou dvo;k.L:. vymiu-
va, ze jde o ,hru pro dati”, tady ne-

i_,fz'":i"*';

V nasi nové rubrice poustime do éteru vase nazory na nase zasve-
cené recenze a davame vam tuhle shadnou Sanci: usvedcete nas!

Vy rikate:

Dnes jiz herni vyvojari nemohou vymys-
let zadnou postavu, které by prekonala
Laru Croft a Crashe Bandicoota, takze
popadnou dvojici postaviek a vymysli
jim néjakou tajemnou zapletku. Tom

a Jerry v House Trap nejsou vyjimkou.

Ubi Soft mozna neméli tésti, peni-
ze ani napady, ale vydanim cehokoliv ji-
ného by si vydeélali vic.

Lidé fikaji, ,je to hra pro déti”, ale
to se pékné pletou. Zndm nékolik
teenagerdi, ktefi si radi zahraji hry to-
hohle typu, pfestoze nds bavi i véci ja-
ko Resident Evil a Final Fantasy IX.
Tom a Jerry je vitanou zmeénou po
vSem tom nasili a mizZete v nich v rezi-
mu pro dva hrace pékné vydrtit mladsi-
ho sourozence!

A neni to jen o tom, Ze se honite

obstoiji, prost? je to brecka. a miatite detniky nebo likvidujete ak-

Jakou znamku?

' FINAL
- FANTASY IX

= PSM34 9/10 Al Bickham

= Final Fantasy Vil byla bezesporu nejlepSim RPG v historii. FF Vil se
i dostala na pokraj nehratelnosti (po 20 minutach mackani kifzku, ktery

vas vzdycky vysvobodil z nudnych intro kectl, mi krvacely oci). A ted prichazi Fi-
= nal Fantasy iX, ktera by se méla vratit ke skvélé atmosféfe Vi a pridat celé roky
1 hratelnosti. Povazuiji ji za zatim nejlepsi pokus - a vase recenze s tim souhlasi,
tak proc ji ten buzik dal devét, a ne deset?

Tomés Kral
Znojmo

* ProtoZze je az moc podobna Vii. | my
citime, Ze je to zatim nejlepsi FF,
ale brankové tyce se otfasly. Je jas-
né, ze nejlepsi, co mohli Square po
osmi dilech FF udélat, bylo vybrat
ty nejpovedenéjsi prvky z celé série,
ale pridali k tomu néco nového?

varko - je tu také ¢ast, kde zachrafujete
kacatko. OK, jasné Ze nestoji za 10/10,
ale 1/10? Myslim, ze 3/10 by bylo lepsi.

Martin Jansky

Kladno

POSLEDNI SLOVO

Co je horsi - obrazky rozsekanych zombik{, nebo podiva-
né na olizujicino se kocoura chadiciho po dvou, ktery se
snazi zaplacnout panvickou my3? Je to koCici debil. A hra
0 zachrané kacatka? MoZna tak pro Ctyfleté déti. Ale vic
nez 1710 nikdy. Dejte mi silu.

ISS PRO
EVOLUTION 2

Jan Modrak

PSM36 10/10

Honza napsal:

se skvélou fyzikou, spoustou doko-
nalych fines a vytecnym rezimem
pro jednoho hrace je toto pr(_)sté /
Klasika. Pouze n&kolikrat selze de-
Korace, ale presto si hru oblibite. /
Nejlepsi fotbalova hra viech dob,
alespoii na téhle planeté.

——— )
Vy rikate:

Nemohl jsem uvérit vasi predpojaté

a nepresné recenzi ISS Pro Evolution 2.
Kdybyste uvedli alesponi n&jaka fakta,
uSetfili byste mi spoustu penéz.

Tak predné, kde jsou skutec¢na jme-
na namisto viech téch Elbereli, Solannd,
Caffu, Anjelleli apod.? Stejné tak se hra-
¢i nevysvétlitené zastavuji - a navzdory
tomu, co fikate o skvelych finesach, ani
zakladni pohyby zde ¢asto nefunguiji.

A pak je tu Master League. To je to-
talni $mejd - zndm nékolik lidi, co si hru
taky koupili, a nikdo to nehraje, vzdyt ta-
ky se smésnymi jmény a tymy jako Fi-
renza se neni ¢emu divit.

Stejné smésny je komentar - kdyz
komentator zmini jméno hrace, vétsinou
to poplete, takze Michael Owen je Dyer,
Tore Andre Flo je Solskjaer a nizozem-
sky brankar se podie néj jmenuje Van
Vossen, a nikoli Van Der Sar.

To by snad stacilo - jinak jsem se
krélovsky bavil, tak jak za poslednich né-
kolik let nikdy.

Patrik Kufik
Slany

Zase! Zase jste dali skvélou zndmku
1SS, tentokrat dokonce tu nejvyssi. Desit-
ku! DOKONALOU DESITKU! Mozné je ta
hra dobra, tfeba je i skvéla, ale dat ji nej-
vy$8i ohodnoceni, to je facka ctenarim!

MozZna vas to uz Stve, ale je tfeba to
zopakovat: v téhle hre toho chybi pfilis
moc: licence, dobra prezentace, a do-
konce i komentaf. Na znamku 10 to roz-
hodné v zadném pripadé neni.

Dobrd, j& vim, nejsou to ty nejdile-
by neskodilo alespon trochu snahy za-
tahnout hrace do hry. Bez ni je to tak na
solidni devitku, byt to mozna porad je
nejlepsi fotbalova hra véech dob.

René Zaril
Brno
POSLEDNi SLOVO
Vy vazné cheete hru s naleZitymi jmény hracd, ale mi-
zernou hratelnosti? Ne, aspoi my myslime, Ze ne. A Ze
se vam hra presto libi, je ospravedinénim toho, Ze jsme

se v recenzi rozhodli nevénovat muskam. TakZe jasna
desitka.

094 OFICIALNT CESKY PLAYSTATION MAGAZIN CERVEMED 2001



DANCING
STAGE:
EURO MiX

PSM33 8/10 FrantiSek Fuka

Franta napsal:

Mozna to na prvni pohl_ed vypada
jako totalni blbost, ale 1}1e (o] |qova}-
tivni napad na hru, navic t?estllac]
toho nejlepsino ze super uspésne
série v Japonsku. udeglejte néco pro
svou kondici. Ted hned!

Vy rikate:

Dancing Stage: Euro Mix je skvéla
véc na party. Pobavi ipiné vSechny, na-
vic méa obrovskou $kalu hernich rezimd,
které vas budou drzet celé hodiny. Hlav-
ni arkadovy rezim nejenom Ze umozfiuje
tancovat na skladby, které se vam libi,
ale dokonce nabizi i ¢tyrpisnickové Silen-
stvi, abyste vyzkouseli vSechny své po-
hyby.

JenZe to neni viechno - opravdu
musime stale dokola poslouchat 24 na-
prosto trapnych skiadeb, poCinaje So
Good od Boyzone a konce Word Up od
Cameo? Uz kviili tomu fakt nechépu, jak
jste ji mohli dat osm z deseti! To jste
v PSM takovi suchari?

A to neni ve. Napriklad skakani na
pravou klavesu vzdy, kdyz se Sipka dotk-
ne horniho okraje obrazovky, ¢lovéka po
chvilce unavi, nez se dostane na vyssi
level, kde k vystfizeni pohybu musite
stisknout nékolik klaves najednou.

Grafika je jasnd, ve stylu anime
a mnohem lepsi nez vétsina véci, které
v téchto dnech na PS1 vidame. Je zde
tolik pisni, Ze vam hra vydrzi pékné
dlouho, takze jeji Zivotnost je pékné vy-
soka, ale hratelnost si zaslouzi tak maxi-
malné bdra.

Daniel Srarth
ormskirk

POSLEDNI SLOVO

No dobra, Boyzone neni ani nase krevni skupina, ale jde
tu 0 novou inovativni hru, tak na to alespoii na chvili za-
pomeiite a priznejte, Ze vétSina skladeb tak provarena ne-
ni. Je to prosté cool hra.

PANZER
FRONT

PSM38 9/10

Craig Pearson

ur.2 o’ clock!

Craig napsal:

S Potemnélou grafikou a brilan-
tnim dvoucestnym analogovym

M dve " /
oviadacim systémem je toto jed- /

Na z nejizasnéjsich vale¢nych
her na Playstation.

e a—

Vy rikate:

Hral jsem asi polovicku Panzer
Front, presto mohu odpovédné prohlasit,
Ze vaSe hodnoceni je pfili§ shovivavé.

Skvéla atmosféra a narocné Ukoly,
to jisté. vytecné pouzivani analogovych
péacek pro realistické ovladani snad taky.
Ale co ty chyby v hratelnosti? No fuj!

Kdyby hra hyla takova, jakou ji liCite,
stéla by tak za devitku. BohuZel neni.
Kazdy, kdo si ji zahraje, zéhy Zzjisti, ze-
jména v taktickém rezimu, ze zde néco
zatracené smrdi.

Hra se mi libi, coZ o to, a autory je
tfeba pochvalit za snahu, ale rozhodné
to neni nic srovnatelného s MOH Under-
ground nebo C&C. Ti, ktefi si hru na za-
kladé vasi recenze koupi, budou zklama-
ni a nastvani.

Martin Dlask
Cheb

POSLEDNI SLOVO

A nemohl byste pfesné napsat divod? Nestati fict, Ze to
kazdému bude jasné, to by bylo moc snadné, kamo. Na-
ucte se myslet a svou kritiku odiivodnit. Do té doby kriti-
ku nepfijimame!

SPIDERMAN

PSM30 9/10

Dan Mayers

Dan napsal:

Hrani Spider-Mana vam
zpiisobi neobycejné poté&seni,
vas hrdina ma nadlidské sily

a grafika i animace si v ni¢em
nezadaji s kreslenym serialem.
Vytetna kombinace viech prv-
k!‘} nutnych k vytvoreni kvalit-
nich her €ini ze hry vyjimecny
titul.

Vy rikate:

No, mozna si par lidi uz koupilo ko-
miks se Spider-Manem, ale pokud ne,
tak pro vas tahle hra nema nejmensi
smysl. J& do ni $la (bracha par komikst
maé), ale byla to chyba - hra je neskutec-
né jednoducha.

Prvni Uroveni je pfiserné nudna,

Vv podstaté se seznamujete s pohyby

a ovladanim, skacete pres baréky a mu-
site se dostat k bance a odzbrojit stfe$ni
ochranku. Nuda. Hra se postupneé ztizi,
ale pokud hyste hledali néjaké velké do-
brodruzstvi, tak ho tady asi nenajdete,
to je mij ndzor. Hra je opravdu dost leh-
ka a neprekvapi véas ani to, Ze vas dost
dlouho nikdo nezneskodni, coz je pro
nékoho whoda, ale mé to dost nebavilo,
jsem zvykla hrét drsnéjsi a tézsf hry,

a tak Spider-Man mezi mé oblibené pat-
fit rozhodné nebude.

Bohuzel mij maly braska je jiného
nazoru, on si na Spider-mMana hraje uz
i doma. Bracha je ale fakt maly, takze
bych to nebrala v potaz - pro normalni
hrace si Spider-Man vyslouzi maximalné
4/10. Vic ani napad.

Eva Kalinova
Praha

POSLEDNI SLOVO

Ano. Spider-Man je celkem lehky a navic docela kratky.
To je fakt. V recenzi jsme to velmi ddrazné napsali, ale
protoze to je prakticky jeding chyba a vedie Uzasného
zbytku vypada i celkem nepodstatné, myslime si, Ze si tu
devitku piné zaslouzi.

Kontroverze!

g

PiSte recenze

PSM38 9/10 Al Bickham
Zdé se mi to, anebo jste téhle it
podélané hre fakt dali vic nez Sest-
ku? Préavé jsem ji skoro dohral ]
a musim fict, Ze to je totalni shit.
Neéjak to s vami jde z kopce, ta hra
je upiné biba, navic jen pro déti,
ostatné kdo by chtél hrat jako né-
jakej pripitomelej vik? A ten pes je
taky Uplné blbej! V palici mé total-
né vymetyno! Prosté pitoma Al,
hnusna grafika (snad ta pozadi, ale
jinak ani brnk!) a Gpiné blby posta-
vy. A vy jste tomu dali devitku! Vy,
tak skvélej casak!
Jan Novotny
Praha

CoZe?!! Hra jeSté ani nevy-
Sla, takze jste ji t&zko mohli
.skoro dohrat”. Ale stejné nevi-
me, pro¢ na vas smésny dopis
viibec odpovidame. Soudé dle
vaseho stylu a vyrazil jste néja-
ky 14lety pubertak, ktery chce
udélat dojem. Trefili jsme?

s

Milujete je, nebo je ne-
navidite, hry, o kterych
jste nam tento mésic

napsali, jsou...
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MGS2
Hital jsem vase téma o Metal Gear Soli-
du 2, a kdyz jsme jednou jeli do Némec-
ka, vidél jsem v jednom obchodé ZOE.
védél jsem, Ze je v ném demo MGS2,
a premluvil rodice, aby mi hru koupili.
Koukam na uvodni video, které konci
tim, ze Snake bojuje s néjakou Ruskou.
Bohuzel, tim véechno skongilo - neni
tam Z&dné demo, jen film. A tak se vas
ptam, co je to za podvod?
Tomas Urban
Chodov u Karlovych Vard

Naprosto netusime prot, ale v Némecku
(a pravdépodobng i v Rakousku) neni ke
hte ZOE pfilozena demoverze, ale pouze
video ukazka. Véude jinde je vée v poradku,
a pokud by sis koupil hru tady doma, uz
bys mohl hitat i demo. Je ném lito. PSM

PLAKAT
Koupil jsem si PSM38 a byl v ném super
plakat, ale v dalsim &isle uz nebyl, jak
to? Budete davat do PSM plakéaty? Po-
kud ano, chtél bych vas poprosit, abyste
tam dali Tekken 3.

Filip Kroupa

Supikovice
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V nasi nové rubrice poustime do éteru vase nazory na nase zasve-
cené recenze a davame vam tuhle snadnou sanci: usvédcete nas,
jestli si troufate!

Plakat nebude v kazdém cisle, ale jed-
nou za ¢as jej do asopisu prilozime.
Kdo vi, tfeba se dockate uz za mésic.
PSSV

OPET PSM2

Vazena redakce, jiz od unorového Cisla |

PSM nam mavate pred nosem reklamou I
|
i
‘.

 DOPIS MESICE

Black Mage No. 288
“His body was covered in blood.”

na Oficialni Cesky PlayStation 2 Maga-
zin. To by nebylo od véci, kdyby vysel
opravdu v kvétnu, jak nam jiz nékolik
mésici slibujete. V kvétnovém cisle
bych ocekaval pevné datum vydani prv-
niho ¢isla, ale nasel jsem jen suchou re-
klamu, tentokrat uz bez ministra emoci
i nékolikamésicni hol¢icky, ktera prave | &
ziskala super licenci v Gran Tourismu. | =
V gervnovém cisle ndm s naprosto €is- -
tym svédomim oznémite, Ze prvni Cislo
PSM2 vyjde v zafi. Musim fici, Ze drzosti
méte prebytek. Nejsmutngjsi je, ze vam
schazi alespoii trocha sludnosti, poné- |
vad? kdybyste néjakou méli, urcité by-
ste se nam omluvili anebo oznamili di-
vody. Méli byste se stydét! A proto od
vas, my vichni majitelé PS2, ocekava-
me rozumné vysvétleni. Dékuji a dou-
fam, Zze mé roz€ileni chapete.

Jifi z Karlovych var(

DVA PRSTY
pFed dvéma dny mi bratr ,nedopatienim” skfipl pravou ruku ve dve-
fich od auta. Hodné to bolelo, byl jsem prevezen do nemocnice a nyni
mam obvazanou ruku a ,,nefunkéni” palec a ukazovacek. Rikal jsem si:
Sakra, nebudu moci hradt na mé milované PlayStation.” Ale hraju. Hra-
ju pomoci malicku a prsteni¢ku a samoziejmé zdraveé levé ruky. Zdale-
ka nejsem tak dobry jako se zdravou rukou, ale par golli ve FIFA 2001
jsem dal i svym nehandicapovanym kamaradiim, byt jsem neusel pro-
hie. Takova Final Fantasy IX je ovéem naprosto bez problémii a mys-
lim, Ze ji hraji stejné dobie jako s pé&ti prsty. Chtél jsem se podélit
o sviij zazitek a doporuéit viem jednorukym hractm sérii FF, je to na-
fez. Jinak pieji hodné& tspéchii s PlayStation Magazinem, jste super.
Tomas Fuksa
via e-mail

INJURY TIME

Nas redakéni maskot a zaroven fanda série Final Fantasy Lukas Kolinsky vzal
tvlij dopis jako vyzvu a ufizl si obé ruce. Sice ta}gﬁegﬁl za rukavice, ale tak
néjak neni srmjgn (isp&sné FEIX dohrat, natoz4iam \@&elit g6l v 1SS Pro

Evolution 2. yTiEkoho na jeho mistok: pist .
A P




3ach Z.0.E je skvéla hra i
MGS2, ale hru si rad&ji kiipte u nas,
VErte, ze kdyhy to bylo mozné,
vydali bychom PSM2 klidné za tyden.
BohuzZel, situace je mnohem kompli-
kovanéjsi, a jak jsme jiz psali, Oficial-
ni Magazin az na péar vyjimek nevy-
chazi nikde v Evropé. Nekolikrat uz
vée vypadalo jasné (proto ty slibené
terminy), nyni vdak opét nemizeme
slibit ani to zafi. Ackoliv necitime ani
nejmensi vinu, pfijméte nasi
omluvu a vézte, ze se ¢ekani
vyplati.

CESKY DRIVER
Mam pro vas, resp. pro ¢eské vyvoja-
fe, skvély napad. Co takhle udélat
Ceskou verzi Drivera? Obsahoval by
vesmes nase mésta, tedy Prahu, Brno,
Ceské Budéjovice a pochopitelné
i muj rodny Trutnov (to byl vtip). My
prece nevime, jak opravdu vypada Las
Vegas nebo Havana! Myslim, Ze Drive-
ra s Prahou by si koupil snad kazdy
majitel PlayStation u nas.
Marek Rak, Trutnov

Super nhapad! Hned zavolame do
Reflections, abychom jim ho sdélili.
Tak trochu ale tusime, co ndm fek-
nou - i kdyby si totiz ¢eského Drivera
koupili vSichni PlayStation hraci, po-
fad by to bylo zhruba tficetkrat mé-
né prodanych vyliskil nez v ptipadé
verze s Las Vegas a Los Angeles. Je
nas malo. Ledaze bychom do Reflec-
tions zavolali vSichni, to by mohlo
pOmMaoCi...

DIVOCH
Vazeni, opét vam piSe vami nazvany ,Di-
voch ve 21. stoleti”, docela s timto vy-
stiznym pojmenovanim souhlasim. vel-
mi mé potésil dopis p. Marka Slavika

z Brna o jeho dédovi, kterého mdj dopis
pfimél k jiné zabavé, nez jak se vétsinou
déje, Zvatlani o 2. svétoveé nebo vyseda-
vani u piva. Véfim, Ze je nas postarsich

u PlayStationu vice. Babicka, kdyz mize
(je volny ovladac), masti Crashe, Tarzana
nebo Pandemonium. Ja zase hraji Tomb
Raidera, Metal Gear Solid nebo C-12.
Vnoucata vali Herkulese, Smouily nebo
Gran Turismo. Pro oddech mame Xenu,
Asterixe, soutézime v golfu, ku-

lecniku nebo hrajeme Pac-
Man World. Ale k vé-
Ci.

Nemohu
souhlasit
S nazorem od-
ménovat do-
pisy meésice
od ¢tena-
flI. To

e

DHALUIEME ODPOVED]

chcete dostavat do listarny haldy poch-
lebovacnych dopistl, aby byl pisatel za-
potfebi!? Odménovat soutézici, to ano,
ti néco umi a musf to dokazat. Na ty ja
nemam (zruénosti - pohyblivosti prstu),
proto se soutézi bohuzel nezlcastiuji.
Potiebu pridat na CD dema starsich
ukazek her uznavam, ale bojim se, aby
se dema neopakovala ve stejnych ukaz-
kach, snad to bude pokraCovani her. Ja-
ko vas vérny odbératel od prvniho cisla
bych mél CD dvojmo.

Nynf jedna prosba nebo rada. Neslo
by sladit ¢islovani ¢asopisu s ¢isly na CD
demu? Neslo, ja vim! Ale snad by nebylo
tak nemozné uvadét u komentéare obsa-
hu disku skute¢né ¢islo CD. Dale bych
se primlouval za prehlednéjsi a podrob-
néjsi popis ovladani a obsahu jednotli-
vych demoverzi. Mnoho Uspéchl ve vasi
praci a ndm dobry ¢asopis preje,

Karel Petrak, Slany

Mame v redakci za to, ze jsme
imunni véi pochlebovani a pfistupni
konstruktivni kritice, koneckonct je to
doufame vidét na nasem ,novém” ¢aso-
pisu. Dopisy mésice budou spise nez
soutézi o nejpozitivnéjsi hodnoceni PSM
soutézi o nejzajimaveéjsi dopis. Tak jako
v tomto ¢isle.

Pokud jde o CD - dema skutecné
v mnoha pripadech opakujeme. Myslime,
Ze zdaleka ne kazdy nas kupuje od za-
Catku, ale presto - pokud jde o hry starsi
nez tifi roky (tj. byly vydany v obdobi, kdy
jsme tu jesté nevychazeli), pak jsou Upl-
né nova, pokud nikoliv, pak se opakuiji.
Hledame vSak dalsi a dalsi moznosti a na
CD se napriklad chystame vratit i oblibe-
né amatérskeé hry, i kdyz to asi nebude
hned za mésic. Cislo u CD odpovida ¢islu
anglického Casopisu, my samoziejmé
chapeme vasi prosbu, ale méme lepsi
reseni - v nékterém z pristich cisel snad
zatneme prikladat do ¢asopisu obal na
CD, ktery si budete moci vystihnout
a prehledné tak CD zakladat.

<3 PISTE O... |

PSone miniobrazevky.
I Mste jednu? Ghicete Sijikoupita

NEJKRITICTEJSI
DOPIS MESICE.

PISTE!

HORKA KREV
Mam pér stiznosti:
1. VaSe demo CD je naprosta
sracka.
2. Nekoupil jsem si vas ¢aso-
pis od ¢isla 34.
3. A jest& k t&m demidm: vsa-
dim se, Ze vam lidi piSou, ze
je to strasny, a vy je neotis-
knete.
4. A jesté néco: koukejte se
zlepsit, jste fakt désny.
Casopis je totalni sracka.

Jan Svatos, Mlada Boleslav

Tak za prvé, Honzo - proc¢ se vii-
bec obtézZujes psat do Casopisu,
ktery pll roku nekupuje$? Né&jak
se k nému stejné dostanes,

vid? Ale pokud jsi ho nékde
ukradl, v ¢em je problém? Kdy-
bys byl svédkem dopravni ne-
hody, psal bys do Skodavky
stiznost na Spatné brzdy?

A proc té viibec zajima, zda
ostatni sdili tv(j nazor? Je to
snad proto, Ze lidi obvykle na
tvoje ndzory kaslou? Mozna.
Tak jako tak, na naSem CD je
kazdé demo, které existuje. Ne-
mulizeme si je programovat sa-
mi. Tecka.

@ PLIVNETE NA NAS...
Ne&co vas nastvalo? Tak to hod-

te na papir a podlete k nam!

==

Playsmxlnn i

1é otréven|

Napi

@ PROC NIKDE NEMUZU SE-
HNAT SHEEP, DOG ‘N’ WOLF?
Kamil Rezék, Postoloprty

Poté, co si vydavatel pfecetl nasi re-
cenzi, se rozhodl hru posunout blize
k Vanocum. Vyjde nékdy v zafi.

+@; ® BUDOU NA PS2 FUNGO-
VAT ME STARE PS1 HRY?

Simon Plavec, Brno

Ano. Nicméné vam tam nebudou fun-
govat jakékoliv piratské hry. Ale vy je
urcité nemate, Ze ne...

@ VYJDE METAL GEAR SOLID 2
1 NA PS1?

Michal Kréasny, Sobéslav
Ne. Je opravdu mala $ance, Ze by se
tak stalo, i kdyZ se uz v herni branzi
staly mnohem divnéjsi v&ci.
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e Za Mesic vas ceka...

Text a ilustrace:
GG QAT o

VlDfM, 7E VASE HORE JE SKUTECNE HLUBOKE. A NEJLEPéf BYLO. ZE SE VBICHNI
NE. CEKAME TADY AZ VBICHNI ODEJDOU, SMALL, JAKQ BYS REKL
\ ABYCHOM HO MOHLT VYKOPAT A SNIST. BOHVIJAKY VTIP.

09.01

BYT STRIPOVYM HRDINOU TO NENF BER TO TAKHLE. NEMAME ZADNOU | redakce PLAYSTATIONU
ZAS TAK 5PATNY ZIVOT. iODPQgEFNCE)gT. PRAVEJ Jf&\f\ EZA%I:I HEJ, VY DVA! CO JSTE
SNEDLI JEDNU Z NEJZNAMEJSICH | UDELALI 5 BRACHOU, CO?
TO JSEM ST ANI NEVSIML. HERNICH FIGUR - A STALO SE NAM NECO?

/,

SE MI ZDA,
ZE TADY
NEKDO

DOSTANE
DO HUBY.

. ‘ =

NECHCE SE MI VERIT, ZE
~~ BY TAK HROZNY CIN
PROSEL BEZ NASLEDK(..

10.01

Za mesic nas ceka
SPIDER-MAN 2

Nase Stédré téma o pokracovani ispésné pavucinové adventury.
Déle se dottete o hrach, které se v nejblizsi dobé dockaji filmového zpracova-
ni. Exkluzivni recenze filmli Final Fantasy a Tomb Raider + viibec prvni obraz-
ky z nataceni Resident Evil.

Recenzujeme vechny nové hry - mj.  Syphon Filter 3, Tony Hawk’s 3, FIFA  NaSe Uplné navody na Mat Hoffman's
Breath Of Fire IV, Technomage, 2002, David Beckham Soccer a cela Pro BMX a Alone In The Dark (V. Plus
Motocross Mania a mozné i Black fada novych her, které neznate. cheaty, mapy a tipy!

& White!

ISS PRO EVOLUTION 2 ® TOY STORY RACER

Jen na nasem CD - Sedm starych i novych hratelnych dem - dale Lego island 2, Mat Hoffman’s Pro BMX, Worid Champion-
ship Snooker a dalsil Vyhrajte ceny a ziskejte slévu v nasi Lize Mistr!

A2
TOVSEV PRISTIM = | VPRODEJIOD

uvedené Udaje jsou bez zaruky. Tak jako tak se mate nac tésit...

Varovéni... Obsah ¢asopisu i disku podiéha zménam,

|
|
|
H
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TECHNOLOGIE A DESIGN
BUDOUCNOSTI DNES

Carvenec 2001 =95 Ki = Tsto 22
www.Bonline.cz

(s VIARNS,

muweal 0

2 ES e

23. Cislo T3 v prodeji od 4. Cervence
www. T3online.cz



VIDEO DOMACIKINO

LETNi DVOJCISLO VYCHAZI
9. CERVENCE 2001

NAJDETE V NEMINFOR-
MACE O NOVINKACH,
PROFLY A TESTY PRI
STROJU SOUCASNE
AUDIOVIZUAL NI TECHNIKY,
DOSTATEK PROSTORU
BUDE VENOVAN | POTRA-
VE* PRO VASE PREHRAVA-
CE- TEDY FLMOVYMNO-
VINKAM VYCHAZE JiCiM
NA DVD IKAZETACH VHS.
NEZAPOMENTE TEDY :
9. CERVENCE VYCHAZI
VIDEO DOMACI KINO



HRY SE MENI

Lotus Ill: The Ultimate Challenge, 1992,
Gremlin Graphics

Colin McRae Rally 2, 2001, Codemasters

STEJNE TAK JEJICH BIBLE

scixxre

MAGAZiIN POCITACOVYCH HER







