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p tem um raio de 3m e para aqueles
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deve fazer um ataque com as ga
dano normal. Se o ataque for
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Feitos

Iniciativa Aprimorada (Combate)

Seus reflexos rapidos permitem reagir
rapidamente ao perigo.

Beneficio: vocé ganha um bonus de +4 para
testes de iniciativa.

Trespassar (Combate)
Vocé pode atacar dois inimigos adjacentes com
um unico balanco.

Pré-requisitos: For 13, bonus base de ataque +
1.

Beneficio: Como acédo padrao, vocé pode fazer
um unico ataque corpo a corpo contra um
inimigo ao seu alcance. Se vocé acertar, vocé
lida com os danos de forma normal e pode
fazer um ataque corpo a corpo adicional
(usando seu bonus base de ataque completo)
contra um inimigo que seja adjacente ao
primeiro e também ao seu alcance. Vocé pode
fazer apenas um ataque adicional por rodada
com esse feito. Quando vocé usa esse feito,
vocé recebe uma penalidade de -2 a sua Classe
de Armadura até seu proximo turno.




