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Este é o‘l.iyro’"” strado da Bluey!
2rtirem? Uhul!

Neste album, voce vai
aprender as brincadeiras
que Bluey, Bingo e
seus amigos e familia

amam jogar.

Agora, vamos nos
divertir com as
figurinhas!




Bluey é uma filhote de Blue
Heeler muito enérgica, que mora
com sua mae, seu pai, e sua
irmazinha, Bingo.

2: Bluey
>: Azul :
‘e: Descobrir |
novas brincadeiras |

Chloe e uma
das melhores
amiga de Bluey!




Bluey e Bingo sao
inseparaveis!

Bluey e Bingo amam
brincadeiras divertidas, |
como o Xilofone Magico.

Bluey ama
a Polly




Bingo ama mergulhar nas
brincadeiras com sua irma
mais velha, Bluey.

Ela é uma Red
Heeler, como
sua mae, Chill..

Vocé pode ajudar a Bingo a <
encontrar os brinquedos dela nesta
pilha de pelucias?
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Bob Bilby e a mascote
da classe de Bingo.

Bingo ama seus colegas de
classe, especialmente sua
melhor amiga, Lila.
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Mamae e Papai amam Bluey e Bingo, e sao muito :
bons em brincar com eles e se divertir. e

O Papai faz o seu
melhor para acompanhar 1
as brincadeiras de
Bluey e Bingo.

Mamae e Papai

)\ conseguem ser bem

brincalhoes na hora
da diversao.




Os Heelers amam
se aventurar e se
divertir juntos.

Bandit
Azul

Criquete e surfe

Arqueologo
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E a sua vez! Desenhe
sua propria arvore
genealogica (peca
ajuda para um
adulto se precisar).

MAMAEDA
CHILLI
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CHURRASCO
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A familia Heeler esta
fazendo um churrasco!

Bingo esta pronta para relaxar,
mas Muffin a encarregou de
preparar a salada.

Bingo precisa encontrar
pimentoes vermelhos,
amarelos e verdes
para fazer a salada de
faz-de-conta!




Com a salada feita, Bingo esta
pronta para relaxar de novo, mas... a
salada precisa de molho! Bingo liga
a mangueira para preparar o molho,

espirrando agua por todo lado!
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O churrasco esta pronto,
mas depois de todo o
esforco de Bingo, ninguém
comentou sobre as saladas!

“Ah! Incrivel! Otimo!”, todos
comemoram. Bingo suspira,
e hora de relaxar!
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O que se pode encontrar em
um churrasco? Circule cada

um dos itens.




Bluey vé Bingo
tentando tomar agua no

bebedouro, mas ela

: nao alcanca...
esta frustrada por nao

conseguir logo de cara.

Muffin esta tendo
dificuldades para vestir
... € Bentley esta tentando i a mochila.

brincar nas barras, mas

ela é pequena demais. l STO é
INACEITAVEL!




Quase prontos para
desistir, todos fazem
uma ultima tentativa...

‘UMA VITORIH

Depois de ver todos conseguirem,
Bluey percebe que também nao
deve desistir, e sobe de novo
na bicicleta. Mandou bem, Bluey.




VAMOS BRINCAR!

VOVOS

O que falou, querida? Vamos ser vovos!

Qual seria seu nome de vovo, : -
com base em sua cor preferida? BINGOE ;_
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Vocé vai precisar de alguns
acessorios, como uma bengala de

brinquedo, um par de oculos, uma lata
de feijao ou bolsinha de moedas.
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CADE OS FEIJOES?

B T )

Muito importante! Vocé vai

precisar de uma roupinha de vovo ;
para ficar convincente: pegue

uma manta para usar como xale.
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Escolha que tipo de vovo
voce vai ser. Uma vovo

gentil? Uma vovo que nao
escuta nada? Uma vovo
mal-humorada?

Mostre para a gente seus
melhores passos de danca de
vovo (sabia que elas dancam?)




orcegos-das-frutas

sao noturnos (isso

significa que eles Bluey nao esta
nao dormem a noite). conseguindo dormir,
ela quer ficar acordada,

COMO 0S MOorcegos.

Bluey finalmente
cal no sono, e
sonha que é
um morcego.
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eii QUERIA
SER UM

Ela se pendura de
cabeca para baixo

: e come frutas...
MORCEGO- e mais frutas... e

Bluey desliza pelo
mais frutas ainda!

ceu noturno e passa P ;
voando pelos amigos &0 & S RUTRS v
que estao dormindo. § T
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Na manha seguinte,

Bluey explica que
teve um sonho
incrivel, mas nao
quer comer mais
fruta nenhuma,
obrigada, Mamae!

Bluey passa voando pelo
Papai, que esta jogando
futebol americano
com 0S amigos.



De que vamos brincar? Vamos brincar

Vocé tem que chegar

em um certo ponto do
parque. Por exemplo,
onde sua familia esta
fazendo um piquenique.

de Terra das Sombras!

Todas as areas
sombrias e de
grama sao a terra, e
todas as areas onde
bate sol sao o mar.

HA, HA! VOCE NAO

VAIPEGAR A GENTE,
CROCODILO!

Se encostar

na agua, um
crocodilo vai
te morder.




Lembre-se que vocé nao pode
mudar as regras para facilitar
a brincadeira, mas pode
ajudar seus amigos a evitar os
crocodilos, se as pernas deles
forem muito curtinhas.
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VAL, SNICKERS!

Tenha cuidado! Pode ser que, as
vezes, voce precise atravessar
um trecho de terra bem estreito.

Mas nao desista!

Uhul! Vocé chegou ao objetivo!
Agora, voceé e seus amigos
merecem umas guloseimas!

Encontre o cupcake
diferente dos demais!




Bluey ama participar de todos os tipos de
brincadeiras divertidas com os

amigos da escola.

Depois da hora da
historia, a classe de
Calypso comeca a brincar.
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Bluey e dona de uma
loja de peixe e fritas.
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PRECISADE
PROTECAO?

Os terriers vigiam
o castelo.

Indy € a garconete na
loja de peixe e fritas
de Bluey.

Honey constroi
um lindo vilarejo
de gnomos.

Desenhe o0 jogo de que
vocé mais gosta de
brincar na escola.




Bingo esta chateada
.. porque a Mamae disse
g que ela estava sendo
atrevida por comer
biscoitos escondida.

e Y

Bingo encontra seu
chapeu do mau humor
e vai atras do Papai...




AHH!
A CUECA
DO PAPAI!

Bluey consegue afastar
Bingo de seu Mau Humor,
e leva a irma para os
bracos da Mamae.

_ . Agora, ela esta de bom
humor, e da um abraco
Bingo e seu Mau Humor (tambem do gnomo de jardim.
conhecido como Papai) comecam a £V
fazer um caos na casa. Mamae diz
a Bluey que elas precisam ajudar

Bingo a se livrar do mau humor.
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| 5 Bingo acha que
| 2 Y i deveria abracar
seu Mau Humor,
para deixa-lo
feliz. “De jeito
nenhum, ele

grita Bluey.

O que te faz trocar seu mau
humor por um bom humor?

“Nao e, nao. Ele so
estava se comportando
mal”, diz Bingo, e da
um abraco muito feliz
em seu Mau Humor.




DE@'gosta de ir as compras? Que tal
entar ser lojista por um dia?

Organize a loja e decida
quem sera lojista, assistente
e clientes.

Que tipo de loja sera?
Talvez seja uma loja que
vende coisas para gatinhos!

Voceé vai precisar encontrar coisas para
vender. Gatos amam frutinhas!



Voceé pode trocar quem € quem a
qualquer momento. Assim, todo
mundo vai poder ser lojista pelo
menos uma vez!

O novo lojista pode
escolher o que quer
vender na loja!
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RESTAURANTE
CHIQUE

Bem-vindos ao restaurante chique.
Vocés tém uma reserva?

Reuna alguns amigos e decida
quem vai ser o chef, o garcom
e os convidados.

.

Todos os restaurantes chiques
tem um menu muuuuito chique.
Escreva o seu menu aqui. Nao
esqueca do Especial da Casa!

;, DEPEDIR?

-




O garcom serve o jantar
para os convidados. Tomara
que eles deixem um espaco
para a sobremesa!

GOSTARIAMDA
SOBREMESA?

Nao se esqueca de criar
uma atmosfera agradavel,
tocando musica ou
colocando flores nas mesas.

Seu restaurante chique precisa
ter comida deliciosa.

O garcom anota os pedidos dos
convidados e o chef cozinha
algo especial para eles.
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Bluey faz um novo amigo quan
acampar com a familia.

Bluey faz um novo
amigo, Jean-Luc. Eles
nao falam o mesmo
idioma, mas ainda assim
se divertem muito.

Juntos, eles constroem
uma cabana com
galhos e folhas.

BONJOUR,
BLUEY!

JEAN-LUC!




Eles plantam uma semente, para
que cresca e vire uma grande
arvore de frutos.

Eles criam um
plano para
capturar o

javali.
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O javali foi derrotado!

@ Que idioma
Jean-Luc fala?

@\ Quais idiomas vocé
sabe falar?

Certa manha,
Jean-Luc e sua familia
vao embora. Mamae
conforta Bluey,
dizendo que ela pode
ver o amigo de novo
algum dia: o mundo é
um lugar magico.

Ola, Bluey!
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Transforme-se em uma linda

e

Crie um casulo. Ele pode ser feito
em qualquer lugar e com qualquer
coisa, desde um cantinho acolhedor
embaixo da sua cama até um balanco
de cobertores (talvez vocé precise da
ajuda de um adulto).
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Vocé pode brincar com uma
pessoa ou mais. Alterne com

seus amigos, sendo a borboleta
ou os cacadores.




\ \ Transforme-se em uma borboleta em

trés passos:

| 1. Arraste-se no chao, como uma

| lagarta.

‘1 2. Esconda-se dentro do seu casulo,
até estar tudo pronto para aparecer.

3. Voe como uma borboleta pelo

espaco.

Se ha cacadores, eles se

- | escondem longe do casulo.

fo Quando a borboleta aparece,
~  eles tentam pega-la.

Quando a borboleta
for pega, troquem
de lugar, para todos
poderem brincar!




VAMOS BRINCAR!

ﬁﬁ%& Escolham quem sera o
“° motorista e quem sera
- 0 passageiro.

Ajude o passageiro a colocar
a bagagem no porta-malas.

O passageiro precisa
escolher um destino.




Siga as instrucoes do GPS
e tente nao se perder!

Se o carro nao der partida, vocé
vai precisar de um mecanico.

Seja um motorista responsavel, s .
tome cuidado com as vovos
atravessando a rua!




A FESTA DO PIJAMA

Bluey e Bingo podem ficar acordadas até
um pouquinho mais tarde, porque Muffin
veio dormir na casa delas.

Muffin esta aqui, mas
ela nao tirou sua
soneca hoje!

TEM AGUA
DENTRO DOS
COCOS!

Tentando fazer a hora
de dormir demorar
para chegar, Bluey,

Bingo e Muffin brincam
de restaurante. Elas

decidem fazer um
jantar bem lento.
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Muffin esta
muito cansada!
Ela ja deveria
estar na cama
ha muito
tempo!

Na manha seguinte,
Muffin se sente
revigorada.

Bluey e Bingo estio
chateadas por nao terem
ficado acordadas ateé
tarde... ate que a Mamae
mostra que, na verdade,
elas ficaram, sim!

Minha rotina noturna.
Marque as coisas que fazem parte
da sua rotina noturna.

O Tomar banho

O Colocar meu pijama

O Escovar os dentes

O Brincar de porco-espinho

O Abracar meu bichinho de
pelucia preferido

O Ler um livro

Bluey se da conta de que O Uma partida rapida de caca ao rato

Muffin realmente precisa
dormir: ela cria um plano.
Shh! Agora, Muffin
calu No sono.

O Ida estratégica ao banheiro
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Vocé é especialista em Manter no Alto?

Encha uma bexiga.
Peca para seu adulto
te ajudar a amarrar a
bexiga, se precisar!
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A regra principal é
4 nao deixar a bexiga
& T\ ... encostar no chao.

Cuidado com os adultos
sorrateiros que tentam
dificultar o jogo!



Nao tem problema se sua
bexiga pousar em uma torre
de brinquedos, contanto que
ela nao encoste no chao!

o
Se a bexiga encostar no
fl chao, o jogo acaba (mas nao gy
( se preocupe, VOceé sempre B
p. pode jogar de novo). (%
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Cole as figurinhas e ajude B

: luey e Bin .
Pinte o caminho correto! g 90 a alcancar a bexiga.




VAMOS BRINCAR!

'lamos arranjar um cartao da biblioteca, para vocé

poder emprestar quantos livros quiser!
BV P \_/ N

Em primeiro lugar, organize sua
biblioteca. Voceé vai precisar de
uma mesa para o bibliotecario,
e todos os livros que conseguir
encontrar.
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Vocé vai precisar fazer
seu cartao da biblioteca,
para emprestar quantos
_ livros quiser.

QUAL € SEV LIVRO
PREFERIDO?

r ’ i !
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Escaneie seus livros
no mostrador para
empresta-los.



Encontre um cantinho
confortavel na biblioteca para ler

seu livro, mas lembre-se de fazer
shhhh!

| Lembre-se de devolver
os livros depois que
tiver lido.
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ATENCAO: vocé devera informar o
codigo ao lado para fazer seu pedido
pelainternet!
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